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HARD/ so FT SaHA-
Ureduje TIHOMIR STAN^EVIC

InvisiView

S
udeci prema proizvodu fintie „Man & Machine Inc.”, problem privat-

nosti podataka na ekranu vaSeg notebooka dok ste u vozu, avionu, bro-

du resen je vrlo jednostavno: poSto ispred svakog ekrana sa tefnim

kristalom (LCD) mora da postoji

poseban deo, tzv. polarizator, koji

omogucava da „nev1dljivo” pos-

tane vidljivo, preduzimljivi Ameri

su se setili da originalni polariza-

tor zamene svojlm polarizatorom

koji se lako moze ukloniti. Dok

vam se radoznalci budu fudili §to

zurite u prazan ekran, v1 dete sve

\idea uz pomoc specijalnih polar-

izujucih naodara. Cena privatnos-

ti je 300 USD. (mr)
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GO Print

S
a'675 DEM, Hi oko 45

puta vi§e od „normal-

nog" kabla, reSicete jedan

od veditih problema sa

Stampadem; §tarapad

cete modi da posta-

vite bilo gde u

krugu od 90 me-

tara u odnosu na

kompjuter, a po vasem

stolu de se „vudi” jedan kabl manje. Firma ,Aero Comm” de

vani isporuditi dva identidna uredaja podeSena na firekvenci-

ju od 2,4 GHz. Za razliku od slidnih uredaja koje prodaje HP,

koji rade na-principu emisije infra-ctvenih zraka, oni rade

mnogo brze a prijemnik i odaSiljad ne moraju da se meduso-

bno „vide". (tw)

HP let Direct EX Ptoil

N eprikosnoveni (barem na na§em trziStu) proirvodad lasera

^Hewlett-Packard” odludio je da izade u susret svim onim

ljudima koji na svoju mrem Me da zakade tri printera. a da za

to ne potroSe viSe

od jednog prikljudka

na mreii. Uredaj je

kompatibilan sa bilo

kojim printerom koji

koristi paralelni (Centro-

nics) prikljudak. Kompa-

,
tibilan je sa skoro svim

mre^im protokolima i

operatiynim sistemima -

Noveff NetWare, Windows

95, NT, Windows Jor
’ Worhgroups, UNIX, Apple

Ethertalk, SunOS... (mr)

TEAC
Co«bo700

I

a prostoru jedne je-

dinice u vaSem kudiS-

tu, ovaj uredaj objedinjuje

3,5-indni disk drajv i je-

dinicu magnetne trake

(strimer). Slidno reSenje

ved smo videli sa kombi-

nacijom drajvova od 3,5 i

5,25 inda, ali obzirom da

su velike diskete sve man- /

je u upotrebi. vredi razmisliti da se jedno leiiSte na prednjoj strani vaseg kudiSta

oslobodi na ovaj nadin. Disk jedinica je, naravno, obidna, a jednica magnetne

trake se koristi sa standardnim flopi kontrolerom pri demu snima brzinom od 100

MB za 1 1 minuta ili duplo biie sa posebnim biiim kontrolerom „TEAC-a” ili neke

druge firme. Kapacitet trake se krede i do 680 MB (sa 2: 1 kompresijom fxxlataka),

a uredaj je kompatibilan sa populamim QIC-40 i QIC-80 bekap formatima. Cena

od 500 dolara je, logidno, manja nego da flopi i strimer kupujete odvojeno. (ts)

y-

Silicon Graphics

IndisoE
S

ilicon Graphics” je izvrsio upo-

redne testove, porededi nove

grafidke radne $tan\ce Indigo2 fa-

milije sa „Intelovim”

radnim stanicama ba-

ziranim na Pentiumu.

U pojedinim zadacima,

„SGr-ove maSine su

pokazale i do 300 puta

bolje rezultate. Indi-

go2 u verziji Impact je

u vizualizacionim spo-

sobnostima u proseku

sto puta bolji od svog

rodaka Ind1go2 Ex-

treme. Pritom, „SiUcon

Graphics” je demon-

strirao mapiranje slo-

ienih tekstura na

zgradama jednog VR
grada u realnom vre-

menu. Cene Indigo2

modela kredu od

29100 fund, (ns)

Adaptec Cardpark

Adaptecov” novi proizvod pod na-

zivom CardPark predstavija po-

kuSaj Adapteca da na desktop raduna-

rima konadno uvede PCMCIA kao stan-

dard. Ovaj, nama dobro poznat stan-

dard u obliku „kreditnihkartica”

koga poseduje viSe od 94 % pre-

nosivih radunara, ne raduna
- 'A

judi Amigine modele

(A600, A 1200), i pored A
napora nekoliko proi- ^
zvt^aca hardvera nika-

ko nije uspeo da se probije do

desktop radunara."A demu sve to?”,

sa pravom cete se zapitati. Opel su u

igri biznismeni sa dubokim dfepom, prenosi-

\1m ljubimcima i ne malom odbojnoSdu prema 1 ,44-

megabajtnom ogranidenju koga diskete donosc. Sada se
-

za PCMCIA III slotove mogu naci hard diskovi od 170 MB, RAM kartice

sa 8 MB i brzi modemi. Ako o Cardpark varijanti razmiSljate da bi iz va-

5e kancelarije izuzeli „Syquest” ili slidan sistem sa izmenjivim mediju-

mom, onda bi trebalo da znate da je Cardpark prilidno skup sistem (1 72

fiinti). Kartica se prikljuduje u jedan ISA sloL a trakastim kablom pove-

zana je sa drajvom (3,5 inda ili 5,25 sa adapterom) za kartice, koji isto-

vremeno prima dve kartice tipa fl i 111, ili jednu tipa IV. (ns)
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HARD/SOFT SCENA

IBM PC Power Series

850

tim integrisani kontroler za detiri EIDE ure-

daja. Local Bus S15 grafika i mono zvxik pre-

kaintemog zimcnika, uz mogudnost priklju-

fivanja dva dodatna zvufnika. mikrofona i

sluSalica. Daija proSirenja mogu se izvesti

preko pet slobodnih ISA slotova i dva slobo-

dna Ftl slota, postavljena u linij'i sa dva ISA
slota. Ne zaboravimo i PCI mreinu karticu

lOBase-T.

Operativni sistem je Windows NT WoHt-
station. u verziji 3.51 posebno napisan za
Power PC procesore. a opciono OS moze biti

i OS/2 W<^. AJX Version 4 Wi SunSoft Sola-
ris. IBM ce uz konfiguraeije isporufivati i si-

stem pod nazivom Sensory Suite, na tri CD-
ROMa kreata softverom sa wavetaWe muzi-
kom i zanimljivim sistemom za komandot'a-
nje glasom. Poslednja moguenost bi trebalo

da omoguci kompleinu kontrolu racunara
^asom, uz opdju dikdranja feksta raduna-
ru.

IBM FewerPC Series 850 koSta 4440 fun-

d. za luksuzni.dvadest indni momwi (Prqfts-

sional Series 200), treba odvojiti dodamih
1 595 funti. dok za ekonomski 1 5-indni moni-
tor (15XSVGA) svega 455 fund, (ns)

CardSeae Plas

I
BM je izbacio novu serijuFewerPCraduna-
II ra sa atrakdvnim PowerPC 604 dipom. Se-

rija 850 spada u vrh IBM-oveponude desktop
radunara i donosi vetzije sa proce^rom na
100, 120 i 133 MHz.

Sehjski se isporucuje sa 32 MB memorije
(proSiiivo do 192 MB) detvorotazinskim CD-
ROM-om i IBM-ovim EIDE diskom DPEA
31080 kapaciteta 1 GB. Na matidnoj plodi se

nalazi poia megabajta sekundamog ke§a, za-

Da li inste i^dli 300 dolata onome kojj bi

sve vaSe vizit-karte sordiao, a zatim, na
vai zahtev, u toku od nekoiiko sekundi [ffona-

§ao telefon, faks ili e-mail adresu osobe sa ko-

jom ielite da komunldrate? Ako je odgovor da,

po^edajteovaj skener, koji „u letu" snima vafe
vizit-karte, a zadm ih oc^iovaiajudi softver pre-

poznajei sortita. Podtiana je i mogudnost auto-

matskog biranja Mjenog too^ (nr)

Ceeeectix RAM Doubler
for Windows

U pitanju je program koji de jiauditi” Windowse da
I

• • •

'radonaino konste memoriju. Elementi interfejsa,

ikone i meniji [rograma koji riKle pod Windowsora ko-

risie ststemske tesuise iz DKinorqi^ bkAova (,dieapo-

va"). RAM Doubler omogudtva rackmalno iskoriilcenje

ovih resursa i ujedno omogucava punu iskorBd»iost

konvenckmalne memorije kao i virtualne memorije (na
disku) kompresujuci i smestajuci na disk one ,J»eapove’'

koji se najmanje koriste. Cena; 160 OEM. (nr)

A* .^M d B
!•« e _ M

E O O^ fiB

Za Amere je ovo dobar vie. za nas - crnjak..Hb/yc(,lf/fis- firme ..Software Tool- .• '^4

works" o sianju puieva na teritoriji bivse Bosne i Hercegovine govori: .,Pute\'i

koje koniroli.su lokalnc milicije su brojni. Ove milicijske trupe desto konfiskuju po-
krcina dobra i kamione i na mnoge dnige nacine se ponaSaju neprofesionalno."'
Bas nas zanima da li su tu svoju cvtdnju piroverili na svojoj kozi? (mr)

Wofmaope za lUyilai .HanliSoft scena’ dobii smo od pnxzvodaCa i npiwvti zastifxiica it su pienesene iz strane dampe. Objanfcn
podad n^itete nisu pk)d naieg Bkustva. UkoJitco nou nawedeni adresa i telefon za dodatne Wbrmaeje znad da rrma rw raspolaienio
Spremr* saw da objarirno ii*»rwie i o waiera proiz>«U Poiaiite nam konpletne podatke (tehnia* Wbrmacie, cena i uskwi prod^'
I a(*es^ tali telefon na kpiem se rnoie dobiU viie infciiinaqja. Naia actesa: Svet honipliilaa, HartSoft scena, MrioEdonska 31, Bco^ad.
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HARD/SOFT SCENA

SyOwst EZ 135 i loMcsa Jai 16B

Boiba izmedu dva giganta. JOmege" i ,5yQuesta”7 koju je .Iomega” u

poslednjoj nmdi dobila zahvaljujud fantasti£nomZ^ d^a^u sada ima

iz^^e za preokiet. Kako saznajemo, .SyQuest” ulazi sa novim

proizN’odom koji nosi oznaku EZ 135 (na slikama) i u odnosu na

.lOmegin” Zip drajv kapaciteta 100 MB sa cenom od 15 funti po ker-

tridiu. donosi napredak po svim aspekdma. Kapacitet je u odnosu na

konkurentski proizvod \’ed za 35 MB,
kcrtridii su 2,5 funte jeftiniji, a

srednja bizina pristupa ud-

vostni£ena (13,5 ms), dok je trans-

fer skoflo na 2,4 MB u sekundi! Interna veizija£? 135, ko-

ja se prikljufuje kao drug! IDE drajv koSta isto kaoZ^ (149

fiinti), a eksteme varijante za SCSI ill paraieini port sku-

plje su 30 funti.

Da .Iomega” ima joS jednog keca u rukavu, svedofi i na-

java navogjaz drajva, koji bi trebalo da koristi diskete kapaci-

teta 1 GB. pristupa prosefnom brzinom od 12 ms i postiie transfer od 6,77 MB u sekundi. S druge strane. i u

,.S>’Questu” istraiuju nove medije, a pominju se kapaciteti od 1 ,3 GB po kertridfu. (ns) -

PowerMacntO
S

voju ponudu vtbuaskfii PcmarFC
pte” je opfemeitb novim modeiima

oo^piooesMomavendjainana I20i

iTAfcic 95001120. kako se zove novi Mdctea.

pr^tit izmena u odnosu na ptedtodaflee, od
oajimCipvija promeoa kikabie sabtnaceasjlll^ilid^

PCI. Ovaj koiak napred, dalje priHiSava

mefliTmTPCiAm^AiacJ.aliiotvamvTS^t^^^
ka brzim PQ grafkSdm kardcama. '

-

Pored 512 KB setotadamog ke£a na

0, nalazi se i {Hooesofdd slot, a u i^emu proqes^iGi

kanka sa ogromnlm hladnjakcHn i iddk kdstalnn.

Od Sest pa 2.0 sbtova, jedan je popunjen ipoASte>-

vaoomATI-evDmgra5S^karticom$ai&K:AJ?&-
pom i 2 MB video memodje. Kattka se moie zameni-

ti bik> kcqom PG ^fiOtom kaitkom za kop postoje

spedjalizovani drajveti za Macintosh. Par kompanija

se obavezak) da podriati svoje grafidte kartke

isponkujud i serfiverske diajvere uiiPowaMac. Tu je

i PCI mreina kaitka. Standtudni SIMM je redizajni-

ran i zove ^DlMU(DucdInlineUemotyModide) Shi-

ne 64-bita. za raziilm od 32-bitnih SlMM-ova

koji se instaliraju u paru. da bi zajedno dni-

ii jedan 64-bitni. Standardnih 16 MB mote
se proSiiiti do 768, pomo6i dvanaest 64 MB
DlMM-ova. SCSI dp na matknoj plod podr-

niiadBlcAwerj

.Tliattlaaisls

ptm^ u staaclailHa:

venQasapRuapRMk
GB
skoaiod2GBpRNiaj3

Kompliiter

prepoxe^ Ika

J
apanska Anna .NEC” pokuSava da

.naud” kompfuter da prepoznaje lica.

Smisao ovog pro^dua je u razve^ dodat-

nih kontrolnih sigumosnih sistema za

prostorije sa ogrankenim pristupom i

kod aparata za izdavanje novea. Razlc^

za ovaj korak je porast komi^terskog

kiimuuda preko aparata za izdavanje

novea, a i mogudtok {nepoznavanja Ika

kt^ je neovlaSteno pokuSalo da prodre u

zabrtmjeite prostorije. Program r^struje

35 referentnih tafaka na tku i skalu od

30 raziifitih udaljenosti izmedu svake

a3f <&)

Keep It Simple Solar System

Mercury

O vako dugadtk naziv dat je paiu solamih panela koji mogu
da preuzmu fiinkciju napajanja notebook radinara elek-

tridiom enetgijom. Za 430 dolara dobija se torbica sa dva so-

lama panela ukupne teiine oko jednog kilograma. Paneli su

ba§ solami i zaista koriste sunCevu energiju. 5to znad da se

uredaj ne mote koristiti pored izvora veStadtog svetla ili.

naprimer, u avionu. ali mote na otvorenom, pored prozora, u

automobilu, u pustinji, na Antarktiku u onih pola godine kada

jedan... (ts)

a aiUhL aiuiiLL
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HARD/SOFT SCENA
Carbon Copy 3*0 i

Reachout 5«0

N ove verzije komunikacionog sof-

tvera za daljinsku kontrolu. Car-

bonCopy 3.0 12 „Microcoma” i Reac-
houtS.O iz „Stack Elearonicsa”, sada
fade pod Windows 3JC i Windows 95
operativnim sistemima.

Carbon Copy detaljno definite glo-

balne i pojedinafne torisniike sigur-

nosne opcije. Pomo(fu njih se svakom
korisniku posebno odobrava pristup

mreiama i ^rvosima, pozivanje telefonskih brojeva i raspolaganje kotnunikacionim resursi-
ma. Postoji i varijetet modova za pozivanje, od najsigumijeg, kada softver poziva jedan i sa-
mo jedan broj iz imenika, do najfleksibilnijeg, kada udaljeni korisnik bira koji broj ^e Host

pozvati. Udaljeni Host raCunar mo2e bi-

ti deo LAN mreie. a podrzan je pristup

prekp modema.
Reachout5.0 sada ima LZS kompre-

siju u realnom vremenu poput one
ugradene u Stacker. Sigumosne opcije

su prilagodene LAN mreiama. po&v
od „roka upotrebe” lozinke, do auto-

matskog blokiranja kompjutera u slu-

Caju viSestrukog uno§enja netaCne §i-

fre. U program je pored modemskih i

LAN komunikacija integrisana podr-

Ska za TCP/IP. (ns)

RniiMonic LP-IOOM

M ovl „Panasonicov” hibridni drajv pod sifrom

PD System LF-I004BK, koristi pogodnosti
jednog masoTOog medija kao sto je klasicni CD-
ROM draj%’ i optickbg diska, sposobnog da pi5e i

briSe podatke. Zahvaljujuci dvostrukom lezi§tu za
diskove, PD System je u stanju da primi stan-

dardni CD-ROM disk )xzDiskCdd(^’-Ja, kao i 650
MB-ni optiCki disk kertridi. Ov'aj fetvorobrzinski

CD-ROM postize tealan transfer gd 5A0 KB u
sekurtdt, a-^upiesR)..dekiariSanih 1 05 . ms.'

The Beer Hunter

D okumentama serija pod nazivom „Lovac na
pivo" (aluzija na ..Deer Hunter": ..Lovac na je-

lene”) satelitskog The Discovery Chanella, sada
postoji i u interaktivnoj CD varijanti. Pored video-
inserata iz serije autora Majkla Dieksona (iiovek se
zbve isto k’o onaj cmac §to su ga potapali u varik-
inu..,). ovo izdanje sadrii obilje podataka 0 istoriji

piva, tehnologiji proizvodnje. Poseban odeljak tiCe

se prave eksplozije mikro-pivara u svetu, sa po-
dacima 0 njihovoj lokaciji, vrsti piva i, naravno.
ocenom dotiCnog Majkla Dieksona (koji, uzgred.
viSe Izgleda kao „ludi nauCnik", nego neko kompe-

tentan za ova pitanja) 0 kvalitetu pojedine marke
ovog alkoholnog pica. CD za prave ljubitelje, 'a

bogami i clanove kluba ..KAPLjA” (Klub aktivnih
pivoljubaca amatera) na domacoj mreii BBS-ova
SETNet. (ts)

Key Tronic sa 1 05 tastera

P roizvodaf hardvera ..Key Tronic." je napravio novu tastaturu koja bi trebalo da
visestfuko olakSa koriscenje VVindowsa 95. Novosi je u tome sto umesto standardr

riih 102 tastera ova tastatura ih ima 105. Nova tri tastera imaju i svoja imena: 'Aplica-
tion key', 'Left Windows key' i 'Right W'indows key'. Jo5 interesantnije je to Sto
proizvodaC za sada nije naveo za koje funkcije sluze o\a lasteri. Cena ie

99 DEM. (dk)

Pioneer DRM-624XP osle modela DRM
604X, sa magaci-

nom za Sest diskova i

uredajem za promenu
diskova, ^Pioneer” na-

stavlja sa inovacija-

ma. Najnoxdja verzija

je ,,4,4-brzinski" SCSI

CD-ROM drajv, sliiian

DRM-604X, ali sa un-

apredenim baferisa-

njem podataka. Zani-

mljiva je mogtidnost

iskljudivanja funkcije

prednjeg dugmeta za

izbacivanje diskova,

pa ne morate brinuti

da li de vam neko pre-

klnuti prezentaciju ot-

varanjem \Tatanaca drajva ili ..pozajmiti” sam CD-ROM disk. U magacin se naopa-
dke, jedan po jedan ubacuju disko\1. Kada se sistem instalira u jedriu LAN mrezu.
pomodu programa XDISC, sv-aki se od §est diskova u DRM-624X mapira posebno.
Pomenuta unapredenja sistema za keSiranje doiaze do izraiaja u mreinom radu,
dok je a lokalnom radu bolja reprodukcija audio i video klipova. Kontinualni tran-
sfer u proseku iznosi 600 KB u sekundi, dok pri ditanju unapred maksimalni tran-
sfer ide i preko 1600 KB u sekundi. U sludaju da se ieljeni podatak nalazi u inter-
nom keSu, podacima se trenutno pristupa, a u suprotnom vreme pristupa se krede
od 1 00 do 330 ms. (ns)

swr KOMPJUTERA 6 OKIDaAR'95.



Radio iatcmcl
iliaaaaM
faatastilui

E
dukativnim insUtudja-

ma i pc^indma koji za

prisoip tntemetu santo za

te^onske radine izdvalaju

vdike sume novca A^le
predlaie olakSani pristup, i

nalav^uje ladikalnu refor-

mu ameridiog ladkxii-

fiiznog frekventnog spek-

era. Deo fiekventnog

opsega od 300 MHz novog

talasnog podni^ (5 GHz)
namenjenog komi^uter-

V skim komunikadjama, bi6e

posvecen javnim komu-
nikaeijama u Internet stilu.

Tih 300 MHz fiekvtentnog

spektia dovolino ie da ko-

risoidma omogud komu-
nikadju Ixzine 24 Mbps
putem vazduha, §to je £ak

duplo bi2e od komunikadie
putem Ethernet kaUa u
lokalnim mieiama’.

Cdtduipna infiastniktura

pooebna za usmeravanie i

ptenoSenje paketa na t^-
torifi SAD (za koju U u
slu£a)u kaUovskSi tmeta

tiebalo mnogo vi$e novca i

vremoia) u sluCaju radio

nueia bi se izgradiia za

vreme potreimo da nova

opiema dode do kiajnjih

korisnika. Rezultad togi su

dalekoseini. Prvo, poSto

niko ne bi posedovao niti

kontrolisao ovu radio-in-

fiastnikturu, onda ndto ne

bi napiadvao niti cen-

zuTisao ono za Sta ie Ijudi

koiiste. Drugo. kada je idl 0

bnmana,RadiofntemetU
mogao da prenosi ^asovne
i video signaie isto kao
World-Wide Weh. Po pret-

postavkama nafvedh qxi-

mista, opiema koju bi tie-

balo nab^ti .teiiia’’ bi par

stodna ddaia po koiis-

niku. Peigis^aheicno talas-

no podnii^ spada u mikro-

talasna podrui^ ali

tehm^ogila za masovnu
tddinu pioizvodnju Ofneme
za ove frekvendje, razvije-

na je piethodno za m<Mnu
tdefoi#] i setditsku tete-

viziju. Pitanje sc

name^ samo po sebi je da

li de ova tefanologija ikada

dosed Eviopu, a o Balkanu

da i ne govonroo. (ns)

HARD/SOFT SCENA

Ako ne 2elite da kupite skupi notebook, a treba da
kucate tekst na nekom udaljenom mestu, onda je

za vas nWess Computing beiidna tastatura. Za 500
USD dobicete moguenost da kucate i iz lezedeg

polo^ja, dok je ekran negde iznad vas. Uz tastaturu sa

83 tastera dobija se i miS uraden u touch-pad

tehnologiji (kursor pomerate ..vukudi” prst po specijal-

noj povrSini). (mr)

IBM ThinkPad 755CV

Za potrebe poslovne prezentadje desto se koristi

grafoskop, a u tom sludaju materijal je potrebno

piethodno ocUtampad na pausu ili foliji. U eri btzog iivi-

jenjai kada je i korak §tampanja na laseru predugadak,

dolazi do izraiaja novi IBM-ov notebook, ThinkPad

755CV nadaien piezent^ionim sposobnostima.

Pozadinsko osvetljenje LCD ekrana, jednostavnim zah-

vatom mo& se odvojiti od samog radunara, ostavljajudi

pri tom, providan ekran. Dalje se ekran polo2i i u

spuSteiiom poloiaju postavi na grafoskop. Od tog trenut-

ka, sv'e §to se vidi na ekianu, raoie se projekrovati na

platno pomodu grafoskopa i

prezentaeija moie da podne.

Da efekat bude ubedljiviji,

prezentator ne mora stajad

kraj radunara, vec sve operaci-

je moie obaviti daljinskim

miSem, komplikovanog nazi-

va Mind Path Presentation

FffCPromsS.

Inade, ThmkPad 755CV po

kaiakterisdiha je potpuno isd

kao prethodnik, ThinkPad

755. 1^ je o DX-4 maSini na

100 MHz, 12 m RAM-a, 16-

bitnim zvukom ali intemo samo u mono varijand, diskom od 540 MB, malim

flopijem i NiMH baterijom. Neizostavni u familiji ThinkPad radunara, su i PCM-
CIA II i III slotovl a pored standardnih serijaksih i paraielnih portova, uddnka
za mikrofon i slulalke. Uz gomQu prezantacionog i 3D softvera, za 5260 fund

dobija se i poslovni softver ukljudujudi Lotus (hganizer. Screen Cam, Mail Cli-

ent, FlightDisk planer za putovanja, AudioFile TalkWoHis za upravljanjeCa-
sern i dvostrukim operadvnim sistemom (OS/2 Warp3.0 i Windows3.10). (ns)

SamoavcfeM latel

Da ii su Ijudi u ^Intetu" previSe samouverenl pa

su se opusdli fliimPS zadaje piwi^ proMema,

ali sevari stoje ovako; dugotrajnun testiran^ P6
procesora doSli su do zakijudka da, iako nema bago-

va, procesor, zbog sve^ arhitekture, mtnimaino

uinzava standardne (cit^ 16-Uine) programe, tj. da

svoju punu snagu pokazuje sarao pri ladu sa 32-trit-

nim programima. Interesantno je to da ova dinjenica

nike^ u ^inidu" ni najmanje ne uznamirava jer po

njihovim odekivanjima 1997. 16-Utni programi de

iHti deo pre^osd, tj. viSe od 90% programa u upotre-

bi de bid 32-bitno. Ako se pitate zaSto baS ‘97, e pa

zato §to nlntel" tek tada planira da pusd P6 u
promet!?!

Da li Je ovo mudro piosudite sami. ali'postavlja se

pitanje da li & Jntel" ostati do tada na ^4hu sa svo-

jlm /tewsiMOTOwi. Moida steved dull da je ,jAMD-ov”A5
sa taktom od 75 MHz biii od Pentiuma sa isdm ta-

Ittom. 1 nCyrix" je predstavio svog konkurenta Pentiu-

mu pod Toaivom MI kc^l jena lOOMHzbriiodnajbr-

ieg Penduma (na 133 MHZ). U .Intelu” odetorju da de

\M/ iA5iinadn«lavnede^bolesdkaoinjihovme-

zimac.

Nonadautudneuspehnijeono§tojedosadaodr-

2alo nlntel" na vihu, §to znadi da oni ip^ ne sede skr-

Stenih ruku. Do kiaja teioide godine Jnte}” de pcou-

did tiliSni iHavog naslednika Pentiuma. Novi prooe-

sor iina ktajide ittovadvno ime*. bdji od Pentiuma, a

nlje ‘lestium’ - to yiPentium Pro. O kolidini tzmeoa u
odnosu na ‘staiij^ biata’ i o taktu novog {Kooesora se

ne ptida, ali u ,.lntelu'’ kaiu da de pivih mesed. bis

Ugiktivan samo u radne stanke, a ti^ kasnije u ladu-

naie za edridne smitnike. (dk)

naK:ta&giget sa CTMtOM igw.Cene
ndvAi kard su tiebale da se kredu izmedu 250 i 300XJSD. Oiiiesto toga ,3ECA'’

piepiavi^ sve^ najpopulam^ igie, a ubwfoide de sa svaka igra, sem u SEGA
kotiidi 1 CO formadma, izlazid i u PC CD4RCM formatu. Za jesen su vec

pripremijeni naskrvi Ecoo theDolphin, TomcatAUey i ComixZone. Za ove igre

je podebeuiPentium procesor sa Wndom95 sistemom. U „SEGA-r se nada-

- ju da de Im ovaj potez povedati piodaju igara za 25 posto. (dk)

MS Mjuzikmaiiija

P nlikom gledanja Cineman^
vedini korisnika namece se Su,;

na misao - za5to ne bi uradili isi:

sa populamom muzikom? Iz

crosofta" najavijuju odgovor

takva razmiSljanja - Musk Cerur°r

96 pojavice se krajem ove ^xiine

pre^tavljade, najpiibliznije ledena

muzidku Cinemaniu. Za formirai^e

ove multimedijalne encikloped^

^Microsoft” je potpisao ugo\oie o

saradnji sa nekoiiko kompanija

Take de Musk Centred sadr4a''st’

diskografske podatke iz giganoke

haze ^Muze” o naslovima

naznima pesama.

izvodada, muzidkim pia\'cima s-

davadkim kudama. Zaiim. nccaxi-

je iz lenomiranog muziS^ ta-

sopisa „Q magazine** koje pekriva-

ju Sirok dijapazon sdkna. od popa

i roka do dieza. kaniri i kalL

muzike i to ne samo u Fngtfsfcni

(gde se „Q magazine' izdaie^ «b; i

Sirom sveta. Konadrao. Gmeoia
„Enciklopedija populanie 111 if i~

dopunide Musk Ceraral pccickaB

biografskim podaona
Sa nestipljeniein dekai

bar, kada de. zbog :

eufoiije. Musk antra: bic

pan i u na^m oedettkazrA jv
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HARD/SOFT SCENA

vaj ..glodar" ce da vas ugrizc

za prst i omogudite vam da

kursor pomerate u tri dimcnzije.

Na njemu su dva dugmea i mini-

jatumi predajnik koji Salje porfa-

tke d polofaju do senzora smeste-

nih duz Sipke koja se montira na
monitor \aseg kompjuiera. Cena;

100 USD. (mr)

Kinezi nece
Windows 95

F
amoznog 24. avgusta izasle su

samo verzije Windowsa 95 na
zapadnoevropskim jezicima, ver-

zija za )apan ce se pojaviti tek po-

fetkom decembra. dok se verzija

za Kinu odekuje za najmanje 6
meseci. Da li uvredeni ill iz obje-

ktivnih raztoga, kinesko mini-

starstvo za elektroniku je izdalo

dokument u kome gradanima i

organizacijama Sirom Kine prepo-

ruduje da ne koriste Windows 95.

nego OS/2 Warp.

386 into 486 U^rade Hi-

^ ada ovu sicuSnu plodicu stavite u svoj PC rafunar

umesto starog 386 ili 386SX procesora dobidete

486 maSinu, bar tako kaze proizvodaC ..Workstation Sour-

ce” iz Veiike Britanije. Na piodici je procesor 486 SXLC2-50
MHz firme „Texas Instruments” i ne§to dotjatne elektroni-

ke. dip koji se moie uspeSno zameniti na ovaj nadin mora
biti 386DX ili 386SX na najviSe 25 MHz. Svestan dinjenice

da se matidne plode medusobno veoma razlikuju i da ovaj

dodatak moida nece na svima njima raditi. proizvodad je

najavio osnivanje posebne sluzbe kojoj de potencijalni ku-

pci modi da se obrate kako bi proverili da li dodatak „pa-

Se” na njihovu maSinu. a u sludaju da radunar posle zame-
ne procesora ne proradi. firma vrada novae, (vm)

Vidco-tcIcfoR, konacno

A meridka nacionalna telefonska kompanija JVT&T” obelodanila je rezultate svog novog sistema za kom-
presiju i prenos podataka. «AT&T” je razvio ovaj novi sistem iz viSe razloga. Razodarani slabom proda-

jom video-telefona (zbog loSe i spore slike) u .AT&T-u” polaiu sve nade u novi nadin prenosa jer, verovali

ili ne. on omoguduje obostrani prenos video snimka u visokoj rezolueiji. i). 2 miliona toraktera u sekundi.

5io je 70 puta brie od najbrieg modema na svetu. Pored video-telefona j\T&T” de ovaj sistem koristiti i za
tzv. tele-videoteku jer za prenos nije potteban antenski provodnik (kao l^d pqy-per-view tehnologije) vec je

dovoljna obidna bakama. tj. telefonska iica, pa 6e korisnici dobijati kabiovski TV program mnogo jeftinije.

Mi demo na ovo. opet. raalko pridekati. (dk)

Knsiowi I nenroni

P re ili kasnije svako od nas se

susretne sa problemom zapr-

Ijanog mi§a. Zna se Sta tada sledu-

je: otvaranje. diJdenje kugle, glan-

canje prenosnih valjdida Logi-

tech” je resio da stane tome na

put. Sree novog tipa miSa predsta-

vlja CCD dip sa dve LED diode, spo-

jeni pardetom plastike. Diode osve-

tljavaju tadkice kojima je.posuta kugla i tako se okretanje kugle analizira i

prenosi putem neuronske mrefc. Sistem je zasnovan na izradunavanju poma
ka tadato. tako da preciznost i oblik „mustre” ne utidu na kalkulacije.

Onima koji i dalje koriste obidnog miSa i imaju „uobidajen” problem povre-

menog zagubljivanja kugle ili njenog deformisanja. pritide u pomod firma

„CPC”. Naime. oni jeftino prodaju paket od deset Hi vi§e kugli za mi§a po ceni

od 69 penija po komadu. Ipak nam se dini da de ciljna gtupa „CPC-a” biti klin

ci koji de kugle za mi§a koristiti umesto klikera. ili kao hladno oruzje. (irv)

Windows 95 ookrece lavinu

D a nece samo Bill Cates zaradjti gomilu novea na Window-
sii 95 ka2u brojni istraiivadi tiiiSta. Oni. naime. tvrde da

de sam Windows 95 pokrenuti lavinu investitanja u hardver i

softver od 2Q milijardi dolata.

Druga studija trliSta pokazuje da de tri detvrtine prodavaca
kompjutera isporudivati Windows
95 na svojim kompjuterima. To
znadi da de mnogi korisnici v -vt-i.-..

preci na Windows 95 iako

njihov radunar rtije najbo-

Iji za novi sistem. Btzin-

ski testovi pokazuju da
'

je dak i na 486 DX2/66
^

:

procesoru sa 8 MB C

RAM i dalje bolji ‘stari’

Windows 3.1 (ili 3.11). -

Brzinska prednost no-

vogWindows sistema se

printeduje tek sa 16 MB
RAM-a. (dk)

Roland
SPC-55

Sound Canvas

»
ako majuSan. MIDI interfejs

firme „Roland” podrzava 364

instrumenta. mada istovremeno

mo% da kontroliSe samo §esnaesL

SmeSten je u standardnu PCMCIA I! karticu.

SPC-55 nudi i kvalitetne reverb i chorus evekte. a

moie i da sempluje. (vm)

SVET KOMPJUTERA 8 OKTOeAR’95.



H/S SCENA

Adobe knpio

Frame
Tedinolosnf,

Sfamatec ki^io
Delriaa

Dastvariusofh«tsJcp|indiis-

tt$ ne miniiu ni iana, sve-

do£e dva nova i»ieuziinan|a.

.Symantec", finna spec^izo-

vana za usluini sditvrr, piatio |e

415 jn3k»a ddata za {seim-

manie kanadske softveiske

kude •Ddrina". Unie ^Syinan-

tec” proSimje svoju sofb^ku
ponodu komunikackxum pake-

ttaaK/bfyWhaviWnfia, od

kojih je Wiid=^ax samo u pet god-

ina piodat a deset mlliona

pilnKraka.

Poznatj pn>izvDda£grafl(3(ih i

DTP aptflcacija jsdobc” piatio je

)o$ viie, I^tastiCnih pola mili-

jaide doiaia. za finnu „Fianie

Tedmology", poznatu po DfTP

paketu fhme Maiier. ..Adkibe-

ov" dil $a .Ftamemt’' podtazu-

meva i izvesoe pitMiKiK u poli-

tici prctna Frame Makeru, Nai-

me. podi^ka za Wd) korisnike.

kc^ ukl|u£uielonoatiianie stra-

nica za Web uz ponwd modiog
^ezikaSGML^ PoSto^ .Adobe”
istovremeno viasnik i PageMa-
hera, name£e se i (^nje rivai-

stva ova dva proizvoda, na koje

Dio Vomok (Joe Waniock} iz

_Adobea” odgovomo tvidi: .Na-

m piDtzvodi ne kunkuT&i jedan

djugom, ved se do{Hinjuju”. (ns)

Soper
superkompjoter

Vlada SAD ieli da napravi na-

jbili superkom|:quter na svetu.

.Am^ko ministarstVD je projekte

za ONaj rafunar poverilo „lntelu".

Koliko ie .Intel” dobiii za ovaj

komi^ter nije reteno. a ne pomin-

se ni rokovi do kada bi posao tre-

bair l3 bude zavrSen. fedino §to je

pndoaviuk tlade SAD rekao jeste

da s rgftjnai biti bi2i od 50

sapenafimaia iz celog

s ;tu2iti americkim

iimrs E '^iVAiisa za simulira-

r:.' i :3rzi.- fi.'snkvija. jer je

Tfeecao da se

'.nr iL-5rae piobe na

.. Oii s;:‘TTnaci}a
" > r« -j ^ riST trebaJo

is ^ ef 3-

KOMPJUTERI I ZDRAVLJE
Ersonomija

Bezbolno

za kompjuterom
Ako ste se ikada zapitali kako treba pravilno sedeti za kompjuterom,

kolika je propisana udaljenost ociju od monitora,^ kakva ergonomska oprema

se moze nabaviti, upizrvo cete saznati odsovore

K
ao posledica sedenja za kompjuterom mogu se

javiti slededi proWemi: problemi sa rukama ve-

zani za dugotijano kucanje na tasmturi; proble-

mi sa ramenom kao posledica di^tiajnog rada

sa miSem; problemi sa oCima, glavobolje i druge nega-

tivne posledice vezane za zrafenje monitora; bolovi u
kiCmi i vratu kao posledica nepravilnog sedenja itd.

Bolovi u rukama nakon dugotiajnog kucanja nastaju

zbog nepravilnog poloiaja ruku pri kucanju na kiasitnoj

(.QDERJY”) tastaiuri. U nekim sluCajevima ovi bolovi

mogu bin toUko neprijatni da mogu zavrSiti hirur^m
intervencijom. Medkinska istra^ivanja pokazuju da bo-

lovi nasuju obtrfjevanjem tetiva (tendinitis i tenosyn-

ovitis), zapaijenjem te^nosti kc^ §titi miSide (bursitis) iii

kao posledica tz\'. CTS sindroma. Da bi se ove posiedke

izbe^, ponudena su mnoga teSenja - od relativno .obi-

&ie” Aikrosqft Natural castatuie koja tastere .razbija”

nadvegnipepostavijeHc ukoso, (Hema prircxlnom pc^
iaju Sake, preko specijalnih tastatura sa drugafijim ra-

spoiedima dirki sve do onih gde se uz nK^ucnost pode-

Savanja na^ba i visine posioji i mogucnost

pometanja .odmoriSta" za ruke

Od nelagodnosti koje de snaci one koji

mnogo lade sa mi^m, najpoznatija je tzv.

.miSje rame" - bol u ramenu koji de se ose-

titi kao posledica upotrebe mii^. Zato ta-

kvima savetujemo da nabave Trackball.

Oni k^ima ni to nije dovoijno, mogu da ko-

riste najnovlje „mi§ev'e” koji omogudavaju

da kursor pomerate .vudenjcm” prsta po

posebnoj povriini. Ako ste se odludili za

.obidnog" mi§a, razmotiite MS Aiouse 2.0

ill LqgitechovuMouseMan Sensa seriju.

-O probiemima sa radijacijom mog|i ste

detaijno da ditate u jednom od ranijih bro-

jeva. Zato demo pomenuti da dete sve pro-

bieme reSiti ako investirate jo$ malo novca

u monitor koji podiiava najrigoroznije,

gvedske, MPR II ili TCO standarde. MPR 11

propisuje da VF (tTsokofrekventna) polja ne

smeju zraditi vi^ od 2,5 miligaussa na 50

cm od ekrana. Drugi, jo5 rigorozniji stan-

dard je TCO koji propisuje istu kolidinu zra-

denja na 30 cm. Treba znati da ove vredno-

sti proizvodadi mere u jednoj rezoluciji, sa

odredenim osvetljenjem i kontrastom pa,

pogotovu ako imate multiscan monitor, u

odredenim reiimima rada moiete prekora-

diti propisane vTednosti.

I, za kraj, ostavijamo posmlate za pravi-

lan poloiaj ispred kompjutera;

1. .Plafonsko” osvetljenje treba da bude

indirektno, ujednadeno i postavljeno tako

da ne izaziva refleksiju. Za osvetljenje ko-

pije (ako imate dilad kopije) treba koristiii stonu 1am-

pu koja se podeSava tako da direkmo ost'edjava pow-

§inu kopije, bez ikakvih senki.

2. Monitor prosedne velidine tteba da bude udaljen

60 cm od odiju, sa monitotom postavljenim lavno po

venikainoj osi - u visini vaSih odiju. Pritom, treba po-

desiti frekwnciju vertikalnog osveiavanja na 75 Hz.

3. Ugao pod kojim treba da su savijene ruke it polo-

iaju za kucanje iznosi 90 stepeni.

4.,Ndge treba da su savijene takode pod 90 stepeni,

s tim da su stopala postavljena ravno na podlogu.

5. Stolica treba da bude takva da omogudava prome-

nu visirre, kao i promenu nagiba naslona. U polo^ju

za kucanje treba sedeti tako da su ramena paralelna sa

potUi^om, a kidma pocpuno ispiavljena.

6. Ako relefonirate dok kucate, izbegavajte da sluSa-

licu .dizite" gjavom. Poraodi de, naprimer, set koji se

sastc^i od mikrofona i sluSalica i nosi se na glatl

ielimo ram udoban rad.

UomrftAOIC
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CeDeTEKA

I9AAC A9IMOV1T TH€ ULTinATG ROBOT
obotika je postala nasa svakodnevica. Ono Sto je do pre nekoliko decenija bilo samo vizija Iju-

K bitelja naufne fantastike danas je stvamost. NaravTio, jo§ nismo stigli do toga da fovekoliki

robot-bilder seta po ulicatna Los Andelesa i temeljito ubija domadice istog imena. all kompletno
robotizovane fabrike su uobidajena pojava.

Covek koji je literamo i medijski strahovito mnogo doprineo ovakvoj situaciji jeste Isak ASimov,
tvorac fuvenih Trl zakona robotike i autor nmogobrojnih prida, novela, romana. u kojima robot!

imaju kljucnu ulogu. Tako sii ljudi iz ..Microsofta” napravili multimedijalnu encikloj^iju Isaac

Asimov’s The Ultimate Robot koja se bavi paralelno Asimovljevim ilvotom i istorijont robotike.

Naravno, !' ovo izdanje je na nivou „Microsoftovog” renomoea. Puno je slika, fotograflja, reprodukcija naslovTiih strana

Asimovljevih knjiga, inserata iz najduvenijih filmova sa robotima... Jedan od najzanimljivijih delova je dizajniranje sopstve-

nog robota, njegova animacija i Stampanje (kreaciju autora teksta moiete videti na prilo^noj slid: dobro, nije ba§ bogzna
§ta). Svaki ljubitelj naufne fantasti-

ke uzivace u izdanju Isaac Asi-

mov’s The Ultimate Robot

NenadVASOVK

CD-ROM uzcii smo iz cedc-

tekc ,T.M. Comp*

lUfM

COR€L PROF€9TIOIiAL PHOTO?
U

Redakciji smo dobili jedan od 200 CD-ova iz edicije profesionalnih fotografija'

snimljenih na CD ROM-u. Na svakom CD-u nalazi se po 120 slika izuzetno vi-

sokog kvaliteta. Slike su snimljene u KODAK PHOTO CD formatu. Pored slika. na
CD-u se nalazi i program za gledanje slika i program za konverziju u nek® druge
formate (TIP, PCX...). Ako zelimo da ucitamo neku od slika u Adobe Photoshop
program (koji prima Kodak Photo CD format) dobicerao preview slike i mogu-
cnost izbora rezoludje. Na raspolaganju su nam sledece rezducije: 128 x 192,

256 X 384, 5 12 X 768. 1024 X 1536 i 2048 x 3072. Sve slike su snimljene u RGB
formatu (16,7 miliona boja) i velkSne su od 4 do 5 MB. Kvalitet slika i rezuludja

u potpunosti zadovoljavaju vrhunski kvalitet Stampe do A4 formata. Uz svaki CD
dobija se knjiga, ili bolje redeno album sa slikama koje se nalaze na CD-u. Temat-
ski izbor slika je raznovrstan: predeli, cvede, zivotinje, sport gradovi, hramovi...

Edidja je izuzetno korisna i preporudujemo je svima koje se have kreadjom pro-

pagadnih materijala, studijlma za dizajn i dtugirn redakdjama. Z. M.

SVCT KOMPJUTIRA 1 0 OKTOBM
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CeDeTEKA

nuLTineoiA cat^

k
udni ljubimci su postal! nezaobilazna tema za multimedijalna izdanja. Pored vi§e fir-

mi koje su izdale svoje CD-ROM-ove o psima, firma „lnroads Interactive” izdala je CD-
ROM 0 maCkama. One se mogu podeliti u dve kategorije: divlje i domace, pa su se u ovom
CD-ROM izdanju naSle obe familije. Tako su posebno divlje maCke (lavovi, tigrovi, leopar-
di...). U familiji domacih mafaka zastupljene su persijske. sijamske, angorske... U progra-
mu postoji opcija Galleiy, u kojoj su sve macke sredeno ab«ednim redom. Kvalitet slika
nije baS na zavidnom nivou. Rezolucija od 640 x 480 potpuno zadovoljava, ali sve slike

'

su u 256 boja. Ljubiteljima maCaka to nece mnogo smetati, lepo ce se zabaviti.

Z.M.

CD-ROM uzefi smo iz firme „Espro*

Odmah na pocetku

bice vam ..uvaljena ko-

ska". Tako je, naime, di-

zajniran glavni meni.

Pored simpatifnog

izgleda, nudi izbor uobi-

fajenih opcija. Odatle

mozete, preko indeksa,

do^i do svake rase koja vas zanima, pregledati fotografije i kratke dokumentame inser
te, ud u detalje oko odgajanja ili anatomije pasa, upoznati se sa generalnim dnjenica

ma, saznati koje su rase karakteristifne za koja podneblja... Za nar
je vezana rasa dalmatinca, premda su se dile primedbenekih da

nova Redakcije da bi Sarplaninac, kao zvanidio priznata rasa,

MULTineDIA DOG^
T razed nove teme za multimedijalna izdanja. nekoliko firmi

I istovremeno je do§lo na ideju da se pozabavi kucnim Iju-

bimcima. Tako su, redmo, pse obradili uporedo ^Microsoft”,
..Dorling Kindersley” i „Inroads Interactive". Demo „Microsofto-
ve” verzije mozete pogledati na CD-u Windowsa 95. Ali, dok to
ne st\gnt, Multimedia Dogs firme „lnroads Interactive" pruiice

vam- jako lepe trenutke ako ste ljubitelj pasa.

mnogo viSe odgova-

rao. No, ostaje da

safekamo ostale

Multimedia Dogse i

vidimo da li a neko
"

od njih „ispraviti ne-

pravdu".

N.V.

CD-ROM uzeii

smo iz firme

.Espro-

-

1 1 ".'TW *9?
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Slike iz Amerike

95 izduvanih balona
Ogromna medijska kampanja udnila je za ^Microsoft" upravo ono sto se i ocekivalo: 29.

avgusta, prvoga dana prcxiaje, inkasirano jc 12 miiiona dolara. Ali vcc predvece istoga

dana balon je poceo da se izduvava

Spectjaino za .Svet kompfutera'
BRANISLAV ANDELK^

Boston, septcmbra

N
edeljama pre puStanja Win9S u pro-

daju bilo je nemoguce upaliti televi-

zor ili otvoriti novine a ne ugledati

_iVliaosoftov" logo. Pravljene su ur-

nebesne iurke, promodje po stadio-

nima i na koncertima, angazovane

najvece zvezde i najpoznatiji no\inari. Na dan

puStanja novog softvera u prodaju -MiCTOsOfi"

je zaltupio ceo broj londonskog dnevnilta „Ti-

mes” u home su bile iskljufivo njihove reklame,

a on se delio besplatno. Pompa je. kao i uvek. za-

senila mase, tato da su na dan zv'ani^nog pu-

stanja u prodaju mnoge prpdavnice po najve^im

ameriikim gradovima otvorile svoja viata u

00:01 i u roku od nekoliko minuta rasprodale

svu zalihu.

Ogromna medijska kampanja ui^inila je za

..Microsoft” upravo ono Sto se i ofekivalo: u uto-

rak. 29. avgusta, prv'oga dana prodaje. inkasira-

no je 12 miiiona dolara.

Ali vec predveCe istoga dana, u mnogome za-

hvaljujuci i tome Sto su kupci imali vremena da

od ponoci instaliraju i isprobaju novi operammi

sistem. balon je pofeo da se izduvava. Pt\'o je

CNN javio da su dve telefonske centrale u koji-

ma je „Microsoft" imao brojev'e za lehniCku po-

moc nov1m kupcima potpuno zaguSene pozivi-

ma gncNTiih kupaca, a onda je i sam gigant pri-

znao da je za samo nekoliko sati dobio preko

20.000 poziva sa primedbama i pitanjiraa. Veli-

ke TV mreze su. kopajud dalje. saznale da je broj

neuspelih poziva u stvari bio 10 puta ved -

200.000! Oni koji su uspeli da se 'probiju’ nisu

bili niSta srediiji. U ud^im vestima u 23:00

(lasa jedan od novopefenih korisnika potalio se

da je viSe potroSio na telefon dok je cekao na li-

niji da dode na red nego Sto je platio za softver.

.MneridU kupci. podioini javnom mnjenju.

odmah su izrazili nepoverenje, take da je 30.

avgusta, drugog dana

prodaje, zarada bila 2 mi-

iiona dolara manja nego

prvog dana.

Medutim, „Miaosoft”

se nije predavao tako la-

ko. Treceg dana prodaje

pojaCao je medijsku kam-

Na Pan Evroskoj verziji

Windoovsa 95 osvnena je

lista drajvera. Obavezno
pogtedajte da li se ncsto

od vaSc3 hardvera natazi

na ovc>i listi.

panju. Cinilo se da je svaka druga reklama na te

leviziji za Win95. posle fega se prodaja ustalila

na oko 6 miiiona dolara dnevno.

^Temperamentni malisa”

Te trziSne oscilacije, zasnovane prevashodno

na emoeijama, imale su relativno malo uticaja

na prihode JWicrosofta”, ali ce mnoga negati-

vna miSljenja priznatih struinjaka. koja su poCe-

la da" se pojavljuju u uglednoj struCnoj Stampi.

imati daleko vece posledice.

Za Windows 95 se kale da je „nestabilan.

temperamentan i nepouzdan”. &ik i najpoznati-

ji proiz\'odafi hardvera. kao Sto su „ATI”. .JWa-

trox” i „Orchid”, nemaju zadoc'oljav'ajuiJe drajve-

re za novi sistem. Pri instalaciji sistem nije u sta-

nju da identifikuje mnoge komponente, a neke

posle izvesnog vremena jednostavno - zaboravi.

Oplug-and-pk^’ tehnici moze samo da se sanja.

Poslovni svet, koji je daleko najvainiji za us-

peh jednog operativnog sistema, izgleda. nema

nameru da ikada prede na Win95. Do proSle go-

dine. ddt nije izaSla stabilna verzija 3.5 Win-

dowsa NT, oni su se slepo drzali DOS-a i OS/2

kao proverenih, stabilnih operativnih sistema

na Intel platform!, a oni kojima je zaista bio po-

treban 32-bitni sistem nisu napuStali Unix. Tek

Windenvs NT konaCno je poCeo da donosi „Mi-

crosoftu” prestiz i poStovanje poslovnog sveta.

tako da je sve veci broj kompanija podeo da pri-

hvata NT kao osnovu svog poslovanja. Zato

kompanije imaju veoma malo razloga da ekspe-

rimentiSu sa Win95.

I u multimediji, oblasti gde Wm95 sjaji. stiiu

kritike od strufnjaka. Windowsu 95 se zamera

na 16-bitnoj osnovi koja onemogucuje paralelan

rad (preemptivemultitasking). PoSto re IMndows

jVTuskoro imati interfejs isti kao Win95, ni lako-

ca rada nije prednost. Najcenjeniji Ca.sopis u obla-

sti multimedije. JTewMedda", sawtuje svojim fi-

taocima da kupe NT ili tak.Macintosh i ptedvkta-

ju da za dN'e godine Win95 nece ni postojati.

Iza svega, ipak, strategija

Tvrdnjama da Win95 nede biti dugogveka go-

vori u prilog i odustajanje ameridkog Ministar-

st\'a pravde od ruibe protiv ..Microsofta”. Nepo-

sredno pred puStanje Win95 u prodaju. mini-

starstvo je najavilo tuzbu i zaustavljanje proda-

je zbog osnovane sumnje o monopolistiSkom

uticaju lVin95. Od tuzbe se odustalo u poslednji

das. a izvori bliski vrhu rainistarst\'a kaZu da je

zakljudeno kako bi trebalo viSe vremena da se

tazi^i pamica nego Sto ce H1n95 opstati na tr-

ZiStu. 1 Intel je pokazao koliko ima poverenja' u

time Sto novi procesor P6 nece raditi sa

ovim operatixTiim sistemom. vec samo sa Wn-
NT-om i UNDC-om.

„MiCTOSoft" je. naravno, svestan svega ovoga.

Najavom prve verzije sistema Cairo za 1996. i

sam ^Microsoft” pr^tidno priznaje neodrZivost

Wn95 na duze staze. Upravo zbog toga i prisi-

Ijava sve proiwodade softcera koji Zele da dobi-

ju ildn95 logo da svoje proiz\'ode potvrde i na

NT-u. Tako ce, kada Cairo izade. za njegavec po-

stojati ogroman broj proverenih aplikaeija.

.Medutim. joS od pojave Windowsfor Work-

groups J.// ^Microsoft” nije imao ni jedan ma-

sovan proizvod kojim bi mogao da napuni svo-

je kase i odrZi vr^nost akeija na triiStu. Od

‘stare slave’ se vrednast kompanije mogla odr-

Zavati samo izvesno vreme - bilo je potrebno

napraviti proizvod koji izgleda revolucionamo,

kako bi se privukla masa kupaca, dok ‘prava

stvar’ ne bude sprerana. Win95 je ta fmansijska

injekeija koju je JAiaosoft" traZio. Ako se na-

stavi trend prodaje, a s obzirom na neumoljivu

propagandtju kampanju u to ne treba sumnjati.

^Microsoft” ce do iduce jeseni zaraditi milijardu

i po dolara.

Da li probati?

1 posle sve ove kritike savet je - ako ga dobije-

te besplatno, instalirajte ga. Windows 95 je za-

bavan. Softver koji radi. radi fantastiCno brzo u

odnosu na prethodnike u verziji za Windows

3.1 1. Sistem foldera i podfoldera, u kojem kori-

snici Macintosha i OS/2 uZivaju odavno! ufinice

\am se iarobnim. TCP/IP je izvanredan. Ali, bu-

dite razumni; bekapujte sve podatke i potrudite

se da pronSdete u Help meniju rutinu za dein-

staliranje, zlu ne trebalo. 1 znajte: pre ili kasnije

moracete da predete na NT. a poSto se na JAi-

CTDSoftovom” ftp seiv’em vec moZe pronaci beta

verzija VV’m95 interfejsa za NT. nema razloga da

pravu odluku ne donesete odmah.

- _J Dfwers

r —I AikSO

_J Ast

_J Digispeh

! _J Ibm

_l Pockbell

- _l Display

_J 8514

_i AS.

_J Auancs

Diamond

_J Malrax V
_J Numbers

_J Tndent /
_J Vga

T _i Mouse
.i
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D
a naSa radoznalost ne poznaje giani-

ce. svedofl tinjenica da smo upomo
instalitali razne veizije Windowsa

95 onim redom kojim su dolazile na

naSe podneblje. Sa manje ili viSe

oduSevljanja pozdravljali smo inova-

dje i ^MiCTOSoftovo*' odustajanje od njih. Tako

se u finalnom izdanju, naprimer, izgubiofsnt
smoothing i preSao u Power litys. Slidw se de-

silo i sa 64 MB EMS memorije u ranijim beta ver-

zijama. Sada aplikadja moie da alodra samo
onoliko EMS memorije koliko Rzidu imate u ko-

mpjuteni. Bez obzira na mane koje pronalaze

„poznavaoci”, Windows 95 de se pro^vari ba-

rem koliko i ^ocait Snala”.

Ima li zivot sa Windowsom 95

smisla

Procene stranih kritidara o svrsishodnosti

instaliranja Windowsa 95 ne razlikuju se mno-

go. Vecina se siaie da ga ne treba instalirati na

marine koje imaju manje od 8 MB RAM-a. lako

se neki na§i saradnid zaklinju da stvar radi i

na procesorima 386 DX na 40 MHz, mi vam ne

bismo pieporudili da ga instaliiate bez

486/DX2 na 66 MHz, solidne grafike sa bar

malo akceleratorskih sposobnosti i diska od

barem 540 MB.

Sve iznad toga je, naravno, poieljno. Sistem

te raditi veoma lepo na SBP-u (standarcbvx

beogradska ponuda) koja podrazumeva

486/DX4, 8 MB RAM-a, 540 ili 850 MB hard

disk i Tridenta 9440 ili CL5434. Ono Sto bi

najpre trebalo dodati (ako vam se baS presi-

pa) je joS 8 MB RAM-a. .\ko ielite da priStedi-

te iivce, obavezno nabavite CD izdanje za ko-

je, naravno, treba da imate i CD.

Hrabri i manje hrabri

N'ajjednostavniji vid Instaladje predstavija

upgrade Windowsa 3.XX. Windows 95 de pre-

gaziti staru verziju, pbkupiti iz nje Sta mu je

potrebno i sve aplikadje na koje ste navikli na-

a de se i u nov'om izdanju. Pri tome Windows

95 moie da saduva s\'e i svaSta i da se propisno

deinstalira ostavljajudi nedimutu vaSu pretho-

dnu DOS/WinJJOC konfiguraciju. Ako ste insta-

lirali neku od beta verzija, mogudnost povratka

na stall sistem nije moguda (uostalom, ii lona-

ko spadate u hralnlje).

Ako ielite maksimalno da se obezbedite

odmah zaStitite va$ disk od upisa dugadkih

imena u direktorijume. PregrSt takvih slmica

ftCW/INttONTJ

Do „starta” je put reiativno lak. U daljem trazenju neka

vam Perun pomogne

nadi dete u meniju Afy Computer: System:

Performance: File ^stem.- Troubleshoting

(aP je pristupadno). Uzimajudi u obzir iepu

osobinu Windowsa 95 da sam podesi har-

dver, za dodatno prdkanje nije potrebna

hrabrost ved glupost.

Ako vas neito pita...

Prilikom instaladje Windows 95 ugla-

vnom sam sve ptepoznaje. Mogu se. medu-

tim, desiti sitniji inddenti kada setup nema
drajvere za neki od uredaja na kompjiiteru

ili. jednostavno, .Aticrosoft" nije ni napravio

32-bitne drajvere za uredaj koji imate. Ra-

zlozi mogu biti razni, a najteSdi je da se radi

( lie System Properties

File System Properties

HniOilfc Cp-BW
}
Troublwhaiifcial

wtan;«aHtOMaMb<ltaeMioinuroaw^

. ,

. ....

:jDoubt»-ap«6ddriv«s

M0Nk|aMK»4 Tw«eihoo*ir»9

1

'.A
kiiwcgrwTiaiTded iiBRtt#sdwmc«d ti><nandw iw
4iSHniitfalo(4

r iSSStiawfciiiiiiaWbolorB

r pimwUrgBn tmwmv^oa ta dd

OK 1 .
Cml

go-

) Bernhard Modem Bold Kolic BT

I
Bernhard Modem BT
jBe«*ard Modem liBicBT

j Bitetream Amis Bold HaJic BT

3 Bitstream Arrus BT

^ BitstreamAmis Italic BT

^ Busorama Medium BT
'
3 Caslon Openfacs BT

3 Cakton Bold BT

_J
Caxton Bold Italic BT

tqueBT g
IT 3 Caxton Book ItalicBT
ibliqueBT 3ca)CtonLightBT

BT 3coxtonUgNltahcBT

J
CommonButlets

JCouner 10,1^15

3 Cooner New

20 Couner New Bold
Stobodno dodajte fbntove na koje ste

navikli, mada od njih nedcte imati goto-

VO nikakve koristi.

' QpaaM'

Ot^jmzalipnt wKte (Wa •> 4

OK ~j ’ Cawaf ‘ I

Ako se niste sisumi da 6ete zadiiati Windows 95

na kompjuteru, potraiite u Controj Panelu men!

System u kome moiete podesW mnogo stvardca

koje ie vam olakiati detnstaiadju.

0 reiativno svSem hardveru za koji jo5 nisu na-

pravljeni drajveri. Tako Pan £)7opsia verzija u

direktorijumu otheis ima nove ili popravljene

drajvere za podosta hardvera, izmedu ostalog i

za trenutno populami Trident 9440

koji sada radi i u /// i TrueColoru.

Generalno, Windows 95 ponekad

ne moie da se snade sa detekcijom

CD-ROM uredaja. zvuCne kartice, mre-

ine kartice modema. Za sve ove ure-

daje Windows tt „povudi” drajvere iz

stare instaladje koji su naj(!eSce 16-

bitni. Tako ce vam za CD-ROM ureda-

je My Computer: System: Performan-

ce: File System: CD-ROM javljati da

CD-ROM radi MS-DOS kompatibilnom

Windows 95 vrio iesto loie proccni CD-ROM £ek i

kod modela koje prepoznaje. Keiiranje CD-ROMa
podesiCete u meniju Control Panel: System:

Performance: File System.

modu ukoliko Windows nije naSao odgovara-r

juCe drajvere. Prednost ^licrosoftovih" drajve-

ra je $to su briii i 32-bitni.

Uop$te. ako ste{^!lli|^ ti^doznali, moie-

te da se usudite da krefiinOinstalaciju sa di-

sketa. Pored u^a 5to je veoma zamomo, moze

vam se desiti da vam nedostaju sitnice sa CD-

a. Kada, nakon instalacije, ubacite disk sa

Windowsom 95 u CD drajv, auiomatski Ce se

startovati program koji vas vodi po sadiiaju di-

ska.

Sitnice koje ste zaboravili pri instaiaciji moiete

uvek da dodate naknadno. Slidta je situaqja i sa

dodacnna kao ito je .Power Toys’.

Add/Remove Programs Properties ftiD

To add« Mfltove « coMpoMTt cick the cMcbM A ihadad boK...

thaioi^pvi el 4»ooaparai««iihon*iBd To aeo

wdiaT* inciiidsdh • coiiparwet ekk

< i^Accessorias 33 MB

y ContBWJvcabom a6MB _
aOHB

1 ^Metoseft Exchange aOMB jJ

SpaceroquM
Space ayaiafale on dbk:

Detoiption'

aOMB
12S.8M8

Includes cptam to change kfliiboBKL tounct dep^
worn hahaworlBf people wihianbgr.hoar^ and’

'.and

1 ol 1 ceiaponents adedod ^atait.

B»oD«fc.
I

OK Caned
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Kako ste &vek sa ovog
podneblja, prijace vam da
piSete naSim slovima sa

svim kukicama i kvaCica-
- ma. Kako je najpre stigla

ameriCka verzija Windowsa 95, prvo su se po-

javila altemativTia reSenja poznata iz Wiri'

dowsa 3.XX. Fiksovanje GDI-ja (Graphic Dis-

plcff Interface) daje rezultate kada su u pitanju

Unicode fontovi. Treba vam jo5 i pristojan ma-
per kojim cete poredati odgovarajude znake na
odgovarajuce tastcre.

U postaviju Resional Setinss, vec pri setapu
mozete da insistirate na nacionalnom poreklu.

ReSenje koje nudi „Microsoft” u Pan Europe-

an izdanju jednako je reSenju iz Windowsa 3. 1 1

.

ZajedniCia) im je sve: cirilica radi, latinica ne.

PodeSavanje se vrSi u meniju ControlPanel:Kq/-
board: Language. Ako zelite da vaS ameriCki

\Mndows 95 podriava vi5e tastatura morale do-

instalitati Multilanguage support 5to se Cini

opcijom Co/tmV Panel: AddJRemave Programs:

n'indows Setup. Navedena \i§ejeziCka podrika

nalazi se u Accessories opcijama (kliknuti dva-

put miSem)

Maialost, to vam neCe mnoso
pomod da dobijete propisnu latinicu na svom
kompjuteru.

ReSenje za neispravnost srpske latinifne u
Pan European verziji tastature moiete da po-

craiite u instaliranju slovenaSke latinicJne ta-

stature. Drajver kpji se pritom instalira

(kbdsv.kbd) sklonite na disketu i odmah ga
preimenujte u kbdycl.kbd. Zatim u Cotrol Pa-
nehKQrboard dodajte srpsku tastaturu sa lati-

nifnim rasporedom (nije pocrebno instalirati

multilanguage support jer se on ovde podra-

zumeva). Zatim restartujte rafunar u MS-DOS
modu, iskopirajte kbdycl.kbd sa diskete u

TEMA BROJA
Windows\System direktorijum i imacete ka-

kvu-takvu tastaturu.

Samo strpijivo

Ostaje joS problem Sto srpski Regional Set-

tings podrazumeva upotrebu cirililJnog pi-

sma pa je programe koji ne snimaju templa-

te teSko nateraju da rade sa srpskom latini-

com (prilozeni W'ordpad naprimer).

Fontovi koji se preinstaliraju (Arial, Times
Roman i Courier) prijavljuju u nekoliko verzija

dok je stare fontove (makar bili i Unicode) goto-

vo nemogude naterati da pravilno rade. U nekim
sludajevima pomade da u win.ini dodate linije:

[Font Substitutes]

imejonta, 238=ime_fonta,238

imejonta, 0= imejonta,238

Ova operacija. medutim, ne pomaze uvek (kod

QuarkXpressa nikada). I kada uspete da dobije-

te sve potrebne znakove. Sto moiete da proveri-

te u CharacterMapu, veliko je pitanje da li dete

modi da dobijete te znakove sa tastature.

Pored toga, moie vam se desiti da se umesto
pravilne kodne strane, kod nekih fontova izne-

buha dobijete dirUicu pa smo tako otkrili gomilu

Ako nema drajvera za vasu kaiticu, potrazite 3a
u dodadma na CD-u.

fontova u kojima postoji (vrlo ispravan) dirilidni

set znakova. Ako preteino koristite dirilicu, svi

ovi problemi ne postoje.

Ova potpuna promena font hendlera moie
ipak uneti dosta nervoze medu stare korisnike

Windowsa, iako nam prikazi ..strudnjaka” u
emisijama za poljoprivrednike svedode da de

Windows uskoro upotrebljavati svi. makar i bez

kompjutera.

Novi uredaji

Premda Windows 95 dosta pouzdano podesi

vaS kompjuter pokazalo se korisnim da se, na-

kon instalacije, joS jednom provTti Control Pa-

nel: Add New Hardware. To uradite obavezno
ako se Windows prvi put zaglavio prilikom dete-

ktovanja hardvera.

Hardware Installation Hfeon/.najkorisniji je,

naravno, kada dodate novu karticu. Pri tome
obavezno pustite da Windows sam pokuSa da
deiektuje prikljudeni uredaj, a ako to ne uspe,

tek onda posegniteza drajverima koje ste dobili

uz karticu.

Novija izdanja Windows CD-a mogu da do-

nesu i drajvere za nove uredaje ili reviziju ved

postojedih drajvera pa je korisno da proverite

kretanja na ..t^iStu". Ponavljamo - drajveri pi-

sani posebno za Windows 95 daju uvek bolje

rezultate.

Novi programi

Programi pisani za novi Windows propisno se

loguju prilikom instalacije pa je. u pomenutoj

o^viiControlPanel: AddJRemavePrograms, mo-

Uredaje mozete uvek dodetno podesic' u Control

Panelu. Sam Wndows cewm predodti

moguce ksnflikte.

guda njihova brza deinstalacija {vrlo korisno po-

kazalo se kod Corela 95). PfiT*- m instalacije ta-

kvih programa izbegavajte tarijantu insialira-

nja preko menija Start: Run vmpnr za osta-

le programe ionako nije mnogo bimo jer ne pra-

ve automatski log £ap

Vrlo znacajna daioteka je Userdot jae moze-
te da je vidite prosdiB okc*' koja ana s\e po-

datke o koilsiiflaniai podeSavan^ffia ukljudu-

judi i podatke o instafionoa softvnu. Upravo
problem pra\11ix>g ptijasluvaaia aplikacije i

njenih za^taka ,;sa faSosIma radi) mo-
2e prouzrokotaii proUem. Tada ptHikom ispi-

sivanja poruke Starting Windows 95 pritisnite

taster F8, prebacite se u Command Prompt i

iskopirajte User.daO u User.dat i restartujte

kompjuter.

Sliato kao i OS/2, Windows 95 se moze podesiti

da daje razlidite zvuke pri raznim akcijama korisni-

ka. Ne savetujemo stavijanje zvuka na dosadty
Program Open jer moie da zauzme uredtg tako

da 3a prozvana aptikacija ne moie da 3a koristi

ito se narodito desto javija pri prozivai^u DOS
prosrama.
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RuCno editovanje registiy datoteke moiete

da probate alj. na svoju odgovomost. Dovoijno

je pokrenuti Start: Run i upisati regedit (I na-

ravno. Enter). Pre nego 5to poCnete da prCkate

po ovom osetljivom bidu proverite da li regist!>-

za neispravnu aplikaciju moie da se importuje

(pomade naroCito kod ..lopatom" instaiiranih

apllkacija).

Dodavani, oduzhnanie i podeiavanje prbitera

predstavya pravo zadowol|sNo i midi viie opcQa.

kvamo, kvamije, najkvamije

Ako niste pregazili Start Windows 3.XX mo-
2ete lako pridodati grupe i aplikacije iz njega.

Otvortte Exfdorer, potraiite start win direktort-

jum i prosto kliknete na .gq} datoteku koju ieli-

te da dodate Start meniju. Mo^ete da ofekujete

probleme ako se aplikacije fizlCki nalaze u sta-

rom win ditektortjumu (omiljena zabava pacera

jeda ih tamo stave). U tom sludaju moradete da

prCkate i po propertiesima.

jedna od opcija desnog tastera mi$a je

SendTo. Prostim Start: Run SendTo (enter)

dobidete folder SendTo u koji zatim moiete

poredati sva odrediSta koja desto upotreblja-

vate; Fax, Mail, kantu za smede ili folder mre-

inog kolege.

Ako ste baS zagrtieni konzervativac i Win-

dows 95 driite za nedajboie otvortte iz nekog

editora datoteku c:\insdos.sys i u poglavlje Cati-

ons dopiSite (ili prcpravite) sledece linije;

BootMiitti=1

BootAAenu=1

6ootMenuOefauit=8

BootMenuOelay= 1

0

i va§ radunar butovade se u MS-DOS modu
ostavivSi vam deset sekundi da se predomi-

slite.

I na kraju po^etka...

Ima jo§ mnogo toga Sto bi moglo da se ka-

it. NeSto ^te naci i na drugim mestima ili

prokljmiti sami. a pone^to mozete da nadete 1

na potpisima za siike. Bez obzira ne sve mane,

izgleda da je o\'0 podetak jednog dugog prtja-

teijstva.

VbfaGA^
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Windows 95 GUI (grafi^ld korisnidd interfejs)

Novi pogled

kroz prozor 9

Graficki korisnidki interfejs preporoden je u novom
izdanju najzastupljenijes operativnog sistema za PC

racunare

rafidki korisnidki interfejs (GUI)

u novoj verziji Windowsa do-

m ^^iiveo je niz pozitivnih promena.

I ^^Poznavaoci drugih operativnih

B sistema i njihovih grafldkih

okruienja primetide u Windowsu
95 gomilu sitnica, pozamljenih sa drugih

platformi.

Prvl kontakt sa okruzenjem Mndowsa95 za

nekoga ko je prethodno radio samo u Wmdow-
su 3.x mo2e izazvati mali sok. Sa druge stra-

ne, osobama koje imaju iskustva sa CEOSom,
svim verzijama Worklxncha, TOSom, Mndow-
somSjc, OS/2 Warpom X^stemom 7, susret sa

Wndowsom 95 predstavlja prijatno iskustvo.

No podimo redom. kroz elemente novog grafi-

dkogokrufenja.

Mi§ ima dva dugmeta
Najvedi deo komunikacije korisnika sa ope-

rativnim sistemom u grafidkom okruzenju

Windowsa 95, obavlja se pomodu miSa. Tako je

ovaj plastidni glodar postao neizostavna kom-

ponenta svakog sistema preuzevii i nekpliko

novih fimkcija. Selektovanje vi§e fajlova (mul-

ti select) na desktopu ili u prozortma moze se

obaviti i tako Sto se ievo dugme miSa drii, a

miS povladi formirajudi pravougaonik. U tom

sludaju se sve ikonice unutar tog pravougaoni-

ka automatski selektuju. a u kombinaciji sa

Ctrl tasterom posdie se suprotan efekat. Akti-

viranje menija u nov'&m Windowsu viSestruko

je olakSano. Kada se desnim dugmetom mi§a

klikne bilo gde na ekranu, na tom mestu ce se

pojaviti tzv. ^pop-up” meni. Njegov’ iz^ed i

funkcije zavise od aktivnog prozora, selekUAa-

nog objekta ili aplikacije. U sludaju da ni§ta ni-

je selektovano. meni se odnosi na sam desktop.

Desktop

U Windowsu 3.x, desktop je zapravo bio

mesto za ikonice minimizovanih aplikacija,

prostor za prozor Program Managera i akti-

Izgied desktxipa sa razvudenim Start menijem u

6joj se pozadini vidi nefcoliko otvorenih tbl^a i

pokrenutih aptikadja.
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Ovako moze da
izsieda slika vaies

mreznog
komsiluka.

kjNo B3I3

"9dl»i«c>fs)

vne programe. Desktop u
Windowsu 95, u velikoj

meri pozajmljen iz Systema
7 i OS/2, je mesto ns Rome
se odigrava vofina dogada-

ja. Pri kreiranju desktopa

poslo se od ideje da radna okolina na kompju-
teru u suStini ne treba da se razlikuje od one u
realnosti.

Otuda i analogija izmedu predmeta sa radnog
stola (fascikle, dokumenti, nalepnice) sa objekti-

ma na desktopu {folderi, ikonice, pre^ice). Svaki

objckat koji se „stavi” na
desktop, zapravo se preme-

sta u poseban direktorijum

na disku. Na maiini pode-

senoj za rad sa viSe korisni-

ka, poscoji standardni des-

ktop, ali i svaki prijavljeni

korisnik moze da ima sop-

st\'eni desktop, sa kojim ra-

spolaie bez bojazni da ce li-

(!nim pe^atom uznemiriti

svog kolegu. Celokupno

grafiiko uredenje desktopa

obavlja se na jednom me-
sm, u programu Display

Properties, koji se poziva iz

poznatog ControlPanda.

ikone i predice

U prethodnim verzijama Windowsa,
ikone su imale nekoliko funkcija. One su

grafifki predstavljale aplikaciju u pro-

gramskim grupama i na listi za brzu izme-

nu taskova (poziva se na Alt-Tab). Rede
su se koristile za korisnikove objekte (tek-

stove, slike i druge vrste datoteka). Objek-

tno orjentisani Wndcnvs 95 je to izmenio,

pa ikonice viSe ne predstavljaju samo
aplikacije vec dokumente koji su-korisni-

ku i najbitniji.

Brisanje ikonice starom Windowsu
uklanjalo je samo njenu sliku iz pro-

gramske grupe (promeni se .GRP fajl).

Originalna datoteka i dalje postoji na di-

sku. U Windowsu 95, sve §to radite sa

ikonom radite i sa pridruzenim fajlom.

PremeStanjem ikone iz nekog foldera na
desktop, aktuelni objekat se i fizifki pre-

meSta u Desktop direktorijum na disku.

Tesna veza izmedu ikona na ekranu i faj-

lova na disku nije uvek poieljna (napri-

mer, ne rade svi programi u svim dire-

ktorijumima). Talw su uvedene preCice

(shortcuts) poznate sa Macintosha (alia-

.

ses) i OS/2 (shadows).

Prefice su zapravo pokazivaCi na obje-

kte. Fizicki, to su fajlovi duiine 1KB a ne
zapisi u nekakvom registar fajlu (kao

PRG). Prepoznacete ih po strelici u do-

njem levom uglu ikone. Nazivi preCica

mogu biti dugaCki do 255 karaktera, §to

je viSe nego dovoljno i za epski raspolo-

zene korisnike.

judi mrezne i lokalne resurse. Direkto-

rijum je po uzoru na ^stem 7 i 0Si2,

grafiCki predstavljen jednostavnom

zutom fasciklom (folderom). Dvostru-

kim klikom na ikonu fascikle, otvara

se prozor u kome je prikazan sadrazaj

tog direktorijuma odnosno, kako se

sada zove, foldera. Za svaki tip fajla u
folderu postoji odgovarajuca ikonica

kojom je fajl graficki predstavljen u
prozoru otvorenog foldera.

U zavisnosti od tipa objekta i podc-

Senih opcija, sadrzaj foldera moie bi-

ti prikazan u obli^ krupnih. sie-

dnjih, malih ikonica sa listingom koe-

na ill detaljnim. nalik onome u DOSu.
Za pristup vaznijim foMeriama mo-
guce je izvesti i jHeftce. bik? na des-

ktopu, bilo u dnigom fotderu, a isto

vazi i za fajiovc.

Taskbar i Start menu
Malo koriSceno „Microsoftovo” reSenje za

promenu aktivne aplikacije u starijim verzijarha

Windowsa preko Task Liste (poziva se na Ctri-

Esc) nije postiglo ni delic populamosti koliko

„brzo prebacivanje sa Alt-Tab’’. U zamenu za

Ovako moze da izgteda slika vaies kompjutera.
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Datoteke i folderi

Korisnik Windowsa 95 je u mogucnosti

da preko grafifikih elemenata operativnog.

sistema pristupa svim objektima, ukljuCu-
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A ovako Epiorer moie da predstavi

sve zeyedno.

Explorer je pravi kameleon pa folderi mosu
poprimiti vrio razlitite obtike.

Task Listu, Windows 95 donosi daleko funkcio-

nalniji Taskbar. Radi originalnosti, Taskbar je

tanka lajsna sme^tena u donji deo desktopa,

mada se prostim pov'laCenjem moie „prisloniti”

(priiepiD') za bilo koju ivicu ekrana. Svakim

otvoranjem foldera ili pokreta-

njem aplikacije, na taskbaru se

pojavi novo dugme sa umanje-

nom ikonicom i nazivom folde-

ra. odnosno programa.

Za razliku od task liste.

Taskbar je uvek prisutan ele-

ment na desloopu. premda po-

stoji i opcija autohide kojom se

umesto Taskbara na desktopu

vidi samo linija. Dov'odenjem miM do linije.

Taskbar se prikaze ii pimoj v^lifini. Ved broj

otvorenih aplikacija otezava pronalazenje pra-

vog taska. pa se tada Taskbar lake moze posta-

viti venikaino i prosiriii loiiko da svaka aplika-

cija ostane vidljiva, kao na slid.

Pomenuli smo pojavijuiDde (pop-up) menije

koji se aktivlraju desnim dugmetom misa . Po-

red dobro poznatih padajacih menija, Win-

dows 95 ima i novotari}u soestenu na Taskba-

ru. Ref je Starr meniju. koji se pokrece kada se

levim dugmetom mtq klikom na dugme Start.

Po dubini podeijen na vge stepeni, startni me-
ni je zamena za Program Manager. U njemu se

nalazi nama poznaia opcija Awn, zatim niz po-

dmenija kop sa nekada bili programske grupe.

opet sa svoum podmenijima i aplikacijama ko-

je su zasluzile da se nadu u startnom meniju.

Pored programa. tu je podmeni Documems. sa

kolekcijom najkoriscenijih fajlova. kou vam
omogucava ekspresno u£itavanje ^cueinih

fajlova jednim klikom.

Dobro je zamisljen i podmeni Seznnss. si-

stemski predvlden za smeitanje abp q pode-

Savanje sistema. Start meni u sebi iffir i iatku
Find kojom se pretrazuju kompjmer s Eirezi,

fajlovi i folderi na svim mreznim testesaga. Kao
i kod Desktopa, desnim klikom na Start

ili izborom stavke Settings te opex mssktar,

startni meni se moze podesetiti prnsaJB!^ Obi-

6io se najfeSce koiiscene opeije

SVETKOMPJUIERA 16 OKTOfiAR^.
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rarhijski viSi nivo, mada se

za istu stvar mofe upotrebiti

i prefica na desktopu. Pre-

dnost startnog menija je ta

$to je on prisutan na svim

apltkacijama (Ahvc^s on

top), dok je za odlazak u des-

ku^ potiebno minimizovati

radnu aplikaciju.

Global
I
Skvg»¥m96 {C^

)

dnve$ independenti))

one tatting lot aidrivSj—

f~ OonotflWvafiiestoiheSaQcfeGin.

Reraove lies mneciaiel^ on delete

a ->Prozori i Explorer

Vec smo pomennli da se

prozori u Windowsu 95 kori-

sie za prikaz otvorenih folde-

ra, ali i \dSe od toga. Prozori

su osnovni eiementi grafi-

(^kog okruienja, c^e je ^Mi-

crosoft” kona£no opravdao

ime svog operativnog siste-

raa. FantastkJnim reSenjem

za najVainiji element grafi-

fkog okmienja, Windows 95

moie bid pravi kameleon, a ne steieotipni je-

dnostavni grafifki operativni sistem koji se

mnogima nije dopadao. Kako svaki prozor ima

zasebanu naslovnu liniju fHtle bar), adaptivnu

liniju menija, liniju ge^ta za biro pozivanje

• « i I . I I „ -

» of Raqxte Bin (petcant of each

P "l^tsplap delete conftmation (falog

OK
I

Caned

B wsTBOTOK. 28. csnreneap 199S I

-, 1.. IPJ IW I'M I ,*'

Pop-up men^ polav^uju se na

nainniidipn iMstima prefoetioph

pretazite miicm.

Smbianl

17:36

aastertl 16.43:

opcija iz menija. bogatu statusnu liniju i stan-

daidne gediete za promenu oWika. Najobiftiiji

prozor izgleda kap da pripada nekoj velikoj apli-

kadji, a ne folderu. §to je jo§ vainje, svaki pro-

ror pamti svoj poloiaj, izgled, prik^ i sve osta-

le parametre, te se moie prilagoditi nameni i ie-

Ijaina korisnika. Ako je to ^onx Control Pane-

la, zbog razumnog broja ra- -

zliddh progiama u njemu.

oc^varace mu prikaz sa veli-

kan ikonicama, dokse za fol- ^
der sa tekstovlma istog tipa 6f: Rntograptwr 3.6 \ ;

-

bolje koristi prikaz sa malim ;^C(»e^tAVv4- 0trHfeEoa^
ikonama u v& kdona. Ko-

na£no. kakve varijadje sve

ppstoje mofete videti na pri-

mem sa slike gde smo otvori-

li nekoliko dpi&iih prozora sa

razlidtim prikazima.

Nije same Program Mana-
ger postao deo mradie istori-

jc jednog OS-a, ve<5 je to sluCaj

i sa FUe Managerom. Umesto

njega. postoji program sa sii-

nazivom Expiorer.

Mb sada prozori mogu
kao i aplikacije, na

E^piortr se mote giedad kao jjlCd-spel.doc-WsrtPacl

aa vwziju prozo- '_3vrtnrwws,M-KalBpa<i

n.Ms E oRBOi hijeiarhij-

skag tsabu, eofoc iz Ff-

k Baton sc u le-

vcai dcs se crro-

lenii SiadfTa i

^StarlO-ie

ii
l^SeiMar

Za razliku od FileManagera, opia\’da\'ajuci svo-

je ime (u prevodu dstraiivaf”). Explorer nije

ogiani£ra samo osnovnim opcijama za manipu-

laciju fajlovima. Na raspolaganju je dtav niz

opcija za podeSavanje Windowsa, desktopa, ko-

m{^tera. k^liiih diskova. mieinih veza. zaje-

dru£kih i ostalih mreznih resuisa i svih ostalih

objekata.

Stains Igrad

Nekoliko ikona nije moguife ukloniti sa Des-

ktopa. Najvainijaodnjihje My Computersa iko-

nama lokalnib fk^y i tvrdih diskova, koje no-

se i skra^eni „DOS” naziv i deskriptivni ..Win-

dows" naziv. CD-ROM-a i diti^h medija. De-

snim klikom na Afy Computer ikonicu otvaraju

se nekoliko strana za lazlidta hardverska i sof-

tverska podesavanja. Ikonu;l/y Cb/Tn^eermoze-

te preiraenovad, ali to ime vaii za sve korisnike

jednog kompjutera.

Sliftio ikonici Sty Computer,

kojom se pristupa resursima lo-

kalnog i^pjuteia, ikonicom

Network Neighbourhood pristu-

pa se mreMm lesursima - dru-

gim kompjuterima, itampatima

itd. Sadrzaj prozora skoro je'

idendCan onome u Expioreru,

ali je tu i preCka za Control Pa-

nel kojim se podeSavaju svi pa-

rametri mreie. Umesto duga-

ikog naziva moiett koristiti ne-

ki domaci. lep$i i kradi. ali vam
nede podi za rukom da ikonicu

sklonite sa Desktopa.

iIVtouna

DA

Jd6>4>lonng Control )=ane)

tSTOS Prompt- PCT

Prompt - NCMAIN

proton.

'

i E fcasBi 'i?

>OOS Prompt - VPtC

Softverska recHdaia

Na drugim operadvnim siste-

mima ved odavno se koriste

Trashcan i Shredder, a Win-

dows je zavrSio sa Retyde Bi-

nom kao folderom za skladiSte

objekata predvidenih za brisa-

nje. Za korisnike Windosa 3:x to

Tasirbar moie da se priljubi uz

bilo kpju tvicu ekrana, da se

poveda, smanji, salcrije...

Korpa za otpatke odriava

jo$ neko vreme obrisane

datoteke u ilvotu. Mogude
je (iako ne previie

pametno) potpuno isktjuditi

ovu opciju.

je nova stvar, pa vredi oi^nid odakle potreba

za nedim poput kante za smede, sekada za papir

ill koSa za reciklaiu u jednom operativnom si-

stemu. Objektno orjendsani operativni sistemi,

kakav je sada i Windows, dozvdjavaju slobo-

dniji pristup svim ipsutsima ali stalnu opasnost

jnedstavlja mogudnost nenamemog brisanja./

Kao i u stvamim kanoelarijama, staino se ne-

£to baca u ko§. a paste ladnog vremena distadi-

ca obidno isprazni smede i svi papiri odu bestra-

ga. Ako se pak i^tostavi da neSto §to smo neda-

vno odbacili ipak zatreba. malo preturanja po

kand i „pegjanja” izguivanih papira reSava pro-

blem. Recycle Bin lako vraca uklonjeni olq^t
predviden za brisanje na originalnu lokaciju.

Ako vam se i Start meni ne svkSa, moiete ga

isprctumbati i udiniti oHH^ene programe ddefco

pristupadnpna.

Kako distadice ne prazne kame dok se ne piepu-

ne, slidno je i sa Retyde Binom. Kapacitet Recy-

cle Bina odreduje se kao procenat ukupnog ka-

paciteta medija, a njegov’a ikona je j^ina na

desktopu koja se ne moie dak ni preimenovad.

W'indows 95 je operativni sistem sa fleksibil-

nim grafidkim okruienjem koje je znato napre-

dovalo u odnosu na prethodne 3.x veizije. Ipak

postoje neka ogranidei^. ali i to ladi ndtakwig

uniformnog izgleda grafidkih elemenata. Na

kraju moiemo redi-. „Od koga je, dobro je.”

Nikola STQJANOVK:

Zahwaijt^efiw se fkmama

&

Mikro oN-

zajn* (tei. 011/332-607) i "Vidra infb’

(01 1/444-94-56) koje su nam za potrebe

prikaza Wtndovrsa^ pozajmile dve iepe

multimedijalne konfisuradje:

Vidra info:

486 DX2/66 PO, SMS RAM-a

540 MB hard disk

Trident 9440 AGi
Mozart Sound System 16

CD-ROM Sony 55E

SHR kolor monitor

§utlid & Mikro dizajn:
’

4M DX2/66 PCI, 8 MB RAM-a

540 MB hard disk

Trident 9440 AGi
Prolink Sound Plus 16

CD-ROM Sanyo

Daewoo 15" kolor monitor
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TEMA BROJA .

Windows 95 I mreze

Sve na jednom mestu
Mogucnost umrezavanja - jedna od osnovnih prednosti Windowsa 95

U
mreiavanje je pod Windowsom 95 dobi-

lo potpuno novi smisao. Naime, mreza

se sada tretira kao integralni deo opera-

tivnog sistema, a ne kao dodatak za ko-

ji je potrebna gomila ekstemih drajvera

i sati i sati p^e^avanja.

Celokupno podesavanje tnre^nih parametara

vrSi se pomocu Network ikone iz ControlPanda.
Da bi rafunarbio „propisno” umreien, potrebno

je podesiti ^etiri parametra - Client, Adapter, Pro-

tocol i Service,.mCim identifikovati maSinu (do-

deliti joj naziv i radnu grupu kojoj pripada) opci-

jom Idmtiflcation. Client omogucava vaSem ra-

funaru da koristi diskove i stampace na drugim

serverima u Adapter je drajver za mreinu
kanicu, a njegov specijalni sluCaj '^ Dial-Up

Adapter (povezivanje na mreiu preko modema),

o kome necemo govoriti u okviru ovog teksta.

Protocol je „jezik” koji koriste raCunari u mreii

za medusobnu komunikaciju.

Podeiavai^ parametara mrezne kartice.

Windows 95 sam stav^ korisniku do znar^
ukdM<o ock’edena kombinaciia parametara

dovocH do konflikta sa postpjedm hardverom

Svi rafunaii jedne mreze moraju da koriste

isti mrezni protokol. Naravno, ukoliko je rafu-

nar istovremeno povezan u viSe mreia, moguce
je koristiti i vi§e. potpuno nezavisnih protokola.

Service omogucava va§em raCunaru da se pona-

§a kao server, pri femu drug! racunari na mreii

mogu da koriste diskove i 5tampa(!e koji su fizi-

cki-vezani na vasem rafunar. Moguce je ko-

mpjuteru dodeliti i druge serverske zadatke kao

Odredivanje podrazumevanos Windows
NT servera

1

toy ii'n fHii: I

tKTrtfwtii

1

traMNMunnMtf

meikyou Kff DRM? H

3_221_J

Identification prozor u kome se odreduju naziv

masine, radna grupa kojoj pripada i eventuaini

komentar

5to su obezbedenje modemske ili faks veze za

mrelu ili servisiranje interne po§te. Service tako-

de omogucava da va§ raftmar radi stvari poput

mreznog backupa (sigumosnog arhhiranja po-

dataka) i si.

16 ili 32, pitanje je sad...

Slwro svi drajveri za mrezne kartice i razne

protokole koji dolaze uz Windows 95 su 32-

bitni. Ponekad se, medutim, deSava da za ne-

ku karticu ne postoji takav drajver u Window-
su 95, pa se moraju koristiti priloieni drajve-

ri koji su po pravilu 16-bitni, prilagodeni sta-

rom Windowsu 3. 1 . Sa veoma starim kartica-

ma moie vam se desiti da imate samo drajve-

re za DOS. Naravno, Windows 95 moze da

iskorfsti takve drajvere. Windows 95 moci it

da iskoristi i ove drajvere, ali mreina komuni-

kacija ce biti sporija nego kada se koristi 32-

bitni drajver.

Svaka instalirana kartica mora se hardver-

ski podesiti. Operativnom sistemu mora se na-

glasiti na kom interaptu i u kojoj adresnoj

oblasti kartica radi. 0 ovome je nas casopis

ved pisao. tako da se sada necemo zadrzavati

na tome, ieleli bismo samo da napomenemo
da Windows 95 ovde olakSava korisniku pode-

Pnvilegije korisnika - Share-level ili User-level

(vidi tekst)

r'rtriir:iii V ii nni i
i
m iumTii inntiwK ir i' \

mtac^ct
j

^ M.iii— ^.C0ma» 1
.

ft m»nti m i ak*SM ’|

:

“
ii

; * ^

i" , /I Cml 1

Savanje tako §to sam pokazuje koji parametri

dovode do konflikta sa drugim hardverom u

racunaru, a koji ne.

1 na kiaju, za svaki adapter se mora podesiti

koji protokoli preko njega funkcioniSu. jedan

adapter moie podrzavati i vi§e protokola (ukoli-

ko je ref o heterogenoj mrezi koja na istom mre-

znom kablu sadiii viSe tipova mreza). a ukoliko

rafunar poseduje vi§e mreznih kartica ili ukoll-

ko ]wnstHe Dial-Up Adapter, moguce je odrediti

koji ce protokol preko cega id.

Network prozor (Control Panel) na kome se

podeiavaki svi parametri. Na slid se vide kiijenti,

protokoli, adapter! i servisi

Sigumosni mehanizmi
Served su raiunari na koje su ptikljuceni di-

skovi i Stampafi koje koriste korisnici drugih ra-

funara (tzv. kiijenata ili radnih stanica). Spedja-

lizovani mrezni served, poput Netware ili Win-

dawsNTxrvetA. omogucavaju pieciznu kontro-

lu cemu ce koji korisnik moci da pristupi. Na sva-

kom takv’om scA'eru postoji lista korisnika sa lo-

zinkama. Resursima servera mogu da pristupaju

samo korisnid koji se pravilno loguju (otkucaju

svoje kprisnifko ime i lozinku). Pored toga, sva-

ki korisnik poseduje odredene privilegije. Pritom

server zna cemu svaki korisnik sme, a cemu ne

sme da pristupi, u koje direktorijume sme da upi-

suje svoje fajlove. a iz kojih sme samo da dta i

koje Stampace sme da koristi. Sve privilegije

odreduje administrator pomocu specijalnih pro-

grama koji se dobijaju uz serverski softver.

Ono.sto je nama bitno je da i Windows 95

moze glumiti server i omoguciti drugipi radnim

stanicama da koriste njegove diskove i Stampa-

fe ukoliko se instalira File and printer sharing

Service. U osnovnom paketu dobijaju st Service

Odredivanje podrazumevarrog Novell NetWare
servera

i-

'

'
i Cwt

j
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dra|vCTi za NetWare i AficrosQfi aatie, s

tim ograni£en|ein da samo )edan nwie bid

instaliian. nikako oba odiednom. Ukoliko

ieiite da omogudte pristup diugima, neo-

phodno ie odiedid im i {Hlvikgiie i prava

piisaipa, ier siguino ne Mite da svaki ko-

nsoik niie£e inoie da ladi §taMi savai^
f^CNvaa. U tu svrhu postoji stavkayloess

Control pod ved pomenutom Network iko-

nom (ControlPc^) ko|a sadiii dve opcije

- Share4evd\User-leveL Prvaopciiapodra-

zuma/a da za svaki diiekton|uin ili Stam-

paC odiedite posebnu kxdnku bez koie ko-

risnid ne& mod da ioi pdstupapi. dokdru-

ga uzima Ustu korisnika sa odiedenogMer-

Ware ili Wrtdows NTteoKa i dozvoljava

pristup samo onim korisiddma koje dod-

Cni server odobri.

M User-levdaaxss\sMasii posto^ mo-
gudnom da se svakom korisniku odiede pri-

vikg[|e priaupa. Postoji fikdvni korisnft

.Tbe World” dje privO^ije dobqaju svi oni

kmiSQid kome nisu ekspbdtno odicdene

dn^privil^iie. UkolikoJemieiatakVada '

u njoj nema poseboo odiedenih serveia

(tzv. peer-to-peer midBe), a korisnici medu-

sobno dde lesurse izmedu svopi ladnih

stanka, jedina moguda opcija jeilAunrJnv/

urzKsr oontroi.

Mrezni klqer^

Da bi radutuu pod Windowsom 95 bio

mirfaii klijent u NetWare mieii. potiebno

jc instaliiad QientjorNeWareNetworks i

IPXJSPX-compatible Protocol. Ovo nije je-

dina varijanta, ali je najbolja, jer je komu-

nikacija sa NetWare serverom najbtia-

Mogude je korisdd i vije senna oc^e-

dnom, ali de vas onda svaki server pose-

bno pitad za korisnidco ime i iozinku.

Svaki logidki disk naNetWare setveru ko*

^ koristite dobija posebno slovo, ukoliko

pod opdjom Primaiy Network Logon oda-

berete Clientfor NetWare Networks. Win-

dows ie vam pri startu ponudid da se lo-

gujete na ona| NetWare server koji odabe-

rcte kao podrazumevani.

Povezivanje ta Microsoft Wirtdows Net-

work mreie tadi se sUdno. Potrebni su

\asa.CtietaJorMicrosqftNetworks\NetM-

UI protokoL Ukoliko u ovakvt^ mieii po-

stoji if&kioiKrA^server, za njega je pooe-

boo iogovanje kao i za NetWare server.

Ukoliko takrog senna nema. mogude je

Itjcsa^ je^aoShare-levidaccess control I

onda je stvar koiisiika odiedenih laduna-

ca da odiede dcmu ce vam dozvotid pri-

qn]> a ^*^11 QC. .

Windows 95 nije napravio nScakvu levo-

kicip D iiirfTnnjii - on je jednostavno

ofcigno sve popoianie mieie na jednom me-

stu i konadno onogudio korisnidma da

mmeig swie odanaie koristed samo ono

Sto M opuauvai sistem nudi, bez ikakvih

ekstemih dqjwga i pnoyama.

Skibodw K»OVI^

Microsoft Network

Nesto sto

mi nemamo
Zajedno sa Windowsom 95, 24. avsusta je startovao I

Microsoft Network (MSN), online mreza kqja je sastavni deo
Windowsa 95 i kpja je izazvala bes vlasnika drugih mreia

V
lasnid ostaldi micia (CompuServe,

America OtUine...) smatraju da ..Micro-

soft" inti^radjomi<SVuU^ndows95
sdde monopo) nad ostalim konkuiend-

ma pa su potegle dak i tuMi sudu da

se to zabianL Na molbu vdikih softver-

skih kuda (u pitanju je vdflut lova). sudija je la-

spiavu odloiio da ne bi omeo pojmijivanje Win-

dowsa 95 na vieme. ali oeo sludaj jc^ nije etiiao

oddicru; ved de uskoio bid ponovo lazraatiaii. Th-

ko se mo2e desiti da sledece kt^je Windowsa 95

budui^xmidivane bezAt5A^ ^sesamemicie
dde. ona je potpuno ugradena u Win 95. korisni-

Sd interfejs je isd. prozori su isd. prijava se vrSi

automatski dim prvi put dvaput kliknete miSem

na MSN ikonu.

prava stvar. aU toga jo5 uvek nema ni u anu. Po-

sebno Sto je lazljudto potendjalne iumsoike po

ostalom delu sveta (izvan Ameiik^ je to da su ce-

ne za MSN negde-i po nekdiko puta vede u

Ameiid. a dobija se mnogoman^ za te pare. Upo-

ledimo to na primeru Amerike i Nema^. a kao

lefetenca nam slnii mte2a CompuServe (vkti

tabeiu).

Same bro^ie govore dovoljao po seW kotikoje

GwtpuSente npr. atiakdvnQa miedia nesamo u oe-

nl nego je i ponuda neizmemo veda nego na A£SA/

kop jo§ uvek ^toio potpuno prazan. izuzimajudi

par Char fixuma i neSto podi^ za Windows od

strane .Mkrosofta”. Oevrqskim forumima nema
ni govora iako je bilo obed^. N^xdje od sv^
toga je najavlj^ potpuni pristup Intemetu od

strane MSN, koji za sada

funkdoni§e samo u Ame-

rid. dok u ostalim zemlja-

ma. iako pladaju mnogo
vede cene. korisnici mora-

ju bar do idude godine da

se zadovolje samomaikm
iUsenetom.

Najbolje ipak za kraj:

poSto bududi ContentPro-

videri na MSN-u nisu ni-

kakve humanitame orga-

nizadje, sve ima svopi ce-

nu. pa je pretplata samo

jedan deo troSkova. jer

Coruent Provideri oAte&a-

ju cene za ooo^ stoji na

raspok^anju po svojoj vo-

Ijc pa se moie de^ da

ako skinite jednu siidicu u
npr. GIF formatu pladte

(Mar ili dva za to. Pri po-

ku&iju da pioditam

nrzaWin 95 u ,Inside Mi-

aosoft Wmdows 95”. za-

oaMio mi je da ptatim

dodatnih 1,49. ^ je

mnogo, mnogo je.

Zato neka niko ne 2ali

$to je .Atiaosoft” saMSV-
(jrn zaobBao ji^oslav^

Mtomir BESAftAMC

mbcsarabic@acccst.di

CompuScnc; 10CS17,1045

torcia incscdia cena UN|UCCflO

hoilidcitc

smM
sled, sat

CtSstmeted OM1S Ssad DM 4,50

CIS praiimi DM 37 SO sad DM8,90

MSN Ncnwdka staMard DM14 Ssata DM 7,50

MSN Nemadca goett. pictp. DM 10,7S^met SsMa DM 7,50

MSN USA standard DM7,50 3tata DM3,75

MSN USA proiircn DM30,00 3 sata DM3,00

Za prijavljivanje vam je potre-

bna kteditna kartka (drug! na-

dini pladanja su u razmatranju),

a [vi prijavljivanju sami biiate

imek^ dete kor^ti i to je uje-

dno vt^ adresa uMSV-u ill na

Intemetu po principu acxou-

nt@m5n.e0m. Vizudno je mreia

jako napredna. sa puno graflka

u boji, koristi slidno kao i WWW
hipotekst i daje takozvanim

Content Providerima (prodavd

usli^) veliku umetnkStu slobo-

du u kieiianju svoje ponude.

Sve ovo se ipak pcAazak) kao

mad sa dve okrice; ovako veliki

bioj giafika zahteva duie vreme

za transfer, infrastiuktuia no-

dova (pogotovo po Evid(^ joS

uvek je slabo lazvijena i velika

vedna radi na 96D0 bps. Sto je

jako sporo, i odraiava se pie

sv^ na vai telefonski radun.

MSN bi tdt sa 28800 bps bio
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Vidra multimedija
Nesto sasvim drusacije od onosa sto smo navikli da gledamo

S
vi stno podlo^i uticaju re-

klame. narbfito televlziiske.

Tako nas |e privukia siika,

za naSe prilike neobifnog,

kompjutera sa Scuro ispisanim po-

dacima o tome kako se treba obra-

titi finni „Faso" (to su wii sa greja-

licama). Spiker je usput £itao tekst

u kome se pominjaia ^podzemna

zelezni^ stanica kod Vuka”.

Nenameran usputni prolazak

doveo nas je pred jednu od retkih

pravih prodavnica kompjutera. Ra-

zgovor sa prodavcem objasnio nam
je mnoge stvari.- da firma koja se

pominje u reklami ne sklapa ko-

mpjutere. da je to samo zajedni^ka

radnja sa firmom „Vidra Info" koja,

u stvari, isporuiuje vec skloi^jene

ceie kompjutere italijanske firme

.SHR".

Put nas dalje vodi u blizinu Ka-

lenic pijace gde se nalazi sediSte

firme „vidra Info", opremljenije I

veie nego Sto smo mogli i da pre-

tpostavimo. U razgovoru sa go-

spodinom Golubovicera, direkto-

rom, saznajemo da je firma nasta-

la od predstavnistva italijanske

firme „01ivetti" (sa kojom se joS odriava tesna

saradnja), da se uglavnom bavi velikim sistemi-

ma, a da je investirano u izvestan broih PC-a sa-

mo da bi se proverilo da li je tiiiSte spremno za

iziete izvan uobifajenih okvira.

Priznajemo da smo pomalo bili u nedoumici,

pre s%'ega Sto nismo videli upadljivo bolje kom-

ponente koje bi se mogle takmifiti sa trenutnom

beogradskom ttiiSnom ponudom.

§ta se nudi

U paleti od Cetiri konfiguracije koje nudi

„Vidra Info" ipak postoje uobifajeni elementi;

dva 486 kompjutera sa taktovima na 66 i 100

VlHz i dva Pentiuma (60 i 90 MHz). Kao Sto vi-

dite nema Pentiuma na 150 MHz. all nema ni

386-ica.

Urodena skromnost nateraia nas je da traii-

mo procesorski najskromniju varijantu. lake je

u beogradskim krugovima DX/2 odavno „de-

mode" zanimalo nas je Sta moie da ponudi je-

dna DX/2 konfiguraeija protiv takvog stava tr-

ziSta. Pored toga, ova konfiguraeija standar-

dno nudi CD-ROM i zvudnu karricu kao deo si-

stema.

Spolja...

Na svakoj komponenii uredno je ispisan

znak proizvodafa .SHR" (£ak i na miSu). Kuci-

Ste je. na radost mnogih redakeijskih posetila-

ca. bilo u desktop izvedbi (vodoravno). Nismo^

ni znali da Ijudima toliko nedostaju ova kud-

Sta. lako je izraiayana biaga sumnjifavost u

izdriljivost plastike, kudSte je bez probiema

izdriavalo teiinu monitora i nalcganja never-

nih Toma.

Uz dosta uobifajen izgled ostalih komponen-

ti, izdvajao se par zvudiika koje takode dobijate

ako se <xilu(!ite za kUpovinu. Zvudiid su, nara-

vno, aktivni i imaju posebno napajanje. Na de-

snom se nalazi zajednidca kontrola jafine zvu-

. ka i prekida£ za iskljudvanje.

Monitor nema ni ravan ni cetvorougaoni

ekran, ali je pokazivao vtIo dobre rezultate u

izdrzavanju rezoiueija. sveiini boja i podeSeno-

sti. Gama monitora je 1 ,3 i samo jedan reda-

kdjski monitor od 15 indi imao je bolju i vemi-

ju sliku.

... i unutra

Otvaranje kuciSta je veoma prosto pod uslo-

vom da imate gde da odlozite monitor. Potrebno

je odvmuti sartio jedan vijak. a to se mo2e udni-

ti i bez Srafdgera. KudSte je, iako plastifno, vr-

!o dobro mehaniiki osigurano i oklopljeno feli-

diim limom. Prosto idealno za neko^ ko Sesto

menja kanice.

Na napajanju je opet SHR-ova oznaka. Svicer

inafe deluje veoma ubedijivo. mnogo ubedljivije

od kineske kdnfekcije kojom smo preplavljeni.

Same komponente i nisu toliko neuobifajene

za domace prilike. SiS-ova PCI ploia sa integri-

sanim kontrolerima, .^Maxtorov" hard disk od

540 MB, TYident 9440 AGI u PCI izvedbi. Sony

55E CD-ROM drajv i Mozart zvufna kartica ko-

ja se razlikuje od one koju smo vec testirali po

tome Sto. pored standardnih IDE kontrolera za

CD-ROM uredaje (Sori^’ 33, Mitsumi, Panaso-

nic). ima I sekundami EIDE kontroler za /MAPI

uredaje.

To su jedine dve kartice, a korisniku na raspo-

laganju ostaju til PCI i dva ISA slota, Sto moie

da se pokaie kao premalo. Navedena konfigura-

dja ipak sluii prevashodno za zabavu pa se i ne

oiekuje naroCito veliki broj dodatniih uredaja.

U radu

Pored toga Sto su' sve komponente vizuelno

uskladene (poput italijanskog nameStaja), ma-

Sina se pokazala i kao prili^no pouzdana. PoSto

je kompjuter prvenstveno koriS^n za visestmke

instaladje Windows 95. nismo stigH da izvede-

mo propisne testove, ali se tokom rada maSina

pokazala i primeoio briom od neposrednih re-

dakdjskih takmaca i bez zaglavljivanja u radu.

Na kraju da dodamo da je. za naSe prilike sa-

svim neuobifajeno, garandja za sve .Vidrine"

kompjutere fak tri godine, Sto na svojevrstan

nadn govori o samouverenosti proizvodaCa.

Priia, naravno, ima i mraftiu stranu. 1 pored

sve lepote, cenu od preko 10.000 dinara sma-

tramo previsokom za maSinu ove klase.

VojaGA^IC
I

U ivbdd TEST 0(t^'Ep(«d5t»4^amooprclTlu.kpjajeck}sttJpnanadomaeemraeuna^l(omtr2etu. Ako smatrate dal Vtusvoip)

I

ponudi icnate zanimiv proiz\^, Jovite se (tdeforvTK: 011/39S-055S, T. Stanfevid, V. GaSic). Opreitiu cemo uzeti na ne-

kotto dana I to je sve ito se tide uskTvB,
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Toshiba XM-5302B
Najbrii cetverobrzinski

CD-ROM koji smo imali prilike da testiramo

K
ao §to smo do sada ved kon-

satovali, CD-ROM drajvovi

preSli su iz luksuza u standar-

dnu opremu. 0 njima smo to-

liko pisali da ovaj tekst nema niSta

novo da doda na generalnom planu.

Zdeli bi samo da vam skrenemo pa-

znju na model koji bi sv'akako treba-

lo uzeti u obzir pri kupovini.

ToshibaXM-5302B CD-ROM je de-

Mrobrainac ATAPI tipa. Sto'znadi

da se prikljuduje direktno na kone-

ktor za hard-diskove IDE kontrole-

ra. S njim se dobija scandardni draj-

ver za DOS koji ga. uz MSCDEX, pri-

javljuje kao logicki dra^^ Sve §to

smo s njim probali radilo je potpuno

standardno i sa te strane nemamo
nikakvih primedbi

ranoBBi
SnMo Slobodan POTK.

Ono §to ovaj drajv izdvaja od ostalih je natpro-

sefna brzina. Na naSim testovima pok^o je br-

zinu prenosa od 572 kb u sekundi. Sto je najbr-

2e Sto smo do sada videli. Poredenja radi. drugi

detvorobrzinci koje smo testirali prenoSe oko

450 do 470 kb/s. dok se tie vrednosti za dvobrzin-

ce kredu od 190 do 320 kb/s. Ovolika

brzina svakako prija kako igrama (ko-

je su u poslednje vreme toliko zahte-

vne da prevazilaze i najzahlevnije

aplikacije), tako i u „ozbiljnom” radu.

Mofemo da pohvalimo i drajver ko-

ji ne zauzima mnogo memorije ali. za

razliku od no\1h „Sonyjevih" drajve-

ra, ne spada u one koji dozvoljavaju

32-bitni disk access. PoSto cene opre-

rne kod nas variraju gotovo svako-

dnevTio, ne mozemo sa sigumoSoi
' tvrditi reainu cenu ovog drajva. Uko-

liko ga nadete po ceni koja ne iskace

preterano pd ostalih detverobrzinaca,

svakako ga kupite.

Slobodan POPOVK
Proizvod smo pozjymili iz firmc

Hellas Computers

PC CD-ROM na Amigi
Recept za uspesno postavijanje i rad sa CD ROM-om na

Amisi nije tezak, ali zahteva minimaino poznavanje

elektronike da bi instalacija prosla uspesno.

P
otreban vam je, pre svega. CD-ROM uie-

daj. Probali smo dva modela: SO/\/Y CDU
SSe i SANYOCRD-450P koji se prikljufuju

na AT BUS (IDE) kontroler i spadaju u kla-

su EIDE CD ROM-ova. Pored navedenih modela.

mogud kandidati su i mnogi ^Mitsumi”, „Chi-

non", wPanasonic” model! IDE CD ROM-ova za

k£^ mozete naci atc^i drajvere.

Dva navedena modela CD-ROM-a pokazala

su odlidie rezultate i podriavaju veoma vazne

standarde CD-ROMXA. CDDA (Red Bock), Pho-

ttyCD Muiti-Session, Sto ih dni pogodnim za

igranje CD32 igara. Preko posebnog programa

mote se pokrenuti dak i problematidni format

CDT\'.

Hardver i softver

CD ROM se prikljuduje na (IDE) AT BUS kon-

troler Amige, poznatiji kao Data kabl za hard

disk. Na kablu za hard-disk (40 iEilni, trakasti

kaW) mora da se instalira joS jedan 40 pinski ko-

nektor koji se prikljuduje na CD ROM (naravno

ukotiko vec nemate kabl sa dva konektora). Ta-

kode je potrebno dovesci i napone napajanja 5 i

2 vdti. CD ROM mora biti diamperima posta-

vljen u jslave" mod, bez obzira da li hard disk

postoji ili ne (vaino!). Dzamper i konektori se

aaine sa zadnje strane CD RO.M-a.

Pocebno \am je neSto od softvera koji de vaS

CD ROM udniti vidljisim za .Amigu: AmiCD-
fScSyste^ > eiapi drajver zaA 1200/4000. Am-
KSSFieSrssem se sastoji od .handiera" koji go-

vod .Asugi kako da rukuje sa novirti uredajem i

moia sc h O- direkiorijum. Atapi draj-

sier za CD-ROM kopira se u DEVS: direkto-

rijum. Dcooo cn."'- rreba koptraii u DEVS: - ona
sluii za ewBiBajv" nakzsadoo startovanje CD-

ROM uredaia iz Wortbencha. .4iiO zelite. moie-

te snimiti i pfograas PmdCD ^kopiraie ga u bilo

koji folder^ padkmi} kop dettsxuje CD RO.V(

na vaSem ststena

U ikoni CDO: koja se nalazi u direktorijumu

DEVS: mora se u Tools (ypes promeniti koriSde-

nje scsi.device u atapLd^ce (razlozi su odigle-

dni). Takode treba postaviti i broj Unita- za CD
ROM mora biti 1 . a za Hard disk (HDD) ostaje 0.

Treba obratiti paznju na mala i velika slova kod

upisivanja u Tools types.

Postoji dodatni usluini programdid po imenu

SetAtapiSpeed kojim mozete ekperlmentisati

sa brzinom drajvera i nadi optimalno reSenje za

vaS CD ROM uredaj.

Ako ste prikljudili CD ROM i kopirali sve potre-

bne fajlove na propisana mesta. ostaje vam da

samo ukljudite ^igu i vidite rezultate svog ra-

da. Po podizanju sistema Amiga sama prijavlju-

je postojanje novog uredaja (device), a po ubaci-

vanju diska pojavijuje se ikona diskete (?) sa na-

slovom CD-a.

Testovl

Probali smo prvo ^Infb, koji je sve lepo prija-

vio i deklarisao btzinu ..Sanyo” CD ROM-a na

320,8 Kb/s bez Ikakvog keSiranja. Intern! bafer

kod oba testirana CD-ROM-a je 256 KB, Sto je sa-

svim dovoijno. Da bi sve jo5 brze .radilo, moiete

upotrbite CU komandu Diskchange CDO: dime

dobijate optimalan pristup CD ROM-u i sve ope-

racije sa CD-ROM-om se ubrzavaju i postaju efi-

kasnije.

BiWioteka sa preko 1000 GIF slika odazivala

se veoma btzo. a CD sa par igrica i animarija ta-

kode je radio lepo. Igra za konzolu CD32 (Tcwer

Assault) sa brojnim animacijama i muzikom

tela se bez ikakvih probiema. Mozete ditati i lisia

ti kompakt diskove 7.a PC, ali malo toga mozc'c

starto%'ati. Izuzetak su diskox'i na kojima se r:

laze sllke GIF, IPEG, PCX ili nekog drugog .Amig;

prepoznatljivog, formata. Slidno vaii i za tekst.

Besprekoran rad

Treba napomenuti da su oba CD ROM-a teso-

rana i prikljudena naAm^ 1200 na 2 MB ran-

i 3.5-indnim hard diskom Quantum LPS420MB

Za povezivanje 2,5-indnog diska i CD ROM-a nio-

ra se praviti poseban kabl zbog razlidite Sirine

kaWov’a i konektora. CD ROM mora imati i doda-

tno napajanje. poSto Amigin ispravijad nema do-

voijno snage da bi napajao i hard disk i CD RD'-t

Postc Antiga 1200 u worn Kicksranu 3.0 ae-

ma podrSku za CD-ROM koja postoji u

tu 3.1 na Amigi CD32 i Amigi 4000 moie bui

problematidan auto-start sa CD-a igara. iaatn.

itd. ReSenje je u CD32 emulatoni iz kojeg se "o-

ie butovati CD. VeStiji korisnid proMem ce rei-

ti dodavanjem jednog reda u Stanup-se.p.^’^Ci

Postoje, naravno, i drugi program! «-
gudavaju prikljudivanje CD-ROM
Amigu. ali prednostAm/CZV7fef>5<r je

most. Sve je objedinjeno u samo fccz-rr "

hendleru.

Mbar WePJL.
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TEST RUN

AMOS Professional 2.00

1

AMOS Professional

Compiler
Jedan od najuspeinijih BASIC-a na Amigi

K
p bi rekao da 6e jedan BASIC

istrajati na Amigi tolike godine.

U njemu su £ak napisane i neke

poznate igre -JetStrike, Valhala /

/ //, Time Keepers, all i usluioi programl

- GRAC (GRaphic Ad\'enture Creator).

AMOS Prq^ssiorud je logiCan nasta-

vakAMOS-a, sa proSlrenim setom nare-

dbi i promenjenom radnom okollnom.

Najvefl napredak je uvodenje AMOS In-

terf^acea. AMOS Interface je skup BASIC

i intemih naredbi koji olak^va komu-

nikaciju sa korisnikom, sliCno kao Sto je

gadtools.Hbrary pojednostavio koriS^-

nje gadgeta ill AMAL (AMos Animation

Language) animaciju u AMOS-u.

Osnovne naredbe su dostupne iz sa-

mog BASlC-a, dok se ostale (interne)

koriste na isti na£in kao naredbe

AMAL-a - zapisane u stringu ili memo-

rijskoj band koji se prosledi AMOS-u preko BA-

SIC naredbi. Ovaj nafin programiranja ima svo-

je prednosti - taj deo programa se izvi^va vrlb

brzo i paralelno sa ^avnim programbm koji se

ne usporava, ali i mane - programiranje je nepre-

gledno. potraga za greSkama te$ka.

Na J^ccessories” disketi se nalaze program!

koji olakSavaju probleme - „AMAL_Editor” za

AMAL, i ,Resource_Bank_Maker” kojim se vrlo

lako prave i edituju Resource banke (svi podad,

semplovi, slike, moduli, sprajtovi itd. kojeAMOS
koristi se nalaze u memorijskim segmentima

zvanim banke), u kojima se nalaze grafifki i tek-

stualni dementi Interface-a, kao i sami interfa-

ce program! (tek od verzije Pro 2.00).

Vaian deo AMOS-a Pro zauzima i Help koji

je otganizovan kao hipertekst. Help se moie

pozivati iz menija ili pritiskanjem tastera

Help’. U ovom drugom slubaju AMOS sam pre-

traiuje Help bazu za objaSnjenje naredbe ispod

kursora. Za svaku naredbu dati su kratko obja-

Snjenje i format: Ako ni ovo nije dovoljno, kli-

FaxMail for

Windows
Jednostavan, brz i efikasan

program za slanje

1 primanje faksova

kom na naziv naredbe u gomjem levom uglu

Help prozora AMOS uCltava u editor program-

primer za dam naredbu sa diskete nExamples".

Na ^Tutorials" disketi se nalazi joS programa

koji su detaljno komentarisani i demonstriraju

specifidiosti AMOS-a. Pored sve ove dokumen-

tadje i pomoci, uputstvo je poieljno, ali i dale-

ko od nephodnog.

SamAMOS Pro 2.00 dolazi na jednoj, update

disketi. Prelazak na novu vetziju je automatizo-

van i veoma prost Update program traii redom

disketeylW05-<r Pro (NE obidiog AMOS-a: u na-

§em sluiaju radilo seo AMOS-u Pro vl.l 1). Naj-

viSe su promenjeni AMOS_Pro_System i Acces-

sories, zbog raziika u samom sistemu AMOS bi-

lioteke, editora, extensiona i konfiguracionih

fajlova.

AMOSPro Compiler se isporuCuje na jednoj ce-

loj disketi. lako je moida nepotrebno, iskustvo je

pokazalo da je bolje izdvojiti joS jednu diskem

nego napraviti zbiku na ostalima. Postoje dve

verzije kompajlera: „Compiler_Shell’’ i

D
a li vas je ikada nervirala sporost i ^o-

maznost WinFaxa i sliCnih apikacija?

Da li ste ikada poieleli da poSaljete

faks nekome bez mnogo pompe, kom-

plikacija i Cekanja? Ukoiiko Imate potvrdan

odgovor na ova pftanja, pokuSabemo da vam

predstavimo potencijalno reSenje.

FaxMailJbr LWnt&ws je skup kratkih progra-

ma koji zajedno deluju kao kompleksan meha-

nizam za slanje, primanje, skladBtenje i oiga-

nizaciju fakso^. Osnovne vriine su mu brzina

i jednostavnosL Ne poseduje neke kompleksne

„Tiity_Shen”. _Compfler_Shen’' se mo2e koristi-

ti kao poseban program, nezavisan od AMOS-a,

§to znafi da nije potrebno ufitavati AMOS, pa

kompajler. pa tek onda program koji se kompaj-

lira. Ovaj kompajler je pogodniji za Rnalne verzi-

je programa, mo4e se konfigurisati i memorijski

je zahcevniji. „Tiny_Sheir je tzv. AMOS accesso-

ry, rezidenmi pomoifni program koji se nalazi u

memoriji dok je u editoru korisnlkov program.

To znaCi da se ova veizija moia stanov'ati iz

AMOS-a dok se program koji se kompajlira nala-

zi u editoru.

Ono §to izdvajaAMOS Pro Compiler od

ranijih vetzija je to Sto pravi pouzdaniji

i optimizovan kod, tako da je u zavisno-

sti od programa ubrzanje nekoliko puta

ve& u odnosu na program startovan iz

AMOS-a. To i nije toliko neobiCno, s

obzirom da AMOS ima samo jednu vr-

sm celobrojnih (integer) varijabli i to ve-

liCine longworda (4 bajta). To je krajnje

neozbiljno, jer se kod iteraclja koriste

naj£e§a Integer! velibine bajta i worda

(2 ^bajta) koji .troSe” proporcionalno

m^je procesorskog vremena.

O^d ova poboljSanja u AMOS Pro

Compileru i zaSto tek od ove verzije

kompajlera? Pa mo2da zato §to je Fran-

soa Lione (Francois LioneL ^otac”

AMOS-a) prepustio dalji razvoj lan-Ba-

tist Bolkatou (Jean-Baptiste Bolcato).

Za one koji tre vemju u podatke o boljim

perfprmansama nove verzije. postoji di-

sketa nExtras" na kojoj se nalaze razli-

(hti program! sa vremenskim poredenjenima. Ma
toj disketi se nalazi i On-Line Help za AMOS Pro

Compiler.

AMOSPro2.00 donosi dosta poboljSanja. Ne-

ki bagovi su ispravijenl (AMOS Pro 1.11 ih je

Imao i previSe). memorijska potroSnja je bstala

ista (ne uziraajud u obzir AMOS 1.3 ili

EasyAMOS). bili je od svih starijih verzija

AMOS-a. Zamerka je da sama smikmra BASIC-

a nije menjana joS od po&tka, tako da nedosta-

ju naredbe i stmkmre koje postoje u dmgim BA-

SlC-ima (a koji su to preuzeli iz C-a I Pascal-a)

kao Sto su „case'', fiktivni 1 realni parametri pro-

ceduia, funkcijski potprogrami, nepostojanje

strukmra i tipova. koji su odlike BASIC-a nove

generacije. Od zamerki specifiinih za Amigu, m
su skoro nikakva podrSlU operativnog sistema

(koja je recimo u Blitz Basicu dosta dobro urade-

na) i nemogubnost koriSdenja .AGA grafike. Ako

je verovati autorima, ove dve mane bide ispra-

vljene u slededim verzijama.

Petar URO^EVKf

opcije poput WinFaxa, ali je sve na svom me-

sm, jednostawio i brzo za koriSdenje.

Osnovni deo programa koji vrSi komunika-

dju sa fax/modemom (podrazumeva se, nara-

vno, da ga posedujete) je tzv. Dynamic

Fax/Modem-Driver. FaxMail poseduje podrSku

za nekoliko desetina raznih modela, a pri in-

staladji se automatskl prepoznaje korisnikov

fax/mcxiem, ukoiiko postoji na Usti podr^ih.

Ali, uvek se mote odabrati ^generidki" model

koji radi sa ogromnom vedinom postojedih

fax/modema.
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TEST RUN

Slanir sc obavlja na klasi-

£an rWm FaxMail se upiSe u

pcstciB^ $tamp^. a

b]ns(t& iz apiikadje iz koje ^e-

% 2 poiaiic &ks jednostavno

sas:a preko dotifnog drajve-

a. Smc ostalo vrSi satn Fax-

wui. Siv’ari poput telefonskog

Moika. bi^teka zaglavlja

£ gaovih faksova i slanje fa-

ksa u odredeno vreme potpuno

sa podiiane. §to program fini

\coina pristupafntah £ak i za

neisiaisne korisnike. jedina

zamnka je ne take dobar di-

zain dijalog-prozora koji moie

da zbuni korisnika.

Primanje faksova je joS la-

kSe - potpuno je automatizovano. Korisnik treba

same da odredi posle koliko zvona fax/modem

treba da odgovori na pozlv i sve ostalo ide same
po seW. Pristigli faks moguce je videti na ekta-

nu, odStampati ili snimiti. Ovde takode imamo
zamerku - nemogude je namestiti da fax/modem

odgoyara na pozive. take da. ukoliko korisnik

ne ieli da prima faks. mora da ugasi FaxMail.

Radi \eCe brzine rada, FaxMail modiflkuje

Control meni svakog prozora (u gomjem levom

uglu), dodajuci tu pored standardnih opeija i

ikone svojih potprograma. Ovim se omoguduje

korisniku da brzo i lako po-

ziva FaxMail. bez potrebe da

poziva Program Manager
(odnosno Start Menu, u za-

visnosti od toga koji Win-

dows koristite). FaxMail, ta-

kode, prepoznaje Windows

95, mada nismo utvrdili da

se iSta bitno menja u njego-

vim performansama.

Programu ne moiemo dati

najviSe ocene iz fazloga koji

6e nekima zvuCati pomalo

snobovski - FaxMail je brz i

jednostavan, ali nije dovoljno

sofisticiran, tj. vidi se da je de-

lo jednog Coveka, a ne profesi-

onalnog razvojnog tima, kao

§to je to slufaj kod WinFaxa. NiSta vas ne koSta

da ga probate, a ako uspete da se izborite sa nje-

govim ponekad veoma fudnim korisniikim in-

terfejsom, verujemo da dete biti i viSe nego zado-

voljni njegovim radom.

Slobodan POPOVK!

Directory Opus 5.0
Najkompletniji program za rad sa fajiovima na Amigi

P
oslednja zvanidna verzijaWpusa (4. 12)

imala je ogroman uspeh medu vlasnici-

ma Amige u celom svetu. Izuzetna lako-

da upotrebe, odlidne -mogudnosti konfi-

gorisanja, solidna brzina rada - samo su neki

od razloga za$to su se korisnici opredeljivali za

ot^aj program u moru ostalih (File Master, Disk

Master, DirWorks...). Mnogi su se pitali da li je

uopte mogude poboljSati DOpus. Odgovor je

sagao nakon j^ogodiSnjeg vrednog rada

omka po imenu Dionatan Poter (jonathan

rooei). Svetlost dana ugledao je Directory

O^isS.

Prva stvar koja se primeduje

po staiTovanju programa jeste

potpuTK) novi spoljaSnji iz^ed.

OOfus je sada potpuno orijen-

lisai prema operativnom si-

sma - Workbenchu. Mogude

ic dak da se DOpusom zameni

oeo Workbench (tu opeiju mo-

zne izabrati priUkom instala-

dpr Sa aj nadin sc prilikom

oo£zacia szstema odmah na-

I IXtosu. aWorkbench

csEaK2 aecc 3 bid. CXoieveo-

pnfcMi^ samo
m ameamm se nrmgn i\iSe

pn saea.„9Emte~ etc i MB.
tzabetf opciB S

ne. DO|nb sao

Atone niMn. pbhbb ae-

daja (hard disk, RAM disk...). Rad sa fajiovima se

obavlja preko tzv. listeta. Lister moiete otvoriti

ili klikom na Utonu nekog drajva/direktorijuma

Ai opdjom New iz ‘Listers’ menija.

Fajlovi u listen! mogu bid prikazani u oblAcu

Atona ili imenima (to se regidiSe opdjom ‘View

as' iz ‘Listers‘ menija). U poslednjem sludaju pri

vrhu lister prozora naiazi se toolbar sa standar-

dnim opdjama za rad sa fajiovima (copy, delete,

rename, find file, view, play...) koje moiete i

izmenid (Listers/Edit Toolbai). Iznad se nalaze

tri menija. Prvi mo2ete sami editovad (Li-

sters/Edit Lister Menu), a druga dva sadrie ne-

ke jednostavne opdje za rad sa listerima (npr.

make source/dest, lock posidon...). Piednost li-

stera u odnosu na prethodni koncept (dva odvo-

jena prozora) }e u tome 5to njihov broj nije ogra-

niden (sem, naravno memorijom). Tako npr. mo-

iete otvoriti detiri listera, sv^ sa sadriajem ta-

zlididh direktorijuma 1 onda nesmetano prebad-

vad fajlove iz j^og u drugi. Tako motete je-

dnostavno da prebacite fajl iz jednog u sva tn

preostala direktorijuma (izaberete fejl. ostala tii

listeta podesite kao destinadori, i kliknete na

copy/move u source listeru).

Intetesantna novina su i tzv. 'Buttons. NjAi

kieirate opdjom New iz Buttons menija i zadm
editujete opdjom Buttons/EdiL Svaki od njAi

mo2e sadt^d ime nekog programa ili komande

koji de se klAtom na njega izvrSid. Zanimljivo je

Sto Button moze bid i grafidki (u oUiku slidice).

Tako, za svaki va$ omUjeni program moiete

kreirad ^cu i jednostavnim klUtom na nju

pokrenud program. Postoji neko-

liko desedna gotovUt slidica koje

moiete izabrad.

KOnfigurisanje je isto kao i kod

„starog’' DOpusa, pa o tome moie-

te proditati neSto viSe u brojevima

3/93 i 3/94. Kada konfiguriSete je-

dan Button prozor, moiete ga sni-

mid opeijom Buttons/Save as. Mo-

2ete uditad i pogledati nekoUko go-

tovih primera teko da doWjete ne-

ku predstavTi o tome^ je sve mo-

gu<^ uradid.

U okviru Settings menija mo4e-

te podesid radnu okolinu (Envi-

ronment), npr. rezulucijtt, boje...

Kada jednom napravite radnu

okolinu koja vam odgovara (ra-

zmestite listere i button prozore.

izaberete boje itd.) moiete je sni-

mid pod nekim imenom i kasnije

po potrebi pozivad. Ostavljena je i

mogudnost uditavanja i kon\-erto-
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vanja konfiguracije iz DOpusa 4. To se ra-

dii tako §to izaberete Settings/Environ-

ment/Load a zatim start kontiguracioni fa-

il (npr. S:DirectoryOpus.CFG). Ponudice

vam se da izaberete 5ta ielite da konvertu-

jete (environment, options, buttons, me-

nus, drives, file types) i za koji trenutak

imacete te podatke snimljene u obliku koji

je dostupan DOpusu 5.

DOpus 5 podrzava kreiranje razliCitih

akcija za razliCite tipove fajlova (arhiva

(e biti pregledana ili otpakovana. doku-

menat ispisan, slika prikazana...). ledi-

na je mana §to je iz DOpusa 5 izhafena

rutina za puStanje modula (zaSto?) pa

cete biti prinudeni da u tu svrhu koristi-

te npr. powerplay-'ili smartplay. Sop-

stvene tipove daioteka moiete uneti po-

mocu opcije File types na naCin obja-

Snjen u broju 3/94.

Rutine za rad sa fajlovima su iznova na-

pisane, Sto je rezultovalo drastifnim ubrza-

njem u odnosu na prethodni DOpus. Tako

su sada kopiranje i brisanje fajlova. pretra-

ga direktorijuma i traienje fajla po disku

neuporedivo brzi. Nekima ce ovo biti jedina

prednost koju no\1 DOpus donosi jer ce im

biti teSko da se navtknu na rad preko pro-

zora. U svakom sluiaju, Dtectory Opus 5 je

izuzetan program sa sjajnim mogucnosti-

ma i vredi ga imati.

Vladimir PRELOVAC

Graphics Workshop for

Windows 1.1 q
Popularni prikazivac slika, u Windows varijanti

G
raphic Workshop je je-

dnostavan program za

prikazivanje, konvertova-

nje, Siampanje slika, sa

nekoliko osnovnih: efekata za

obradu slike (image processing).

Verzija koju opisujemo radi u Win-

dows 95 okrulenju. U poredenju

sa DOS verzijom koju smo ranije

imali prtlike da testiramo, ova do-

nosi lepSi i ljubazniji kortsniCki in-

terfejs. potoljSanu podrSku za

IPEG format, rad sa novim PNG

formatom, ogranifenu MPEG po-

drSku i nekoliko sitnica za lakse

snalaienje po dlrekiortjumima.

Za nekoga ko se nikada nije su-

sreo sa GWS-om program liCi na prepotopske

programe za obradu slika pod Windowsom. .Ako

se zna da je program evoluirao od DOS verzije,

to je ipak napredak. Ispod menija, kako se i oCe-

kuje, nalazi se red ikonica. Ako strelicu mi§a du-

ie zadriite na jednoj ikonici, pcjavife se kratko

objaSnjenje u vezi sa funkcijom ikonice. Prva

ikonica poziva opciju za konvertovanje selekto-
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TEST RUN

\’anih slika u neki izlazni formaL Kad smo kod

forraata, program prepoznaje 28 razlifitih for-

mata za biunapirane slike i podriava rasteriza-

dju nekoliko vektorskih. <Ako ste u reiimu za

^iedarrje slike, mofete zaboraviti na selektova-

nje i isecanje delova slike u dipboard, jer se dru-

gom ikonicom sa „ikonostasa" to postiie. Treca

DO redu ikonica aktivira diterovanje kolor slika

u cmo-bele, a najzinimljivija je ietvrta ikonica

kojom se otvara meni sa efektima.

Tek po aktiviranju ove opdje shraticeie koliko

je program kratak i jednostavan, da ne kaiemo si-

romaSan. Tu se podeSava izlazni broj boja, tip di-

teringa i naravno jedan od Sest efekata (smanji-

\’anie broja boja, diterovanje, konvertovanje u ni-

janse sive, izoStravanje i ublaiavanje prelaza.

,jabrljavanje'’ i pikselizadja). Petom ikonicom se

doWjaju informadje i komentar o slid, u koliko je

isti neko ostavio pri kreimju fejla. Stampanje sli-

ke se vrSi preko Windowsa i Print Managera, a

pokrece se ikonom sa Stampafem. Slede opdje

kojima se od slika prave negaiivi, slike reskalira-

ju po velkJini ili po razmeri. Moguonosti rotadje

slike su skromne, u koraku od 90 stepeni, posto-

ji 1 flipovanje po osama. Konaftio, Greeks Wcnii-

shopfor Mndows I. Iq, mo2e i da pravi kataloge

slika,iako Sto sve selektcnane slike umanji i lepo

sloii u jednu sliku dju velidnu, paletu i izlazni

format odreduje korisnik.

GifSfor Windows I. Iq jedan je od skromnih

sharew'are proizv'oda, koji bi se u nedostatku bo-

Ijeg profesionalnpg softvera kojim raspolaiemo,

i do koga je danas lake doci, mogao iskoristiti i

za neke jednostavnije stvari. Ako se pak na nje-

ga gleda prvenstveno kao na konvertor i pro-

gram za pilkazivanje slike, onda je onih netoli-

ko ekstra opeija samo poklon, a poklonu se u zu-

be ne gleda.

Nikola STOIANOVIC

Telemate for Windows 1 .00

K
ao §to ljudi koji koriste skener ne mogu
bez softvera za skeniranje, ili pisci bez

tekst-procesora, take ni oni koji koriste

modem ne mogu bez komunikacionog

prograrta. Iako se 1995. s pravom naziva go-

dinom telekomunikacija. ponoda komunikaci-

onih programa nikada nije bila velika • dese-

tak zapaienih predstavnika za DOS i dva ili tri

za Windows. Zbog toga je svaki novi program

dofekan savelikim uzbudenjem tnedu korisni-

cima.

Tekmate /or Window^ (u daljem tekstu

TAfW) naslednik jc do sada najpopulami-

jeg komunikacionog programa kod nas,

Telematca. koji svoju populamost dugu-

je prvensrveno brzini i lakoci rada. TMW
se iednostavnc i brzo instalira. a na di-

sKu zauzima neiito manje od 1 ,5 MB, Sto

jej)ohvalno. Korisnifki interfejs se mo2e

nazvati standardnim - odinah ispod me-

nija se naiazi „ikonostas" iTooiTwr) sa

najpotrebnijim komandama u vidu iko-

nica, a iznad njega su simboiiino prika-

zane lampice koje imaju ekstemi mode-

mi, a koji pokazuju rezim rada i mogu bi-

ti veoma korisne onima koji imaju inter-

ne modeme.

Poput DOS verzije, TMW je podeljen na

nekoliko delova Najvainiji je Terminal u

kome se obavlja komunikaeija korisnika i

modema. zatim Dial koji sluzi kao telefon-

ski imenik, Backscroll u gde se belezi sve

Sto je koriaiik radio i Edit koji slu2i za edi-

tovanje fajlova. Korisnici verzije za DOS
primetide da viSe ne postoji View prozor,

ali je zato moguce otvoriti \dSe prozora za

ediiovanje.

Svaki deo TMW-a rnoie se zasebno

konfiguriMti, ali se sva konfiguraeija

obavlja preko jednog menija. Sve opeije

su manje-viSe standardne i necemo se na

njima zadriavati. ali treba pomenuti da TMW
moie sam da detektuje modem i podesi ineija-

lizacioni string i ostale parametre. 1 ne samo to

- moguce je kreirati viSe tipova modema i sva-

kom BBS-u iz imenika dodeliti poseban, Sto

efektno reSava problem koji se kixi nas Cesto

javlja, a ispoljava se u tome da je za odtedeni

BBS potrebno posebno podesiti modem, bilo

zbog loSe veze ili nekog drugog faktora. Novi-

Najpopuiarniji

komunikacioni program ita

ovim prostorirna stigao je i

u verziji za MS Windows

nu predstavlja i GIF Viewer kojim se mogu gle-

dati postojece slike na disku. ah i slike koje .se

trenutno prenose.

Osnovna mana TMW-a je njegeva neopisiva

sporost zbog koje te ga. naialo.st vet'ina kori-

snika odbaciti. Ne samo da se tekst u Terminal

prozoru ispisuje i skroluje nekoliko puta sporije

nego u DOS verziji. nego je i sam rad prb^ama

veoma spor. Primera radi, iz T.MW-a smo uspo-

stavili vezu na 1 4400 bps. Skrolovanjc teksta bi-

lo je ubistveno sporo i straSno smanjivalo pro-

duktivnost rada na vezi, a t prenos probnog faj-

la uz porno’ ugradenog ZModem protokola bio je

preko 30% sporijl nego u DOS verziji. Apropo

prokola, nisrao otkrili nafin kako u TMW ugra-

diti ekstemi prokotol, tako da smo bili primora-

ni da koristimo iskljuflvo interne, Cak i kada

smo tMW testiraii na btiim maSinama i pod

Windowsom 95, brzina je i dalje bila jedva po-

dnoSljiva, a daleko od komfome.

Za ijude koji se have telekomunikacijama ko-

munikacioni program je poput omiljene foieije -

kada se jednom naviknu na jedan. lesko je tu

na^'iku promeniti. Tekmatefor Windows, riaza-

losi. nije program koji donosi nckc revolucionar-

ne promene. StavISe, on ne poseduje dve osno-

vne swari koje su nafinile verziju za DOS toliko

populamom - btzinu i lakoai rada. Njegova spo-

rost I nepotrebna komplikovanbst koriScenja te-

5ko da ce ikome dati povoda da zameni komuni-

kacioni program koji trenutno 'koristi i uzme

TMW.
Slobodan POPOVK:

ETF

113000:33

N«m«k Phone Pert eetting MonJeei’ Tttr»mnnl

Poiitika 3229'!48 D©fmilLn.S.1.Ccnii'Rt«jtftwtt 14 ANSI

|fc^^3g48066 [)efaultn.8.1.Ctwi2 Roclcwed 14.4K ANSI

Oofaultn.8.1.Cmn? Rockwell -14 4K ANSI

Defaitit,n.8.1.Coni? RockwcH 14.4K MS\

Defsuit4i.S.1.Com2 Rockwell 14.4K ANSI

De»auft.i».8.1.Com2 RockweH 14.4K ANSI

r>efauh,n^.1 .C(nn2 Rockwell 14.4K ANSI

rWAiiO n « 1 Pn«4ru«.l» 14 4k AW<il

rowckdfalj Oat |
Maiwal dtat

j
Teq^ dwheq gyaoe

j ETF

njyj

Prstecal User setting

.

Zmotktm Normal

Zmodem Normal

Zmodeoi Normal

Zmodem Normal

Zmodem Normal

^Ttodem Normal

2!modem Norma)

M^KTr*s»l
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NA Lieu MESTA

J
edno od piatedh

smifnih akdvncsti

4. sajma eiektronike

i infonnatike u Novran

Sadu bila je i 5. medu-

narodna konfeiencija

Jnfonnatika u obfazevanju inow informackme^
hnologi^* odiiana 26. septembia. Akoenat ovog

sloipa nqe bk> na nastavnom ptedmetu infonnatike

u ikolama. ve£ u kon$£enju raCunara i edukadvnog

softvera u dni^im ptedmednia kao saviemenog na-

stavnogsredstva.

Skup je of^^nizovao Tehnifld lakuliet ..Miha^

Pupin" iz Zienjanina. a otvorio ga je dekan prof, dr

Doian Lipovac. On je ukiatko predstaviov&godi-

£nje iskustvo Fakulteta u ofganizovanpi stnifnih

skupova o rnodernizadp obiazrwanja na kojima je

sao^teno i pubtikovaiu 250 nau&dh ladova. Ove

godine je iia konfeiendju pristigjo oMesetak rado-

va koji su odStampani u posebnoj pubUkadji. Me-

dunarodni kaiakter su sbipu davali ladovi gost^

iz Rumunije. dok ietvona naufnika iz NcmaCke.

kop supo^ svDje ladovte. nisu mogii dod jerse u

Nmaj^ istoviemeno oddSavao sliCan skup.

Uvodno izl^;ai^ na ternu ..Mogud pravd isoa-

iivanja informatizadje nastave i ufenja' podneo

je prof, dr fioide Nadk^anskL On je i^akao zna-

£aj koje neke zemlje pridaju ovofn proUemu. pose-

Informatika u obrazovanju
Na nau6ioin skupu u Novom Sadu cHskutovalo se o probtemiina

korB^ei^ infbrmatidce tehnolo^je u obrazovan^J

bno Nen>a£ka i Italija. Njihova

iskustva u primeni novijih infor-

mackmih tehnologija u obrazova-

nju, u prvom ledu multimedije. a

zadm i virtuelne lealnosd. za nas

su intetesantna. Najved znaCaj tdi

tehnologija je vizueiizaeija koja se

posti2e tokom u£enja. Od znafaja

su i reSavanje pitanja uvodenja ve-

kaOke intel^encije i integracqe in-

fonnatifke tehnetogije. kao i ta-

zve^ ktolskih mieia.

U ime Novosadskpg univeiziteta

uCesnidma se obiatio prof, dr Vdi-

air SodiDvi£ kop je ptedstavio ak-

tudne (Hojekte unapredenja obra-

zovanja Novosadskog univerziteta.

istkhiti zitafaj ii^radnje zgrade Rektoiata sa no-

vim radinaiskjffi cenomn koji 6e bibiliotdoi sa

750.000 bibliografddh jedinica preneti piaktiCno

na svaki ladni sto taistituta i &kulteta u Novom Sa-

du. ali posredstvom univeizitctske mieie i u zenilji.

wroRMATKA U OeiMZCMMUU I

MOVEIMFOimACIUWg. miouooijc

NnilSad

2B.

Ura ‘95
VR Konierenc|a seminara za logiai i ra^awstvo sa mcAaiarodnim

ugeiten odriana na Mo^osadskom saimu iniormatiioe i €idctroni<e

i

nsthm za matriBatflm PtHOttaMBatenariftng
kkidteaUidimiimaNoivomSadnbiojedo-
afiBWKoitfaeiidieseaHaaiazakigjkoiia-

&B!aistwURA9S.Konfneflciiajeodiianaapo-

skmiom oemni Nowsadskog sajtaaod 27. do 30.

septeadn zaVRBKoihdbmaja 4. sidnaMgnna^
tite i dektnmike. laiatedie je veild bfoj odora

poznadh stni&^da fat zaaolje i

oefcrotaogo6t^ieMadaisfce.Ne-

maSte. CiflEe i Mdedonije.

LBlAvefiiefca^godioaolai-

p^natesQafiqakesamatena-
dScai Gfdoiheta I msthuakojese

bawe teoietskim osnowma ra£u-

naakii natda, Ovaj sknp ima

imfidjB dtaigB de«et gotfina. a od
1992. naoCni ladovi se kamp:^
a ziwiBicinia. Ove gothne je pm
put da so na ojenu prisustvovafi

i gocti iz ioosiiaBStva. aoiganizaiori se nadidoda

£e se ta podtsa nastavhi i iitii^ godha.

Skiqijeotwfioiriaix'Nowasadktogaaneizte-

u Kadoabv Henog. a pttennima se obiatfia i

potpiedsednka imteog vc6i Vojwodine (k Ra-

teBa MatMuwi^NedidliiL

PiedsedtpkofgaidzacionogodlxHa. prof drBii-

n Paonk sa Nowsadstog PMF-a pozdiavio je

prisutne i zahvalio se sponzorima: Univetzitetu,

Mkrosysu,iPPoslowniprostor,Canibim.Ei)eigo-

sofhiiAmbefComputefsunapomoauotganizo-

vanjuovog kuipa sa bogadffl radnhn programcmi.

PUdvukao je znafaj utkaja matemadke na sof-

tvciski inienjering i izrazio zadovoijstvo Onjeni-

oinn da je za ovu obiast zainteiesovano sve viSe

mladih.

Posle svefanog otvaianja gost iz Madarske,

vm ..Compleieness of PiHkbKtaKiion*. NidEOo lo-

gaaSesaicisusepodeffiBdvcsaiegdesuisiovie-

MsiopoCeiapicdavai^iiafeaKSoftweiskDghi-

ta4ei^ik^^iajgebKaia0Bnaistvu.Nate-
iwsoftveidnginienjeistvaii^Bvnoasegtwafi-

tooobjetanoorijmiiigBiomprogaaipmiBtizne-

K so idt^pve ptednosti i mane o poicdagu sa

stndanmim progmniia-
njem i pdqienom oizvikna-

u tcainom vtcmeno.

Piedsovl^encsnioelieiBO-

gnaaostiobjektiioor^entisa-

nflije^£^toem)R2.
U popodnevnom ddu se-

ndnaia bda su peedaranja

na iwne o kampnjlrrima i

geneiaiorima kompepera i

aasiavidt kigflK i aigi^ u

aeunaistva zajedno sa

kombinatodkom i leodjorn gr^ova. Prea tema se

bandia amoramskhB genottsanjem jeziOdh prooe-

soia i kksilkai aadizaroia.

Dni^ dana bila su vrio zanioiipva pledava-

l^ po pozivu prof. Hans-Dicter Boikhanlao sa-

moodiufivanju raCunma, i prof Doiaiia Tokda

sa FMF-au Beogiadu o istorijatu raCunara. Tone

su bae i neuralne mteie. a^otitmi. konpleksnost

i iziafunl^vDsi. softversko tnienjerstvo i ftmkei-

onatno progtaniiianje. U£esnike je tog dana pd-

mio giadcmaCelnik Novog Sada. Dome Bajif. Su-

tradan je priredena ekskuizija do Stemkuh Kar-

lovaca, Frukcegore i manastira, nakon fieka su

se utesnici cdtufrili na $ve£anoj ve&ri.

CetvTtog. posiednjeg dana teme su bile parald-

no programiianje I logidto progtamiianje Ciroe je

zaviien ovaj skup.

prof Zoltan Ekk, zapofeo je ptedavanja po pozi- AS.

On je ovom prilikom naja-

vk) i izmenu nastavnih

planova. tako da & svako

ko dobije dipiomu morati

da prode kurs infonnatike

usko vezan za primenu la-

Cunara u oUasti u kojoj

stkie akademsko zvanje.

s Nakon uvodnih reCi nije

se pristupik) dtanju lado-

va kako je to obifaj, ve^ je

otvoren okit^i sto koji je

vodio prof. Nadiljankd.

On je naveo problem stan-

liatrfizarije edukativnog

softveia i autorskih aiata.

U Salijeidiaodasinomii

Amerikanci na istom lu-

vDu u primeni multimedije

u obrazovanju - mi nema-

mo nika od opieme. a

Ameiikand je imaju dosta.

samo ko je zastaida.

DrRooKO Poenaiu, profesorTemiSvaiskog uni-

veiziteta. lekao je da ptofiestxi u Skolama neiado

menjaju naCin didaktike. Kod njih se javija nepri-

hva^je uvodenja nastave poino6i raCunaia kioz

tzv. ..de^mzivnu soUdarnost''. Oni ptuiaju otpw

svakr^ promeni i predstavijaju picpt^ uvodenju

komppitera. Rafunaii jesu diobitak za saviemenu

k(rdu.aliton9elekzaneuspdieunastavnompro-

cesu. lekao je pro&sor Pocnani.

Sa lira stavom slo^io se I prof Nadiijankd. PTO-

fiesori koji ne znaju kobe. £ak sd i konfrontiiaju sa

dadma koji vi$e od nph znaju. ko je pogrekio. 2a-

losix> je da informadka. koja je duboko z^azila

svudaokonas,takomak>ptisutnauptocesuobta-

zovanja. a upravo bi komf^ter mogao da oslobodi

profesoia piedavanja *sa tiake’ i omogudmu da se

koncentriSe na kiemivnije stvari i nadqalogsa uCe-

ludma. Medutim. kod nas se javija problem zbog

nedostatka hardvera i osposoUjavanju profesOT-

skog kadia da uvede lafunm u svoj prmmet FOko

je ukinut Centar za iiMvadje, ptoCe^ nemaju gde

da se usavrkivaju - zakQuCio je prof Nadiljanski.

U daijem toku lasprave 6ilo se da kod nas vlada

apsuid u obrazovanju jer nove tehnologije u ktr^

foisiraju deca a nc nastavnici. Deta kod kude gle-

daju televiziju. satelitski program, koriste kompju-

tete i video tikordeie. a u nakm krotama se joS ra-

di kredom na tabil Ns&dost. na skupu nisu bill pri-

sutni predstavnid miniaarstva kop bi oci^ovorili

na pitanja koja su ostala otvorena.

Dr Mirbela Danilovif je imao rad na temu pii-

meoe hiperteksta i hipermedije. Pcednost koiike-

njatakvihprDgiamauobfazovanjujekoubenjeni-

je linearno. poput klasiCnog kod koga se nova zna-

nja nadc^raduju na prethodno usvojena. Citanjem

hiperteksta ufeniku su neki pojroovi poznad a ne-

ki ne. ali ubenjc ide dalje. Raznovrsno oWikovana

informadja uz pomod slike i zvuka omoguduje „pri-

rodnu simuladju udenja i individualnost u svim

oMidma". kaie prof Danilovid.

Skup je zavrSen raspravom o edukadvnom

softveru. sa zakljudkom da se pri njegovom pro-

jektovanju mora da po$tuje metodidko-didaktidki

prindp, da radunar udi korisnika. a ne da nam

koristi samo kao sredstvo za pronalaienje poda-

tka koji nam je potreban.

lako je skup protekao u zanimljivom dijalogu. to

nije optavdakj njegovu toSu otganizadju. zbog dega

se ovcq maniiestadji odazvao mall broj strudnQi Ijudi.

Alexander SWANWKK
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KOMPJUTERSKE VODE
Rezervisano za neplivade (15)

InstnMor pUvai^ GlUiJIMm

(bfzl dvoMik na 2el}eiiu tkonu). dok demo sadaG
lavno obetd^ svih grafiaci orijenti-

sanih operativnih sistema su ved

pomenutl prozori. Medutim. pre

nego li se pcoabavimo osnovnim

operadjama u ladu sa piozraima,

tieba obiasnid raziiku izmedu dva

pc^ dia znadei^ desto stvaiaju koafuziju, a

10 su ekiani i pnxEoii U piDiiom nasta\iai smo

za piozore iddi da su to posebno ogiadeni de-

iovi ekrana ko| sunbolauiu direktorijume ill u

ko^ma se odtija startovan ptogram. Veiidina

pnnoia je proizvoQna i moie se u svakom

ncnwku (Kcmienid (vidi niie).

Sasuprot pfozonma. ekiani su poi|a sa iden-

odnn vkko atribudraa. §to de red sa istom le-

sotaidiom (brojem tadaka).bio^ i paletom (de-

Sradim) boja. Ekran ino2e da sadiii ved broj

pKSora, kofi onda sve video atribuce preuzima-

iB od ni^. To znad da su prozori na niioi le-

stvid u odnosu na ekran i da se mogu pomera-

d samo u okviru jednog ekrana, a nikako iz )e-

dnog u drugi. Sve se to dolazi do izra2a|a pri ra-

ds sa programima, ko^ se mogu podelid na dve

grape. Pivtt dine one kop se odvijaiu u okviru

Worhbendi ekrana, odnosno koji otvar^ svoj

prozor sa kr^ korisnik moie radid $ta mu ie

voiia. Drugoi gmpi pripadaju program! kop na-

kon startovanja otvaraju nov ekran. koji nema

nikakve veze sa Workbencii ekranom. Novoo-

cvoreni ekran mo2e zadriad komimikadju sa

WorkbendUm ili se potpuno „odcepid". 5to je

redi sludaj.

Operadje sa prozorima su gotovo idenddne

opeiadjama sa ikonama. Pre sve^ prozore je

mogude selektovad dovodenjem pointera na bi-

Posieck^cas >fmalno

razmatrai^ Workbench
operac^a i menQa

lo kc^ deo prozota i kUktanjem nadt^me za se-

lekdju (lev© di^me mi§a). Da li je i kop. prozor

seiekto^ znamo po dpu skrva kojim je ispisa-

no nj^ovD ime tako $tD su svi neakdvni prozo-

ri imenovarti „umttjanim'' slovinta (u en^teskoj

literacuri korisd se termin „duh" - ^lost). a sa-

mo seidoovan ima dist isfMS. U vi$im verzijama

sistema (2.0 i vede) aktivan prozor ima i tamni-

jezt^iavije.

Vudenje prozora se ostvaruje postavljanjem

pointera na ime prozora i pomeranjem miSa uz

(^dsnuto levo di^me mi^ Veiidina prozora se

iiienja btranjem donj^ desnog pc^ proztHa i

takode poviadenjem miSa u kombina^ sa le-

vim di^imetom. U gomjem desnom i^u sudva

polja. (j. gedieta (eng}, gae^t) kc^a slu2e posta-

vljanju prozora ispied ill iza ostalih otvotenih

prozora. li verzijama od 2.0 pa naviSe postoji i

pdje za minimizadju veiidine prozora, Sto do-

prinosi u^tedi prostora.

KUktanjem na polja sa znakom strelica vrSi sc

motanje, ili kako se to lepSe i strudnije (samim

dm i &S6e) kaie, skrolovanje sadriaja prozora i

to kada se u prozora nalazi vdiki broj ikona ko-

jenemogubidprikazaneodie-

dnom (slidno kao kada iz DQS-

a listate direktorijum sa veli-

kim bn^em datoteka). To zna-

di da u jedan prozor moiano

smesdd kotikogod idimo iko-

na, bez bc^azni da .jiedc stad".

Ca^enje prozora obavija se bi-

ranjem pdja u gomjem levom

t«lu-

Manpuiacija Haxiama

Za ikone smo rekli da pred-

stavljajugiafiaaikonkredzaci-

ju direktorijuma ili datotdca, pa

kao takve one podkiu svim

opetacqama koje smo primer^-

^ vali u DOS okviriina. Startova-

5 nje programa ili otvaranje dire-

Sa ktorijuma smo ved »vtadali

prod i ostak naqznadtdnije.

Operadje nad ikonama mogu se podelid na

one koje se obadjaju sa i bez upotrcbe meni-

ja. Iskljudivo upoaebom levog dugmeta. bez

otvaranja menija, iko^ moiemo. najpre, ko-

pirad i to tako $to izaberemo ikonu i, dried!

levo dugme, „odvedemo” je u neki drugi pro-

zor (dirdctorijum). Ako ikonu umesto u pro-

zor prebadmo direkmo na Workbench ekran,

ora se nece dui^irad, ved samo premesthi. a

onda takvu operadju nasdvamo pomeranje

(kao kada iz Soke izvmdete, recimo. d^itroa i

stavite ga na sto ispred sebe). Ostatak opcia-

dja obavija se pozivanjem odgovarajude ko-

mande iz menija.

Meni na roletni

Meniji su nezaobilazan element svakog ope-

rarivnog sistema ili iole ozbiljnljeg programa.

Pieko n^ korisnik diiektno ostvaruje upravija-

nje programom i to putem biranja laspotoiMh

opdja koje su u menijima razvrstane ptema ftm-

keiji koju obadjaju. Opdje menija mogu Wd ili

,
konkretne kom^e kt^ se neposredno izviSa-

vaju ili, pak, podmeniji sa novim opdjama. Ne-

ke opdje nakim Sto ih izaberemo otvaraju |xo-

zote sa razlididm sadiiajero. a najdeSde ih pre-

poznajemo tako Sto iza imena imaju tri tadtice

(npr. Info...).

PDstop viSe nadina oiganizadje menija. a je-

dan od najbdjih je tzv. ^PuD-down" ili padajud

menlgdeseopc^Ustapsavriiaekrananado-

le, kao na roletni. Meniji svih Amiginih (a iwed-

ne drij^) aplikadja su konstrtusani po tom

prindpu.

Pritiskom na desiw di^me miSa u gomjem

ddudoana pr^avljuju se imena grupeopc^ ko-

je dine menl Uz pritismito deaiodz^me i pome-

ranjem pointera do idjenog men]^ otvara se

potje sa opdjama koje se biraju vertftahum po-

viadenjem pointera gme ilL dde (ime akmrlnr

opdje se tada ispist^ inverznom bojom). Kooa-

dno biranje opdje vt^ se puStanjem desnog du-

gmeta.

Menu a’ ia Workbench
Meniji kt^ demo ni2e obtadid nalaze se a

verzijama 2.x WB sistema kt^ su vtio sliCae

najnovijoj 3.x serijl Starije vetziie (1J i 13 aa
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Amigama 500 i nekim 2000) su znatno

siromaSnije, pa ih nedemo posebno po-

minjati.

Pored opcija koje su deSdc u upotrebi

stoje oznake desnog ‘Amiga’ tastera sa

nekim slovom pored. To oznadava kora-

binaciju tastera koje creba pritisnuti da

bi se ta opcija akdvirala i to bez pretho-

dnogotvaranjamcnija. Naprimer. napu-

itanje WB siscema moguce je inranjem

opcije Quit ili istoviemenim (mtiskom

na desni ‘Amiga’ taster i siovo ‘Q’, §to je

daleko brta varijanta, Pojedine opcije ni-

su uvek dostu|xie i tada su Ispisaire za-

mrljanim slovima koja ne menjaju boju

kada na njih dodemo pointerom.

Pivi m«ii nosi naziv Workbem^ i u
njemu se nalaze opd^ koje se odnose na giavni

Workbendi ekran. Ptva opcija, Backdrop, stonja

podlogu Workbench ekrana, Sto otkriva sve tre-

nutno orvorene prozore. Ponovnim biranjem te

opcije podloga se vrada i tada {wozore moiemo
postavljati ^iza” nje, dime se smanjuje gu2va na

ekranu. Execute Command omogikava zadava-

nje bilo koje komande (Dir, Copy i si.) bez potrebe

za startovanjem CU prozora. pidraw All ponovo

iscrtava ikone, a Update All sreduje aktuelne pa-

rameire (ime, Ispunjenost i si.) u svim prozorima

na ekranu. Last Message ispisuje u zaglavlju

Workbencha sistemsku poruku (greSku, upozore-

nje ili informaciju) koja se u toku rada poslednja

pojavila. Opcija About ispisuje verziju sistema i

Kickstarta. a sa Quit napuStamo Workbench (pod

usiovom da nema aktivnih apiikacija).

Sledeci meni je Window i, kako mu ime ka2e.

sadrii opcije koje se odnose na rad sa prozorima.

Da bi opcije ovog menija bile dostupne potrebno

je da prozor bude selektovan. New Drawer opci-

ja analogna je komandi MakeDir iz DOS-a, 5to

znadi da otvara nov direktorijum (kao folder u

Windowsima) i iscrtava njegovu ikonu. Otvara-

njem te ikone formira se novi prozor koji, u stva-

ri, ptedstavlja novi poddirektorijum. Open Pa-

rent stavlja roditeljski prozor (direktoiijum) u pr-

vi plan, tj. ispred svih ostalih prozora. Close ima

istu funkciju kao i kliktanje na polje u gomjem
levom uglu prozora, a Update radi isto §to i nje-

gov imenjak u Woikbench meniju. same Sto svo-

je delovanje ogranidava na aktivni prozor. Seiea

Contents sdektuje odjednom sve ikone koje se

nalaze u prozoru, Sto se koristi pri kopiranju ce-

lokupnog sadriaja direktorijuma. Clean Up opci-

ja sreduje ikone u niz, tako da se ne preklapaju i

ne deluju neuredno razbacane, a take srMene

ikone fiksiramo opeijom Snapshot, dime, fakti-

dki, postilemo da kompjuter zapamd pozieiju

prozora. Show opcija je prvi mail i^meni koji sa

svoje dve opcije nudi prlkazivanje same datote-

ka koje imaju ikone (fajlovi sa ekstenzijom ‘.in-

fo’) ili svih datoteka tc^ direktorijuma (tada si-

stem automatski dodeljuje ikone i fajlovima ili

direktorijumima koji ih nemaju). View By je ta-

kode podmeni sa detiri opcije kojima biramo na-

din prikazivanja fajlcva u prozoru (preko ikona

ili punog naziva).

Opcije za rad sa ikonama grupisane su u okvi-

ru Icons menija, i one mogu bid dostupne ako je

bar jedna ikona selektovana. Open je opcija za

otvaranje direktorijuma ili startovanje progra-

ma, u zavisnosd od dpa ikone. Copy ostvaruje

duplidranje ikone, odnosno datoteke, direktori-

junia. pa i ditavog diska, pri demu kopija dobija

prefiks .,Copy_of_’’ (naprimer „Cop>'_of_Utiliti-

es”), a tako kopitanu, ili bilo koju drugu ikonu

mo&mo preimenovad opeijom Rename. Sve naj-

vainije informaeije o datotekama, direktorijumi-

ma i diskovima dobi^uno koristed opeiju Info,

kada se u posebnom prozoru ispisuju razne ka-

rakteristike onog $to simbolizuje ikona (duzina i

dp datoteke. status, komentan ltd ). Snapshot i

UnSnapshot fiksiraju. odnosno oslobadaju iza-

brane ikone, siidno kao u Window meniju. Lea-

ve Out je vrio korisna opcija kojom se ikona iz

odredenog prozora premeSta na giavni Work-

bench ekran, Sto znamo
skracuje vreme pristupa

ieljenom programu, jer

nema potrebe otvarati

prozor po prozor u po-

trazi za njim. Tako po-

merena ikona ostace na

Workbench ekranu sve

dok ^ opeijom Put

Away ne vradmo u ma-

ddni direktonjum.

U okviru ovog meni-

ja su i dve standardne

DOS operaeije, brisanje

(Delete), formatiranje

(Format), kao i opcija

Empty Trash kojom se

trajno uklanjaju sve

datoteke smeStene u

Trashcan prozor. Naro-

dito znadajna je opcija

Format koja se koristi

kao i sve pomenute,

znadi biranjem ikone

uredaja i te opcije, ka-

da se otvara prozor u

kome treba uneti ime

koje de dobid formad-

rana disketa.

Digitroni, olovke,

gumice...

Bez obzira na verziju.

svaka Workbench di-

sketa ima odteden broj

tzv.' ^alatnih" (engl. to-

ols) i usluinih (en^. utilities) progtama, koji, u

suStini, predstavljaju male korisnidke aplikaeije

koje sluie kao najbolji mogudi uvod u rad sa

komplikovanijim programima. To su najdeSde

progtami kao §to su Qock (sat). Calculator (je-

dnostavan digitron), NotePad (mali tekst editor).

Say (program za izgovaranje) i slidni, a koji svi,

zahvaljujudi multitaskingu, mogu raditi istovre-

meno. Svaki od njih ima svoje menije koji se ko-

riste na apsolutno isd nadin Iw i Workbench me-

niji, Sto v^i i za sve ostale korisnidke programe.

Toliko... za sada

Sdcanje rudne i formiranje pravilnog pristupa

jedina su tajna svakog veStog korisnika k^, u ne-

dostatku literature, nea ustuknud ni pred jednim

programom. Te dve stvari se sddu upravo na po-

detku, u prvim dodirima sa radunarom, kada se

mora dobro naoruzad strpljenjem i stalno iznova

veibati i beskrajno eksperimentisati, pa ni rezul-

tad nede izostad.

Svtha dosadaSnjih tekstova i serijala „Ko-

mpjuterskih voda” nije bila da podetnika dodatno

optered podacima ki^i se mogu nadi u postojedoj

literaturi, ved da unese viSe samopouzdanja u

rad i da dru2enje sa kompjuterom pretvori u1^
i korisno iskustvo koje treba postati svakodnevi-

ca i nezaobilazni element m^uljudske komuni-

kaeije. Mi se iskreno nadamo da smovam u tome

barem malo pomogli i da vam pradenje kompju-

terske literature i dasopisa viSe nea bid problem.

(Kraj)
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TEHNIKE
Muzika uz pomoc ra^unara (3)

Komponovanje
^vako ko je spreman

da provede pola dana

da nauci da koristi ove

stvari (pokazxije rukom
na svoj kucni studio)

'’x>sao bi da napravi

prihvatijiv album.

To nc bi obavezno bio

dobar ili uzbudijiv

album, ali bi bio

prihvatijiv."

Brian Eno, avsust ‘95.

U
nastavku naSe male Sko-

le pra\1jen)a muzikc baw-

demo se konkretnim la-

dom na zvuku. Da vas

podsetimo: pretpostavlja-

mo da pos^ujete sooli-

dnu miizidku karticu i sekvencer

CdeeWalk 2.0, all nece vam biti te-

$ko da pratite ovu pridu koristedi vas

Tminjeni treker uz bilo koju zvudnu

Karticu iptcporudujemo Fast Tra-

cker. ako vEi§a zvudna kartica baS

spada u „bilo koju'^.

Ritam

Napravite kanai u CakeWalku i

dodelite mu MIDI kanai 10. Na tom

MIDI kanalu svaka razlidita nou se

duje kao jedna udaraijka. Pozeijno

je za svaku udaraljku ili gnipu uda-

raljki izabrati po jedan lunai u

CakeWalku, kako biste posle mogli

lakSe da baratate njima. Sve ove

kanale preusmeridete na MIDI ka-

nai 10, jer jedino on podriava uda-

raljke. Kada unesete now boju

zvTjka (tj. patch) u sekvencer pove-

zan sa Gravis UltraSoundom, mo-

radete da aktivirate opciju „Update

Patch Cache".

Za podetak. markirajte prvi takt i

ubacite bas-bubanj na svakoj detvrti-

ni takta (skradeno - dertirtini). Ako

sada ukljudite ponavljanje markira-

nog dela i pritisnete „Play", dudete

kako bas-bubanj ravnomemo udara.

Moiete menjati tempo dok sluSate

ovo ponavljanje. Ved je podeSen tem-

po 100 - ni biz. ni spor. SenttM se

obidno prave oko 60. a najbtil tehno

oko 190. Sada preko svakog drugog

udarca bas bubnja dodajte doboS.

Ovo bi trebalo da bude dobitna kom-

binacija za rave. Dodajte zatvorenu

dinelu na svakoj osmini takta, a na

osmom mestu ubadte otvorenu di-

rr:.

Ptite fciWt ytew Hwk S»T» Ii»ck Uetp

ttf-M
siiet.MZM

3Sf

0"

I
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Izsted jednog jednostavnog ritma. Ceo ritam jc na jednom kanalu, ito nije

dobro, ali je bilo neophodno za itanipar^ ov« alike

nelu. Sada imate ritam koji je „da-

ne-moK-biti-klasidniji”.

PokuSajte sada da unesete dina-

miku u dinele tako 5to dete im me-

njati medusobni odnos jadina. Da bi-

ste dalje razbili monotoniju. poku-

Sajte da izvedete neki od bas-bubnje-

\a za jednu Sesnaestinu levo ili de-

sno od njihovog prvobitnog poloia-

ja. Ma koje udataljke da ubacujete,

gledajte da to ne bude previSe pravil-

no. Gledajte da nekc od njih ubacite

na nepame Sesnaestine, 5to de done-

ti bolju dinamlku ritma. Naprimer.

ako unesete doboS jednu §esnaesti-

nu pre bas-bubnja dobidete jedan od

klasidnih Stoscva zadisko-ritmow.

Veoma Wtan element kod pravije-

nja riunova je akatorika (od latinskog

alea, §to znadi kocka) - komponova-

nje sludajem. Potiudite se da otkrijete

nadin kako da nekim pokietima ruke

sasvim sludajno ostavljate na ekranu

udataljke. Kasnije moiete da obriSete

one kojevam se rte svidaju i tako stvo-

rite viio originalne ritmove. Isto vaii 1

za melodlje, ali, o njima i aieatorki ne-

5io kasnije.

Pazite na to da vam ritmovi ne

postanu previSe zamrljani i kompli-

kovani. .Ako ubacujete vi§e udaralj-

Ki (4,5 i viSe) neka vam §to viSe njih

bude povezano 1 neka neke od njih

sviraju istu stvar, moida malo

izmenjenu. Cuvajte bas-bubanj jer

se on lako gubi ako je dosta drugih

udaraljki iste relativne jadine (ve-

locity) kao i on. To je posebno va-

ino kada pravite rave gde skoro ni

jedna udaraijka ne sme da ima ni

pribliinu jadinu bas-bubnja. Prcpo-

rudujemo vam da sve jadine driite

relativno nisko (oko 60%-70% ma-

ksimalne jadine) kako biste mogli

da izdvojite neku koja to zasluiuje.

Kada ste zavrSili sa ritmom, isko-

pirajte ga u nekoliko taktova. Potelj-

no je da to bude broj taktova koji je

neld stepen dvojke (praktidno je to 4.

8 ili 16) da bi se odriala celina. jer je

to tadno onoliko puta koliko sluSalac

odekuje da duje ritam. Poslednji od

tih taktova bi trebalo da sadrziitngrife.

Brgk moie bill i tiSina od pola takta

ili dak ceo takt, a moie bid i neki

drugadiji ritam (ne preterano druga-

diji) u istom trajanju. On govori slu-

Saocu da je naSa celina zavrSena i da

podinje slededa. U sledecoj celini ne

morate da menjaie ritam, u stvari ni-

je ni pozeijno promeniti ritam vi5e od

dva puta. Menjacete neSto drugo ili

niSta. Na primer u/avet/ se promene

praktidno svode na par novih zvu-

dnih trikova.

Bas i osnove tonaliteta

Vreme je da dodate bas. Napravi-

te kanai gde de vam biti bas i dode-

lite mu neki instrument koji lepo

zvudi u basu.

Sta\1te istu nisku notu (npr. C) na

svaku detvrtinu takta, ili je postavi-

te tako da se poklapa sa bas-bu-

bnjem. a da samo ponegde iskade,

Sada moiete da eksperimentiSete sa

izmeStanjem tih nota van njihovih

idealnih poloiaja radi postizanja di-

namike. Ako zelite vecu dinamiku

neka note budu krade i viSe izmeSte-

ne 1 obmuto.

Ovde demo vas grubo uvesti u

osnove tonaliteta, §to de moida za

neke izgledati sasvim banalno. Me-

dutim, pogled na tonalitete, koji de

biti izloien ovde. je od suStinskog

znadaja za rad sa sekvencerima. Da-

kle, ako ielite da tonovi vaSe melodi-

je zvude skladno, morate ih odsvira-

ti u okviiM nekog tonaliteta. Svaki

tonalitet ima svoj osnovni ton od ko-

ga se radunaju ostali. Polozaj ostalih

tonova u odnbsu na prvi se odreduje

brojem polustepena izmedu njih.

Ovaj raspored se razlikuje kod mol-

skog i durskog tonaliteta, zbog dega

oni razlidito zvude. Molski zvudi sen-

timentalnije, Ozbiljnije i tragidnije, a

durski sasvim suprotno i pritom su-

viSe jednostavno, ukoliko se ne upo-

ttebljava ve§to.

Sledi tabela rastojanja pojedinih

tonova tonaliteta jednih od drugih.

Rastojanja su izrazena u polustepe-

nima. a oni se manifestuju kao razli-

diti poloiaji na vertikalnoj osi u Pia-

noRoll prozoru. Polustepen je najma-

nje mogude rastojanje izmedu nota u

klasidnom sistemu notaeije (5to se da

primeniti i na sekvencerskl sistem).

Durski:

i-2-n-2-in- 1 -iv-2-v-2-vi-2-vn- 1 -I

Molski:

I-2-B-l-!fl-2-IV-2-V-l-VI-2-Vl-2-I

U C-duru se tonovi nazivaju slede-

dim imenima

I-Cn-D,DI-EIV-F.V-avi-AVI-R\»-C

(sedmi ton se po domadoj nomenkla-

turi zove H)

Ton izmedu C i D sc nazh a C# (C

poviSeno ili Cis) ili Db (D snizeno ili

Des). UopSte, kada je neki ton povl-

5en, dbdaje mu se sufiks ‘is’ Sto se

na paptru obeleiava sufiksom •#'

(povisilica), a kada je sniten dodaje

mu se ‘es’ i pisani sufiks ‘b’ (snizili-

ca koja samo lidi na ‘b’, ali nije).

Osmi ton je tadno duplo viSi od pr-

vog §to znadi da je to u suStini isti

ton. Interval (= rastojanje) izmedu

ova dva tona naziva se oktava i to je

najsavrSeniji interval (zvudi najskla-

dnije), Odmafi za oktavom, po skla-

dnosti. sledi kvinta (rastojanje od pet

stepeni), pa terca (rastojanje od dva

stepena). Oktava sadtti 12 ^uste-

pena. Ako to znate mo?ete bilo koji

ton dignuti 12 polustepena vi§e i do-

bidete isti ton.

Dakle, .sada menjajte vlsinu tono-

va basa, ali tako da svi tonovi pripa-

daju molskom Hi durskom tonalite-

tu. Za bas je poieljno korisdti Sto

skladnije intert^e f Sto vlSe prvi ton

u tonalitetu u kome radite (npr. C za

C-dui). EksperimendSite sa zbija-

njem tonova u basu koji su udaljeni

za oktavu. Disonantni bas mo2e ta-

kode imati svoje dari. Iskoristite ton

za polustepen viSi od osnovnog i za

onaj za dva niii.

Nikola COStC

COSIC_14094D@boe(31 .etf.bs.ac-yM
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Urc<3MK EMIN SMAJKt

Svet kompjutera

(VOPORO
Makedonska 31

11000 Beograd

A600
^ „Svet kompjutera” CItam

Mm vet godinu dana i mistim

da je super. NajviSe mi se

^ dopadaju „Kompjuterskc

vodc" i ,Opisi". Imam C-64 i jedva

£ekam da ga prodam i reSim se be-

de, jer mi je vet dc^dilo da uiSta-

vam svaki nivo igre posebno zbog

toga $to nemam disk drajv. Najve-

rovatnije du kupiti A-600 pa me za-

nima par stvari;

1 . Da li se u A600 mo2e ugraditi bi-

lo koji 3,5" HD ili samo Low-Power

modeli i koji mi HD preporufujete?

2. Da li A600 moie koristiti HD di-

skete?

3. Koliko je ubrzanje u sludaju

ugradnje koprocesora 68881/16

MHz (u odnosu na A1200) a koliko

u sludaju 68882/25 MHz.

4. Koje su rezolucije A6007

5. Da li sve igre sa A500 rade i na

A600, a ako ne rade da li se mo-

gu softverski „naterati” na posluS-

nost?

6. Da li de ugradnjom 3,5" HD zau-

zeti puno mesto tako da npr. ne-

mam gde da stavim proSirenje me-

morije?

Tolito od mene i nadam se da dete

i dalje osuti najbolji list u Yu.

Vlada Ostojid

Barajcw

Dragi Vlado, stvari stoje avako:

t. Moiei ugraditi (ili bolfe red pri-

kljudti) bilo koji noyiji diskJer su

svi m^om mali potroSad. Odno-

sno svaki disk kojije moguce ugra-
‘

diti u A1200jer ijedna i druga

Amiga imqju iste ispravffade. A za

mesto de# tnorati da se snadeS sam. ,

2. Nejerse serijski ne ugradiyeHD
drajv ni u Jedan model osim

A4000. Ali opcija dokupljivanja

spofjnog HD drtgvaJe uvek otvore-

na.

3. Ubrzanjejeprimetnosamoupro-

gramima koji prvenstveno koriste

koprocesor dok Je o generalnom

ubrzanju te$ko gavoriti. Naialost

poredenje sa A1200 ti ne rhoiemo

datiJer nismo imali priliku da pro-

bamo.

4. Rezolucije su iste kao i na Amigi

500+ dakle ECS (nemamo mesta

da ih sve taksathmo navodimo) Sto

znad da ima i Productivitymod ko-

ji omogudye prikljudvanje VGA

monitora i izbegavanje interigsa u

rezoludji 640*480.

5. Radi vedna, a .nateravanje’’ za-

visi od slutqja do sludqja.

6. Davno nisam video unutrainjost

A600 pa ti ne mogu tadio odgovo-

riti. Kolikosesedxm unutrainjostje

tesnapa bi tipreporudo da za head

disk napraviS zasebnu kutiju koja

(e ti stqjati pored ratunara.

Sa Amige na PC

^ Donedavno sam bio vla-

MM snik Amige 500 i namera-

vam da uskoro nabavlm^ PC486DX2. Osnovni pro-

blem koji me mudi jeste gomila di-

sketa i fajlova koje su mi preostale,

pa vas najljubaznije molim, a §to za

'

vas, siguran sam, nede predstavlja-

ti problem da mi odgovorite na sle-

deda pitanja, a uveren sam da de se

ticati i mnogih korisnika j\miga ra-

dunara koji prelaze na PC platfor-

me. Pa, da krenem sa pitanjima:

1 . Na koji nadin mogu da slike sa

Amige prebacim/koristim na PC-u?

(Slike su, naravno, u IFF formatu.)

2. Za obradu teksta sam koristio

lekst procesor „Cygnys ED”, an ni-

sam siguran koja veizija programa

je u pitanju. Da li fajlove (disto

ASCII fajlovi)t radene sa tim progra-

mom mogu koristiti na PC-u, i na

koji nadin (ako je mogude)?

3. Posedujem dosta fontova za

PStream, Sto CG fontova, Sto fonto-

va koje sam dobio uz sam program.

Da li ih mogu koristiti u PC DTP

Apiikacijama. a ako je mogude na-

vedite mi u kojim, i ako vam prostor

dozvoli kako ih mogu instalirati u

aplikaeiju.

4. Da li je uopSte mogude Amiga

semplove i module pokrenuti na

PC-u, 1 ako je mogude koji su to pro-

gram! koji bi (eventuaino) mogli da

koriste Amiga semplove i module?

5. Koje mi od navedenih zv. kartica

preporudujete: SB 2.0, NX Galaxy

DEZURNl
TELEFOPi
SREDOM,
odil do 15 sail.

Kraj telefona:

011/322 05 52

(direktan) i

011/32241 91

lokal 369

dezuraju naSi

strueni saradnici.

Pitanje molete

ostaviti

i na BBS-u Politika

(Basic/Nova), SB 16/ASP jer sam u

dilemi. poSto mi je muzika velika

ljubav i hobi. (Cena kartice nije pre-

sudna.)
1

6.

Da li diskete koje sam koristio na

Amigi (3.5" 2DD) mogu koristiti na

PC-u (arhiviranje. back-up-ovanje,

fajlovi, itd.), ili ih se sa tugom mo-

ram reSiti zbog njihove neupotre- ^
bljivosti? .

Nadam se da vas ovim pitanjima

nedu opteretiti, kao ni vaS redakeij- -'f
^

ski prostor za otpatke. te\\a mi je

da kao zavrSetak ovog pisma, ako

dozvoljavate, izrazim svoje impre-

sije na radun dasopisa koji je po me-
.^

ni odlidan i koji osim informaeija i ^
zanimljivosti na polju raCunarstva

^

zradi i velikom dozom komunikati-
^

vnosti i dobre volje, Sto ga dini do-

stupnira Sirokom krugu ljudi. Moja v '•

poruka je „Samo napred!!!".

Drugarski pozdrav, 'f'

ZoranDokid

Zemun

/. Pa Zorane, kako pesma kaie od

izvoradvaputida. Elem, moieipre-

badti slike putem serijskog kabla

ili putem disketa. Uprvoj varijanti :

poreban tije serijski kabl i komuni-

kacioni program sajedne i druge

strane. U drugqj varijanti neopho-

dnoJe daJaJlove sa Amige snimiS

nadisketuuPCjbrmatu(720k)ida

sa istih udtai na PC-u. Ovde ce ti

od velike koristi biti program

CROSS DOS. NJlme 6eS bez proble-

ma mod daJbrmatiraS a zatim da

piSei i brilei po PC disketama. Na-

ravno i uJedneJ i u drugqj varijan-

ti moraS da imaS na umu da PC (do --

pojave WIN95) popdriavH imena

Jqjlava od osam karaktera plus ek-

stenzija. Tako da de pre prebaciva- •

j

rya biti neophodno da prdmenuJeS

svoje dugqimenefcglove. Cross Dos

automatski kreSe imena pa bi bilo -

bolje da ti to sam uradii da biposle

znao StaJe Sta. •
A Sta posle pitaS se ti? Pajada su

slike u pitanju stvarje prosta pro-

gramom ALCHEMY iskonvertova-

ceS sve slike u neki.PC-u prepozna-

tljiviji oblik npr. GIF ili TIF. / tuje

krqj imadeS sve svoje slike i na PC- .

u.

2. Tekstove iz CED-a mozeS koristi-

ti u bilo kom tekst editoru ili proce-

soru, ali ako si se ved navikao na

tekst editor onda moieS pred na

QED on isto koristi distASCII, afqj-

love iz njega moieS inportovati u

bilo koji program.

3. Ne moieS ih koristiti u original-

nom cdtliku. ved ih moraS konverty-
]

ovati u TTF ili PFBformat. Ali ti to .

ne preporuditjemo. Naime postqji

toliko/ontova na PC-u i to sa naSim

slovima a i drilica da ti nede niJe- .v
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dan sa Amige zc^aliti. Medutim ako ti i pored

toga neki zatreba iskonvertiy ga i prebaci na
PC all spremi se na gubitak kvaliceta koji pri-

likom konvertovarya neminovan,Jer konverte-

ri ne rode bai idealno.

4. Moguceje direktno koristiti i semplove i mo-
dule na PC-u. Postqjigomila plgera koji podr-

iavcgu Amigineformate toko da neceS imati

nikakvih problema. A postoje i konverteri ko-

Jim moieS prebaciji semplove u WAvove Hi VO-
Cove. Sa modovima nejna nikakvih probleme

Jer ih podrlavctju i PC trackeri-

5. Lidnosam veomazadovoljansaSO16-Nova.
A ako bihJe menjao preskoHo bih SB16-ASP i

kupio SB-AWE-32.

6. Diskete bezproblema mozeS koristiti na PC-

u naravno prethodno ihJbrmatircg na 72OK.

BBS Politika

1. Da li mogu besplatno da „pokupim”
programe (igre) sa BBS-a Politika?

2. §ta se sve nalazi na tom BBS-u7

3. §ta jo§ mogu da koristim sa mode-
mom sem BBS-a PoIitika?

Miloi

Apatin

1. Da, pristup na BBS POLITIKAje besplatan.

2. Trenutno se nalazi manje sqftvera i teksto-

va nego inadejerJe naS BBS pretrpeo havari-

Ju. ali hard disk se lagano puni. A puni se kra-

am programima i igramaza sve 16to bitne ra-

iunare. Osim toga moiei nod i razna uput-

stva i mnoge korisne tekstualnefcglove iz ra-

znih oblasti. Oporukama i da ne pritamo.
3. Sa modemom moiei koristiti i sve ostale

BBSove na kqjima imaspristup a moieS sepo-
vezivati i sa drugim ljudima koji imqju m^-
me, u ciyu razmenejqjlova Hi igranja igarapu-

tem modema.

SCSI HD

1.

Imam dva SCSI Quantum LPS540S
hard diska i Adaptec 1542 SCSI kon-

troler. Zanima me da li je mogude pri-

kljutiti i tredi SCSI hard disk?

2. ieleo bih da nabavim ruftii skener koji du
pretezno koristiti za ubadvanje' fotograHja i

slika u Word dokumente. Koji bi mi vi prepo-

ruCili?

3. Isto tako treba mi i itampad koji bi u koioru

mogao da oditampa ove slike. Koji bi ml §tam-

pad preporudili, a da nije preterano skup?

4. Voleo bih da u nekom od slededih brojeva vi-

dim temu broja o monitorima. Nadam se da de-

te mi odgovoriti na ova pitar^. Hvala unapred!

PS. Nadam se da dete objaviti ovo pismo. jer du

oodaImati dast da tupim svom drugu dvenger.

Vladm*
Sutomore

V REDARCUI SE MOCU
NABAVmSTAM

BROIEVI
„SVnA KOMNUTERA"

/. MogudeJe prikljuditi i viSe od tri hard diska

Jer toJe SCSI, poireban tiJe samo kabl sa viSe

prikljudnih mesta i naravo pravilno diampo-

varye.

2. PreporuCuJemo ti Genius Scan Mate Color.

3. Posao bi mogao da ti zavrSi Epsonov Stylus
800 Color.

4. Ta tema nije nezanimljiva ali ugradi se uje-
dnom trenutku ne moze nod viSe od tri razli-

dta monitora.

Frizirani 486SX

^ Pozdrav svima u redakciji .Sveta ko-

JMjm mpjutera*. Odavno se spremam da

vam piSem, a konadno su me na to na-
‘ veil tekstovi u domadim kompjuter-

skim dasopisima. Evo o demu se radi:

Dosta dugo ved imam 486SX maSinu na 25

MHz. Nekoliko puta sam planirao da zamenim
plodu ili procesor, ali sam na kraju uvideo da

mi zapravo i nisu potrebni razni DX2^ DX4 pro-

cesori, pa sam odludio da svoj kompjuter ubr-

zam zamenom osciiatora. U ovoj nameri me je

narodito ohrabrio tekst o friziranju procesora u
avgustovskim .Radunarima”, kao i nadin na

koji je Intel razvijao 486 procesor (znate ved za

zavrlamu sa taktovima od 25 I 33 MHz). Me-

dutim, ostala mi je jedna nedoumica: da li da

moj 486/25 .nateram” na 33 ili 40 MHz (sa

hladnjakom. naravno) - odnosno da li on mo-

2e da izdiii vedi takt i kako da utvrdim da li na

vedoj brzini radi pouzdano? 1, kad smo ved kod

osciiatora, gde mogu u Beogradu da ih naba-

vim i po kojoj ceni?

A sada da predem na drugu temu zbog koje

vam se javljam. Po$to sam konadno odludio da

nabavim CD-ROM ostalo mi je pitanje koji i ka-

kav. Odito je da quad-spe^ modeli postaju

standard, medutim, i §estbbrzinci su sve prisu-

tniji na tiiiStu pa mi je te§ko da se odiudim.

Koji model biste mi vi preporudili (planiram da

ga poveiem na zvudnu karticu. dakle sa odgo-

varajudim interfejsora)?

I tre^ i poslednje pitanje je vezano za hard di-

skove. Nameravam da svoj stari Fudiicu od 1 70

MB zamenim nekim novijim modelom (850 MB
- 1.2CB), aiisvinovidiskovisuEIDEajaimam

obid<m IDE kontroler. f^adate ved §ta hodu da

pitam. Postoji li neka funkcionalna razlika

izmedu ova dva interfejsa, odnosno mogu li da

na sv(^ kontroler prikljudim EIDE disk?

Pa. poSto nemam viSe pitanja, ostaje joS da se

potpiSem i ponovo pozdravlm celu redakciju

.Sveta kompjutera".

AUrosUfvMilanovic

Nesotin

1. Miroslave, mislim da ti sene isplati daJurii
delove (ktye uzgredbudi redeno i neznamo ko

prodcye) i budiis svoj stari radunar. Jefiinije ti

Je a i brie da zamenis osnovnu plodu. Ali ako

si bai zapeo povezi se sa elektronidarimd oni

timogupomod.
2. CDROMje dgfinitivnoIN i samim tim vrlo se

dinamidno meryqju trendovi na crdStu. Stpga

Stagod da kupis vrlo brzo de se ispostaviti da
si uslovno redenopogresio. Pazato nemqj mno-
go da rozmajjaS i pazari neki detvorcdirzinac;

sa njime deS da napraviS nqjmarju greSku.

3. Naialost moradeS da nabaviiEIDE kontroler.

Od svih pisama koja su pristisla u

naiu redakciju ni Jedno nam se nije i

u^inilo dovoijno interesantnim da bi
|

sa proslasili PISMOM MESECA.

Po^ se rubrika I/O PORT
prevashodno bavi reiavar^jem

hardversldh i softverskth probiema
odiuSii smo da ubudu6e stavimo

akcenat na takva pisma (pitai^ ii

odsowore) a najkorisniji savet Si

reienje 6emo ha^'aditi.

S toga o£ekujemo od vas pisma
takve sadriine.

UPGRADE
PiSem vam po prvi put. vjeros-atii

poslednji put, jer iz mog kraja f“f==
telefonski pozivi ne stiiu nigdie

osim u okolna sela. Imam I2 en^ -

;

kompjuterima se bavim od svojc pesc g:C.. :T:

Prvo sam imao ZX Spectrum, kojeg sa
(ne znam ni sam zaSto), zatim debd^ a or.

da sam dobio 486DX2 50MHz i diskoa a
250MB, koji sam skoro uz doplatu od 300 0E2
zamijenio za PENTIUM lOOMHz. PO. SUB Ri
ma. HD 1,2GB.

E sad podinju problem!:

1 . Uz Pentium mi je ostala stara ISA graS^
kartica. To nije bio problem jer je ploda AXIS

i 4XPC1. Po§to ovo nema smisla rije§io saa ^
nabavim PCI kartu. po mom miSljenju to N
la CL 5434 2MB. Koja je njena cijena. i ako si

ne slalete Sta mi vi preporudujete?

2. Po§to kompjuter nedu koristiti samo za 9:1

(razmi$ljao sam da podnem da radia u 31

Studiuj'da li mislite da je ovo opdmalna koe
frguracija ili da kupim jo$ 8Mb Rama?

Oobo

1. CL5434 nije loi izbbr a rtj^ova ctaa j

Beograduje oko 240DEM sa2 MB.

2. Za 3D Studio 8 MB ti nede bit! dovo^HO zt

neki konforan rad tako da bi ti dokupffhvf^

JoS SMB bio debarpotez.

011/322-9148
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Sreca u nesreci
Avgustovska havarija pomogla je da se pronade „nova politika” vodenja BBS-a

P
oslc havarije, sve se izmenilo na-

bolje. Prv'a dobra stv’ar koju nam je

havarija donela, bio je brii har-

dver, odnosno bria mati^na ploia.

Verujemo da su korisnici to v&f

primetili, jersada pakovanje poSte

ide gotovo dvaput brfc, a ni prijavljivanje

na BBS vi5e nije propradeno pauzom od oko

pet sekundi. Opora\11i smo sve biltene i

konferencije. ali nam je stradao program za

indeks igara koji ce kolega Alexander

Swanwick, nadajmo se, uspeti da napiSe

opet.

Kao 5to su korisnici ved primetili, na

BBS-u je osposobljeno skoro sve sem fajlo-

va. Naime, vecina se i dalje nalazi na disku

BBS-a, ali je baza podataka o fajiovima ne-

povratno unistena. Takode, havarija je bila

takva da je debar deo fajlova poprimio ne-

mogude duiine i na taj nadin bio uniSten.

Kako bi oporavak cele baze bio prevelik po-

sao da bi bio isplativ, odludili smo da pro-

menimo naSu politiku i uvedemo par radi-

kalnih promena na BBS.

NaS BBS je nekoliko puta u toku svog ra-

da spontano „menjao koncepeiju", tj, jedno

vreme bi bile populamije konferencije, po-

sie bi korisnici zapostavili pisanje i raaso-

vnd skidali fajlove, kasnije bi se opet vratili

konfereneijama itd. Kako smatramo da je

bolje imati pune konferencije nego punu

bazu fajlova, jer ovo prvo ima 1 znadajan

edukativni karakier za korisnike, odludili

smo da iskoristimo ovu havariju i usmeri-

mo BBS Politika gotovo u potpunosti ka

konfereneijskom iivotu. U tom cilju, na

BBS-u demo dr4ati samo neophodne infor-

mativne fajlove mreza diji smo dlanovi, a

vreme rada korisnika de bid redukovano,

pa de se manje dekati na'slobodnu vezu. Na-

ravno, kvotu demo postaviti take da svako

ima dovoljno vremena da skine i ostavi po-

§tu i. eventualno, skine poneki fajl. OLB TI-

ME demo verovatno napustid, jer ga ovakva

koncepeija BBS-a dini nepotrebnim.

Ove promene de ved biti na snazi isto-

vremeno kada 1 ovaj dlanak bude obja-

vljen. Svi komentari i kritike korisnika su

dobrodoSli.

lako autor ovih redova pretpostavlja da

ce debar deo korisnika prezrivo odmahnud
glavom, verujemo da de biti viSe onih koji de

novu koncepeiju cenid. Na§ ciij je da §to vi-

§e korisnika spozna lepotu konferencijskog

iivota i da naudi kako treba kultumo pisa-

d i odgovarad na poruke. U godini teleko-

munikaeija, to je najmanje ito moiemo da

udinimo za povedanje opSte radunarske pi-

smenosti kod nas.

Slobodan POPOVK:

U’NI-net

P
odetkom avgusta BBS Polidka je povezan u U’NI-net. To je svetska mre^a od par hilja-

da BBS-ova i sa preko 40 konfereneija razne namene. lake naS BBS ima i mreinu adre-

su 66:201/6, ona je samo posledica neophodne -konverzije poruka, jer je U'Nl-net mreia

tzv. QWK tipa. Obradte palnju na to da kod QWK standarda razmene poruka NE POSTO-

jE privatne poruke. - pazite Sta i kome piSete!

Konferencije su, naravno, iskljudivo na engleskom j^iku, a u svakoj postoji moderator

(u U’Nl-netovoj terminologiji Host, sto de redi - domadin), §to obezbeduje kvaliieme di-

skusije. Prepravite .svoje tagove i automatske potpise u OLR programu na engleski jezik,

za ovu mreiu!

Pristup U’Ni-netu preko naSeg BBS-a je besplatan, a dobija se tako Sto se traii od siso-

pa. Postoji saitto jedan uslov - korisnik koji tr^i pristup ovoj mre2i mora iraad ved odo-

bren pristup SETNet-u i ProNet-u. (sp)

Sta ima na SETNetu

N a mreii BBS-ova SETNet desiio se mnogo StoSta od kad smo posledi\ji put o njoj pi-

sali. Kao prvo, mrezi je pristupilo nekoliko novih BBS-ova, Sto se povoljno odrazilo

na sadriaj i kvalitet poruka u konferencijama..Zbog toga, ali i zbog nedavnih nesrednih

dogadaja na svetskoj sceni, iivnula je konfereneija NET.TRIBINA, konfereneija NET.CLUB

rraervisana je za neobavezne razgovore i druienje (aktuelni su udsci sa nedavTio odria-

ne SETNet zurke u Banovcima), aktame su konferencije NETAVdCA. NET.ELECTRO.

NET-MUSIC, populama je i NET.EROTICA. Ljubitelji naudne fantastike razmenjuju isku-

Stva u NET.SF&FANTASY.

Da podsedmo, neke konferencije se razmenjuju i sa YU-lntemetom, Sto omogudava da

se 0 nekoj temi raspravija sa veoma Sirokim auditorijumom. Medu najposecenijim konfe-

reneijama iz te grupe su NET.BBS&NET, NET.COM i NET.INTERNFF, a populame su i

konferencije o programskim jezicima NET.C i NET,PASCAL. Zbog velikog interesovanja,

nedavno su otvorene konferencije NET.WINDOWS i NET.OS/2.

SETNet je mreza FIDO tipa. Sto omogudava i slanje lidnih, tzv. netmail poruka. Ta-

kve poruke Salju se u konfereneiju NET.MAIL specijalrio namenjenu u te svrhe. Preko

SETNeta mogude je razmenjivati elektronsku poStu i sa korisnicima YU-lntemeta (na-

ialost, nije mogude slati poruke van naSe zemlje). Za informaeije o tome obratite se

svom SysOpu. (vm)
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Amiga

r > irM kokx 1084S monitor

3 T*i: oii/iso-see.

i:>UQI k0tij68nu Amigu 500.

«90" (Od VOS. BotMn, 037/785-48a

SMBMUE nftjnovijih igaia i progra-

»Amgu 500/1200. T»l: 332-338.

Atlantic Soft
Software & Hardware
ZA AMIGU 500,600,1200

Saljemo Pottom
Snimanje 0.50 din.

Otkup disketa i opreme

Sf»OOAJEM Amigu 1200 Hb !

i;- -9U 500. kompioti - povoijno. T»l:

T*1 503-086.

'JNANJAM ZB Amigu aUtorski pro-

.Tajni zapmi’ i igricu Malis. Vasa

t s-atoi PTT. T»»; 011/143-522.

tmiPMJEH Amiga (ispravne - nei»-

zfwtn^ I svu opremu. dalove. Tal;

•«* 501-816.

HARDWARE za Amigu; kolor moni-

tor (270), monohromatski monitof

(140). intemi HD/DD llopi (130). digi-

talizator zvuka (80). midi interfejs (50),

kabi adaptar za 3,5’ HDD (45). VGA
adaptar (30). video bakap sistem

(25). akart kabI (20), adapter za catiri

diojstikf (15). Tai: 021/392-998.

AMIGA |l

BLOOM •
(KARABURMA)

Najnovlje Igre i programl '

(A-500 . A 1200)

Snimanic;
i V •

I

ICl^£ aaaa«M»aa*8*»Maaa«»aaaaa 1 Cltna

;
PRCXXAMl — 2 din.

i

'

I
adresa;

Mailjane Cregoran 69

1 tetefon 782-271 (10-19 h) i

I I

AGNUS SOFT - prodajemo igra I

programa za amigu na vasim i nasim

disketamaa. Kataiog pesplatanit!

Tal: 028/314^)51 1 026/316-636.

SVE na jednom mestu! Olkup.

•aivisiranje i rasprodaja Amiga 500,

Commodore 128/64 i opreme! Tal:

011/552-227.

MAL.IH OOLASA
Tekst malog oglasa koji nam Saljete treba da bude Citko otkucan,

sa prebrojanim reCima (raCunaju se i adresa i telefon) i naznakom

rubrike (Amiga. PC i Razno). Uz tekst treba prilo2iti jedan primer-

ak uplatnice (original, ne kopiju) uplatene na odgovarajubi iznos.

Adresa; Svet kompjutera, (mall oglasi)

Makedonska 31,11 000 Beograd

Novae treba uplatiti na 2lR0 RACUN:

40801 -603-3-421 04
sa naznakom: Kompanija Politika, mali oglas za .Svet kompjutera

Cena obiCnog malog oglasa do 10 reCi - 7,5 N. Dl.N., svaka

slede6a reC - 0,75 N. DIN. Na ukupnu sumu dodati 7% poreza.

Za informaeije o oglasima vebim od navedenih, obratite se redak-

eiji na tel/fa)C 011/322-0552.

VE6| OGL/kSI

1/2 (V)

(95xZ75mm)

450 N DIN

,1/4

(95x135mm)

270 N.OIN

172(H)

(195x135mm)

450 N DIN

1/8 1/16M
j

vt6 (VK»*20mm)

{
7&N0M

(4^40^
40MQM

(95x65mm)

135 N.DIN reNWi bnda iipasa u reSikcip

lupiaade M pwefae!

TRIM D.O.O. TEL: 011X421-203 & 155-294

KA4MAKCALANSKA 42 cav# Aii\ii%<« OOA IL
JURUA GAGARINA 151/8 OHM 55-294 & 419-967

AMIGA & COMMODORE
1. AMIGA (500/600/1200)
2. COMMODORE 64/128
3. DISK 1541/1541 11/1571

4. HARD I FLOPY DISK ZA AMIGU
5. MONITORI KOLOR/MONO
6. STAMPACI

7.

KASETOFONI

DODATNA OPREMA
1. FILTERI STAKLENI I MREZASTI
2 . DISKETE 3,5" & 5,25" HD I DD
3. KUTIJE ZA DISKETE 5,25" I 3,5"

4. PODLOGE ZA MISA
5. RF MODULATORI
6. PROSIRENJA 512 KB
7. JOYSTICK (VELIKI IZBOR

svu ROBU SALJEMO POSTOM

SOFTWARE
VELIKI IZBOR

KASETNIH I DISKETNIH IGARA
ZA COMMODORE & AMIGU

MODULI.
MODULI (

Turbo 250 , Turbo 2002 i Azimut
)

MODUL 2( Turbo 250, Azimut, Disk fast load

,

^ Disk fast copy. Copy 202 ....

^

MODUL 3(Turbo 250, Simon's MSIC i Azimut)

jyiADllL A/Turbo 250, Turbo tapo II, Spec fast.

SVETKOMPJUIBIA 33 OKTOakR'95.



KON TIN

"Ofttscoyo

BIDM 1288/200)

^AMIGB

95800 KOMPLEIl lO.m Ik con
BOOGfl 1288/17BHll/m 1388 00

BOIM WUng/OOb/IHB 1999 OO

MINI TOWER + 4XCDROM - 580DM
VLABDTCTTAUZ/aOR A2/3/4OO0 - 600DM
VLABMOTIONA2/3/4OO0‘ 2600DM
DISKETEHDNoName - 9DM kudja
DATSTRIMER 2-8 Giga HPextemi - 1800DM
FAXMODEM 14400 TRUST- 250DM
CYBERSTORM 060/A4000 - 2500DM
BLIZZARD 1220/4Mb - 600DM
BUZZARD 1230 II 030/882/50MHz - 1000DM
YAMAHA CDR QUADSPEED - 4400DM
PRAZNI CD-ovI 20 DM

KOOPLETIl IFLETI2

SHADOW FIGHTER. LAST
NINJA lU, ZOOL. PREMIERE.
CEASAR. SUPER METHANE
BROS. JETSTRIKE. TROLLS.
STARWARS. TETRIS PRO.
SOCCER MASACRE. ALIEN
BREED 11.. MARVIN
MARVELOUS ADVENTURE.
TOWER ASSAULT, INT. KARATE.
SOLITAIRE. ISHAR III.

CLOCKWISER. FASONATION.
DELUXE GALA8A. BOMB RAC.
SCHORCHED TANKS. BILLY
BUGLER. MOTOROLA
INVADERS. MINE RUNNER
AMIGA BOULDERDASH. AUEN
GENOODE

CONQUEST OF THE LONGBOW.
SLEEPWALKER. PINBALL
FANTASIES. BUGBLASTER.
CRACKER. SUMMBl M6HTS. THE
SETTLERS. GRID RUNNER.
ROGER RABBIT. COLONiZAriON.
ANOTHER WORLD. MEGABALL,
SOCCER KID. OXYD. INTENSE
STAR FLEET. DEEP CORE. NOGHT
SHIFT. DUCK TALES. MEAN
ARENAS. CHESS 217S. K240.
PIRATES GOLD. THE SECRET OF '

MONKEY ISLAND. GLOBAL
DOMINATION, ROMANCE OF THE
THREE KINGDOMS. LEMMINGS.
PROJECT X. FIT CHALLENGE.
ULTIMATE BODY BLOW, ROADKRX.
DELUXE PACMAN, THE SIMPSONS

popust na kollcinu SVAKOG MESECA NOVIKOMPIET

m

Blim ZA AMIGO
NOVI BROJ; OPISI IGARA I PROGRAMA
TOWER OF SOULS, COLONIZATION,
VIROCOP, HIGH SEAS TRADER ...

IMAGE FX 2.0 ITD.

NAJNOVtJI PROGRAM! I IGRICE
10<m BEZ VIRUSA. VEUKI iZBOR
SIARIH PROGRAMA I IGRICA IZBOR
OD PREKO 3000 NASLOVA

SNIN(IN)E U CD in (II200/4000/CD32

AMIGA SVET
SVE 0 VASOJ PRUATEUiCI NA JEDNOM MESTU,

NOVE IGRICE, PROGRAMI, HARDVER...

lAVUICASOMCA 82/89
11077 N.BEO6ftA0
TEL. 011/154-836

SyETIC0MRV^3U^ 34 OKTOBAIITiS



AMIGA

AMIGA

AMIGA

AMIGA

AMIGA

AMIGA

AMIGA

AMIGA

AMIGA

AMIG^^MUJA

AMI

AMIGA AMIGA AMIGA AMIGA AMIGA AMIGA AMIGA

AMIGA CENTAR
AMIGA dilcr No

® oil / 190-124 i 101-372

SOFTWARE
PoMdujemo najved izbor prognuna

preko K).000 nasiowa, igara, uskUboih.

NA$E NAJNOVUE IGRE A500^00«-/600t

Mr. Ibinato, lost in Min*. Power Bottle,

Pyromide. Sensible World ol Soccer Bool,

Cytodeta. Manchester Double/new. Rugby
*99 Season, On the Top. Rolfle. Ruffien,

Catch 'em, Virocop. Manchester United

Double. Oomark n/9s. Battle Trax. Blood

Net (2MB HD) Woyoges Of Discovery. Spring

rune, RAN. Bundes Uga Hattrick. Hi(^

Octane H, Soccer Superstar, Theme Park

NAJNOVUE AAA (100%) IGRE

Fean. Turbo Ttax (Team 17). Mr. Tomato.

Top on The League. Soccer Superstw,

MekxJatkM). Kick Oft HI - new editioa

Arcade Snooker. On the Top. Match World.

Ultimate Soccer Martoger. Gloom. Rnol
Frontier, Speed Bon tt. Rood KW (H0/6MQ,
TUrbo Rocks. High Seas Trader. BHng

NOVI USIU2Ni PROGRAM!.

. Light Wave v4.02G (100%). Real 3D v3.0,

Mopple V )d.O. Light Wove Hollywood FX.

Fittal Data H. Photogenics v I.2S2 (100%).
BiHz Basic a Ami FH*. Phoio Worcs,

Momnnent Titler, Pro Draw v3l03 AGA. LSD

61 Page Stream 3.0G, i |oi preko.

- SOOOmoduia

- TOOOOsHkaUPG.GIF.HAM)

PtDgnme snimamo na vatim ili naiiin

diskeUma provcrene i KX)% bez virusa !

Preko 1000 zadovrmaih kotrisiiika su

garancQa kvaHtetne, jrftine i brae nshige

AMIGA CD
AMIGA 600 g
AM1GA1200 3 g
AMIGA 4000030 i B
AMKA 4000040 ^ §
MOMTOK lOM, 1942 ^
Hot RAM + dock 500r

Viper a3Qr28MHz. 4MB 200r

Viper 03(V28MHz. SMB lOOOr

BUzzatd 1220 4MB/28MHZ, dock SSOr

BUzzaid 1230 4MB/S(k30MHz 1200r

BUzzatd 1230 SMB/SOdOMHz 1300r

BUzzaid 1230 16MB«kS0MHz 1900r

MzaMdiaSOMIlMRAM.
Ind mt gOMrV29lknOfg _ 29CX>,-

FPU688ayi6 80r

FPU 6012/25 120r

FPU 6082/33 210r

FPU60S2/SD 280r

OVERDRIVE
QUAD SPEED CD ROM za A1200

napajanjem, emuiac^ CD 32, imizika

S
C
o CD

. 780.-

AM/GA CD32
16-io bkiii zvuk, TV iziaz, audio CD

Joyboard
¥ CD game Mkrocoam . 45(V

Communicator CD32
gpepte CD32 >a Amigom 1200 ..J80r

CDSCKTWkRE:
Video Creator Ulimate Body Blow
Inside Technology Universe, Frontier

Mulimed^ II Brian The Lion

Fired Fish Theme Park, Myth
Ami Net Road Kill, Humans
Playboy Guardum, Plink

OSTALA OPREMA
Gcelock

EDVAL TOOr
ED YC new 950r
SIRIUS noor
SIRIUS n Alpha 2700
ED NEPTUN Alpha ISOOr

V^Aiki SCART mixer • y
f Skeaeri
Handy 400 dpi/2S6 gray 220r
AI& Data 800 dpi/256 420r
Mustek 16.7 ctdor TOOr

f DigkaUzatari dike
\

V-LAB Par Real Time
extemi, 24 bka ..BOOr

Hyper Grab Real Time
extemi 24 bka _750r
^GRAB24Rr ...600r j

nCCGLOaDM
167 Mio Graphic Card
za ATOOfVaOOOkOOO .J^etTSSOr

'sDodmni flopiSBOKB
Dodatni flopi 1.76 MB
Intemi fiopi 880 KB
lotemi flopi 1.76 MB
Mis Alfa Data 280 dpi

Mis Alfa Data 400
Mis iC (beZiCnO

GVC 14400 HkX + kaU
Modem 19200 VAX + kabi

US Robotics 28800 FAX+kaU
Memory ASOO 512KB+ciock
Memory A600 1MB
MnX 0 In. 3 Out. 1 Thru)

TufboTechsouad II djivuka

Kut^ za 80-100 disketa

Moose Pad
KempMon Pro
Ken^Mton Bhie Star

QJ. Jet Figter '

QJ. Top Star

Aktivni zvuCnici 20W

DiSKETE.
'

3.5“ 2DDod16.-
3.5" 2HDod12.-
555“2HDod14.-

r
Pova^Mi

2,5* HDD 40,_60. 80. 120, 250MB

<

160r

260r
140r

240r
Tot

80r

90r

300r

750r

90r
150r

150r

240r
30r
lOr

40r
60r
45r
45r
120r

13.5" HD diskete BASF/TDK
veoma povo^pio 9

Mogedaost dognd^ oz dapfadn
vaSeg sliWma ea JnCi:

RAM karta -> TURBO katta

HUD maap -> HDD ved
HDD 2.5- -> HDD 33’

Video monilor -> Mnlisync

Tnlfo 3A -> 43A

A
I SERVIS

A jsvih modela "

AMIGA ra^unara i ugradnja
svih dodataka

Ni zahicv Sa|eiiio bespiatan katalog

vomvm vomv vDmvm voiviv vomv voitw VDIfW VDIfW VDIIW

RAD. DANOM OD 11-19^ SUBOTOM OD 11 DO 15^

NEDELX)M I PRAZNICIMA NE RADIMO

sicrigcNMflBtA 35 ouoM'ts.

AMIGA

m

AMIGA

AMIGA

AMIGA

AMIGA

AMIGA

AMIGA

AMIGA

AMIGA

AMIGA

AMIGA

AMI



AHIGA FORT
( Jrckoskolska 3, 2 I ()()() Novi Sad

KOMPtETAN
Izbor software-a za vaSu Aniigu! Konstantan

priliv programa i usiuinih tokom ceiog meseca.

Kod nas moiete naci sve nove demo-«. Posebnai

ponuda programa i igara koji se nisu nikad

pojaviii u Jugoslaviji. Nazovite nas i proverite.

Katalog SAMO na disketi!

Snimanje igara: 1 DIN
Snimanjc usluinih: 2 DIN

NO NAME disketa sa igroni: 5 DIN
NAME disketa sa igrom: 6 DIN
NO NAME disketa sa usiuinim; 6 DIN
NAME disketa sa usluinim: 7 DIN

Kod naM mo2cte nanuHti novi piimcrak

021/614-909

lektronik
VELIKI IZBOR OPREME:Commodore .monitori.§tampaCi

A TiAfTi^ /i * OSTALE KOMPONENTEX IXrx -moduli, modulatori,

PC konfiguracije k^etoponi.flopi,

DZOJSnCI,KABLOVI.

OTKUP CELOKUPNE KOMPJUTEKSKE OPREME

Kneza Milosa 65 S 011/687-682

AMIGA COPY CLUB
IG8ICE, PROGRAM! 1 DISKETE PO POVOUNIM CEHAMA

HILANDARSKA 38 M 011/335 - 327

[poFoQD® -mm
NaruCite jo§ danas na§ MEGA KATALOG,
na 24 strane sav softver od 1985 do 1995 za

commodore 64/128 (disk^^aseta)

za AMI8B samo na VHS kasetama
(kompleti sa 130-lfiO disketa). Na tri

narudena kompleta dobijate: V.T.S.
BESPLATNO (ili eetvrtu kasetu!).

VTS je 30 DM,a kasete su
po 25 DM.

ddcDoD
SVETKOMPJUTEIK 36 OKTOB^R‘95.



Noltiovye tore za A1200,500 &
CD32.CD Kompkki za CD32III

Vralrno prodi^u Sveta AmIgelH

OTKUPA1200iCD32

Ponudahardvera;

Aa^i500 bez RF Mo-

24tad 60iBlH^bibL.200

2MB Fast A1200^^
Aclioa Replay —.90

^ S^I-ilNE dLiCiiS *
fIMICfl SOFTWARE & HARDWARE

J^VE.ZI Jl l>riC»CiI<f-iMI I tORE
n;EIS»>ROOEiJEl S.MIMLJEMIEI OIXKETEl

M MJ ut. Kralja Milutina 14

_ -

I a_ ^ ,

- _ rorfito vr«*m4*:

KUPUJEH Affligu SO(V«0Q/12O0. AUIGIM doiteM <M, 900 animqMtS)
opramu Qapravno, naispravnc^ na- dWwIa. nova dWcala BASF, VTS,
jporat^ja. Tak Oll/SCKMtas. Batcap dakate, modam fipowL Otta-

la opcama JaMna Tai: 011/803-089.

VEUKI izbor konzoia po najpovoyni-

jbn canamal .Saga Maga 0rtva2* aa
dva diojattca, piitdjam i 9^9 igara

(130 DM). ,Acton Saf aa dva
dipjstica, piitoijam 1 500 igara (1 ICQ,

.niUndo* aa dva d2ojatika i uzijam

(8(9. vaUki bdbor kakidia (od 20-35

OM* Kupcima Iz unulrainjoati robu
ialjamo poitoffll Tal: 011/501-818.

PflOOAJEU 486SX/25. 4 MB RAM.
210 HO, oba aopija, Er4000 ISA
taatakira, mil. modam 2400, kdor
monitor. TaL 011/815-438.

I..8. - Soft: Igra, programi t originaii

za C 84/128 (kiwata/diak). najpo-

vo()niJo oana. Tai: 018/88-711.

PRO0A.EM Commodora 64, ^gra-

ma, diak, kotor monitor. Maia odvo-
jano. Tal: 011/671-002.

Spasite
as racunar!

Da li znate, da je, prosie ztme, napon u eiektricnoj

nvrezi, zbog nase poznate situacije, padao na 140\/ (1),

da bi, u spicRvinia, dostizao i citavih 300V?! Ovakve
proniene mogu biti katastrofalne za Vas racunar!

Kod mpona manjeg od 190V, (k^ do pada iMma, gub^$i^

podataka, neataUlnog rada hard dMa, praalanka nda anmltotal

Kod napona vo^ od 250V, dokd dopfogonm^ n^>onake

fedh^ maOtneploda, hard diaka I mrih dodaMh kartical

Sve ovo
mo2ete
sprediti

kupovinom
na§eg VOLT
INDIKATORA!
VOLTINDIKATOR fa uradai mkh dkmamka: 5x8x2 cm, kofi raglatrula

pmmanu napoim uMcMih^ mraki Kod napona manfag od 190VU
vadagod250V,paUaakapduiaLEDaoda,itofa«mkdatrabalak9u&tl

tatunar do atabitiac^ napoaa. Prtr^uiula aa rkraktno u ^aktrUnu

mraiulmoiaaapoalavtebkogdanaxIdtHmmaatuI

Isporuka i placanje - pouzecem!
Spectrum 018/24-02-7
IMis, ul. 7. Juli ljr.3 * * RatJiino: 09 - 17 c.

BPECTRUdlDVa
Pirat PROGRAM!
it 8

RASPRODAJA!!!

ii/aiEi-saa

COMMOCXDRE O'
64/128

tal:

011/1777-721

Saljemo
POUZI^

AMSTRAO CPC 484, 25 igrica +
kaaata > 20 dki. Kataiog baaplatan.

8CSART kab) za povazivan|a AM-
STRAOA na talaviw duikM 3 ma-
tra, 80 dk). Vidaoaandlaf baikSno

pranod aSku aa vidaorikordara,

aataUtdtog rWvara K kamara do biio

kog TV-a u krugu od 30 -60 matara,

100 din. Tal: 010/23-287.

C64,128, CP/M
U^u2fti progioml i popubne ign no

(^ I kQ»e. Upui^
ls(xi(uto nonx^' istog Qcjona

tel: 021 /611-903

VEGAS-e saljemo postom

TRIM D.O.O..H,.,t/4u.2<»
Kaimakcalanska 42 iss-29^

SVEnOOMWUTBIA 37 CW0W95.



iMCo - Mlo COMMODOREMCo - aCCo
VAZNOUPOZORENJE

SVI KOMPLETI NA NASEM TH^ISTU
NASTALI SU U KOMPANUt AUO-ALLO.
SVAKA NJIHOVA POJAVA NA DRU60M
MESTU ZNAK JE OA SE RAOl 0 KRAOt

KOMPLETA. KUPOVINOM TW KOMPLETA
OD 0RU8IH PREUZIMATE RIZIK DA
DOBUETE NEISPRAVNE III VEOMA

LOSE KOPUE IfiARA.

KOO NAS JE SVAKA SNIMUENA
KASETA PO KVAUTETU NOVI

. ORIGINAL >

DIEKETNE IGRE

NAJVECI I NAJBOLJI
IZBOR DISKETNIH
VERZIJA IGARA

ZA C-64

wrnmm
1 VASA KASETA ZA 1 NASU
UZ MINIMALNU DOPLATU
(ISKLJUCIVO U KLUBU )

HARDWER:
DUU: 1.

CTUBBO 2SO, STELOVAMJE.
zAdiSK. SIMONS basic...)

MmSmmSSLJmiSSSJ^^

IGRE SA
6AME-BOY-0

SUPER
)

PLATFORME 1

I
LEGENDARNE

1 IGRE ZA C-64
NAJ. AUTO-MOTO
SVIH VREMENA

PUC-PUCANJE
PUCAi^lNA

POMORSKE *
GUSARSKE BITKE

AVANTURE &
PUSTOLOVINE

naj.borila£ke
SVIH VREMENA

MEGA KORISN|£kI
(150 PROGRAMA)

CRTANI
FILMOVI

IGRE
SA AUTOMATA

NAJ. AKClONE
SVIH VREMENA

RATNE
IGRE

SVEMIRSKE
IGRE

SPORTSKE
IGRE

MENADiERI
1 BIZNtS..

HOROR&STRAVA
lUMS

KO$ARKA
& NBA

NINO^
kornjaCe ...

SPORTSKE
IGRE

JOLY CARD
-fKARTE

GAME TOP
25

NAJ IGRE
ZA C-64

STRATE^KI -t-

YOJSKQYQfit.

FUDBAL -f

MUNDIAL
SIMULACiJE
LETENJA

DRU^TVENE
IGRE

nind2e -k

KUNGFU

EROTSKi -I-

PORNO
TETRIS

-k SLAGALICE
TENIS &
GOLF

AVIJACIJA

FILIPER &
aiLIAR

SREONJI VEK 4-

krstaSki RATOVI
BORBA

S MACEVIMA
LEMMINGS

LIKOVI IZ

STRIPOVA
250 IGARA

NA KASETAMA
sne2ne
dAROUJE

HELIKOPTERI

FlUMSKE
IGRE

NAJ KOMPLETI
'90 '91 '92 '93

DUEL
IGRE ZA OVA I6RA6l

NAJNOVIJI
HITOVI

HALA PIONIR, Carli Caplina 39 Beograd (Oil) 34-00-41

£UJTE NAJNOVIJU VEST!
TONERI, MBONI 1 KOPIR ARARATI

„BOLECCr'
BOLECO SU UVEK U STANJU PRIPRAVNOSTI

OBNOVUENI
I NOVI GARANCUA KVAUTETA 1 KVANTITETA mgm

PROIZVODI NAZOVITRs 011/«y4-a42

PC • Igr*. programi, diskato, ani-

inani* Cd-«. Tai: 018/22-306, NIi,

Voja.

ADAPTER! za priklju/Hvanja digilal-

nih dZoialAa na PC. 15 Dam. Tok
021/392-098.

KUPUJEM PC 286, 366. 486. Simm,
monhora, itampa^. Tal: 011/501*

816.

NS CAVES • apacyaVzovani amo za

igra. URutatva I potnod. Razmana.

Tal: 021/365-71X

IGRE za PC Tal: 415-294, od 12-18

£aaova.

PC ICBC
R.AZMENA 1 • 1

kaldlog saljcm postom

(traziti Bojana) 087 161-233

PC &ABAC • animanja najboijii

Igara za PC I programa za animad-

Ju, dizajn. graMoi. muzNoj kao I Win-

dowa 06. Tal: 015/24-918.

ANDROMEDA BBS 14400. 21-08.

Tal 021/758-201, BaEfca Palanka.

Snimanje igara i programa za PC
ProfesionaTna usiuga
Najpovoijnije cene
Extra popusti !!!.

Milic MUe
Dr. Ribara 5 Vl/73

21000 Novi Tel: 021/555-16
SVErNCMPJUIBA 38 OMOBAA^



KARABURMA
PCm & PROGRAMI
YieuptMimn.r

n»CP
VUImC )u0t€t tHulaM1cM|A

MOR/TM-aSoilo»-a>

mmkk

A.R. Soft PC
PROGRAMIIIGRE
Snimai^ na CD-ROM

Rasinska 2 Petlovo brdo

011/533-66-51

upwtMvo !• (art M avim •••'

maMMM pro9r«in«kS9 Visual Rwc
420 strtfMca « ptasaacaaiMm 94vw«

•Vannaciis > porwOlftMS »• tala-

ton (Ot70f-245

COMPUlERS
021/21-007

SNIAIANJE HA CD HOM;
IQRC. PROORAM. BACKUP...

QMAJMUIVANJE CD-a

^JMSSOFM

PCSOFTiKV^MOVfSEOGRAC

siDunousniuncB 20

snauEoiamniau t

FKxunNviaiiiuaw
UKBOnCD 50

nUUCB 20

0n-J7Hi76 ndniffliianaiid 17-211

r-n^ sabdIinallWlh

MPIOB flC THHWO

y&.mikmsik\m

§panskih tioraea 65^ BLOk.24
Novi Beograd (kod buvljakai

kOD NAHODNOG POZORiStA

Brade Jugovica 13/stan Z

K^JAtajOBAlS
meOaJcovid

teL 460-402
10-M.i 16-20
sasocam to-M

PROGRAMI

me,
avtaiitt
lauctata

PROFEsmwusmi
PROGR/^^Jlim

S-'m^JESACDIOISKEJE

Milicevic 09/an

Maljenska br. S

Tel: 011 777-309 Hi 332-375

Domoci program! za:

- nekretnine
- turisHdke agencije
- TV servis

I

DSastavijamo

konfiguracije

po ieiji

SNIMiUlllO NAO ton <S8^

BRAMSLM/ « VOJtSlAV BOaC

B&VSOFT
27.illI2e/4e,6[BfiRi.0l]/3M

RADtMO SVAKOG DANAOD 12 DO 20

PC PROeRAMI I IGRR

MellraiserMS
34AIApM,miiP 1-S,¥42, ¥42 bb
1GB ON- UMC,m0GUCN05T PRBTPLATt

S^VWOTM X SKB - «r~

Snimamo na

COROMU.

Igia. .0,60

Proflfaml..-..J,80

NanjOibina

ialjemo poitom. Tel: 011/ 34 30 56

PCIGRE
PROGRAMI

Cana animanja po

1 diakati:

Radnim danom

12 -

Subotom

10 - 14.

NOVO u NISU

MULTIMEDIA & TELECOMUNICATIONS

Snimanje CD ROM-ova
Snimanje AUDIO CD-a

Instalacioni SOFTWARE^GAMES
preko 12 GB

za samo 35 min. postajete,vlasnik CD-a

18000 NiS, EC. "ZONA 3", lok 23

Usluzni tel/£ax 018 71 05 08

SVETMCMnUIBA 39 OdOBAk't^



/

oil / m-2]4
ORUENTACiONO RAONO VREME

Radtilm danom 10 • 20

Subotom I lUMtofom 12-10

Snimamo na kvaWatna CD pW5« (VwtiaRm, pNlp«. TOK I d.) 8W) MB p«jg«ma \t nabj lotatogi po wtani bfcw a» iwnw^- 111'

PnH Vurna h natail maM dm imltg
mllkag kaalega proeruia (nevt nmlovi
•tliu tvak* Mdalj* • prevaitt*);

lOHEiiOHBdHE - (lywnoiim
Harmed OnpMea CIM^in xOIC • IIHf •

il^jaai oa.owa.ow .jHKOHEjUHC

(aHli
Mob
(•fokO u kbtiOoau)

»kM Proinitr 2.0 -THE • {»»
Autodook Animator Studio 17HE

aa.0-SHC-(l}

•owyiiv)
KaiPoMT

CaUaail 30 Tn*a8^<
(•falrtt u fcataloau} *

Olractor 4.0-13HE*(

Mattaat 1.24 • (It)

Ptnaa 3.0M.0 - ibn
VMOkaO-tHfi
Vtolo Atfvanead

Toola/Comolvaf . 3HCAHC • (IMQ

Mt-PW)

^Etactdeal

Olractor
Morph 2.8-3HE>(lJ
Morph Wterd > •»«
RworPro-4HE-(ll)

(IV>

(11)

Ulood'a MadU Studio • PHC • (TV)

Ulaod^ VIdao Studio 2.0 • 4HE - ((tt)

Vlata Pro 3.13 > 24HE • (VI)

(afaktt u katalogu)...

loa Archnact*2HC -(h
ACAO 13 OOSAftrtn - 27HE - fVI)

ACAO 13 UPC • tHE • (lit)

ACAO Organlxar OOSAann • 3HC (1)

ACAO Maehantcal SUdaa • SHE • (1)

ACAO Elactroflical - 1HE • (1)

Autovialon For ACAO 13 2.0 -OHE •(IV)

Adcad Auto A/cMtach 1.2 • OHS • (Ut)

Awtoaurf 3.1 • 4HE • («) ..

M^f^Si^obat Exehanga t.O • ONE -

Adoba Uuatrstor 4.0M.0* • 6HE/7HE
Adobe Pnotoahop 2.0/3.0/3.04 •

4H/0HE/0H£>l»V(ll)nM)
Adoba Type Miiinapar 3.01 • 3KS • P)
Atchamy Pro 1.76 • SHE • (I)

Aldua Phoioatyiar 2.0 • OHE • (H)

CoralORAW! 20/3.0M.0A.0 •

4HC/10HE/12HE/18HE • (m)/(IV)/(IV)KV)

0HE/17HS-

P,

rWM.2HS-0)
Borland ZO/3.1M.OM.I •

130E7IOHEn2HEASHE- jiVM
Sortaad Pascal 74 Wtk Obfacia * f 1)<

Borland OalphI • 10HE <

(dodad u katalaau)
Fortran 77 3.01 -fH-m
MS Cobol 0.0 • OHE • OO
MS Viauai BASIC 4.0 OAW •

re«. C«-23HE-(V1)...

BA2E:
A^aaa 2-0 - OHE • (IN)

Clvtoa S.0«3.0S3.1 • >HlrtHEmiE •mWm
Clarion Win UPO - 7HE • (IH)

CUppar 0.2-3HE-(l)
CHppar Bibdolaka • 40HD (U katalogu)

DBaaa 0.0 For Wtndowa • 7HE • (tU)

Fox Pro 2,$ DOS Pro • 11HE • (IV)

Fox Pro 2.0 WM 7Hfi • (111)

Oraelo SO/7.0 - OOOEaWE • nX)K^)
Paradox 4.0OM.0W/0.0W/0.1W -

2HEnHE/7HE/7HE • (iMnp(l»y(lll)

Paradox Cn^a 3.0 • 2b • (I)

Powar BUdar 3.0AM.0UPG • 8HE/11HE •

Coral Flow 2.0 • SHE (0
Oaalgnar 4.014.1 • l2HE/0i
Fracti

yJaualVox Pro 3.0 • 17HE - fVJ
VlauM ONoc1 1.0 UPO^ ItHS ^ (V)...

)HE-
aJ Daalgn Pamtar 2.0/3.0 • 6l

iilirawd 2.owa.own.oo

Do liIjsKa brojo ocekuju ae MS PLUS’ 95. f-

2HE»HE«HE - PMNKU) -

Coral VoXra 4.M.* • 7HEaiHC -

Iran^Makor 4.« - EHE • (M
MS PuMMior X.« . SHE •M
MS Weid l«W/S.OOa.OOM.1W •

^uoiliXpraooS.11/UPS.1»S.3MPS.S1 -

IH.1H/7HEaHE • (H)I(MWI)
RmodKlto 2.9 (OCR) - SHE - (I)

Word Parfact
».1D«.1.»t.OO#S.«W*.1W/S.OePOS -

4HI10HEaHEnSHEnlHEI THE-
(ll)((IV)((llt)HtV)lllV>l(Ul) „

SHnHEmiEnHe«HE«HEE -(II)

MS 0«le» «.»4»fO - ilME - (VI)

MS Windows S.1ICSS
Eufops/WofliB./Wor»9. lof CSE EufORO. *

SHEMHErtOWlOHE - (li)l((lll«iy)«IW

MS Windows M RIosI - 14HEE •M
MS Windows NT
».1/S.$A8rt.»W»S»lW8 -

JIKErtlHEOOMEOJHE - (V»l)«(VIIWWI)l(VII)

Novsl S12M.0A.RS -StHERMHEAD -

iX’a»«IU».,.SOHE.(V«,
OSaS.OWsiJ>-22HEE-(VI) „
(MOMS ns JodnoM COhi is 40 OEM)

Slsekwscs Unoi 11 -OOHE-IW)
SCO ums *.2 TCP»C - OSHE - (X)

SCO UnM vsislen SO • SSHE • (VII}„

-(WO

Hsiminslioa SOORLOW iHMME .(DRN)

OrHjln SOSD-SH.m

s«>ss sowrra
0HM0HCM1HEJSM* - (RWnOfWOW
SPSS SO Wiid(MlVsraian-tHS-(k).

c^^.oa.iajM‘’?wiH*«H« -cubsss i.ea.sa.s« • iwiM*nH« • <i)

Cubic l»li^ 1.S • 1ME • (I)

RoMSorf-O-SHOHE-lttn
MMI Music SHOP Pro CD - SHE -(IV)

MldtSoH Studio S.e) - 2NE • (1)

Muds Slsr- THE- (M)
Wavo2.t.1H-|1)~

SlftJPSlfo . 4HE MB)
PC Board 10.21 WUi SO - 1HE • (I)

PC Rax wm 00 - 2ME • (I)

Procom SOOrWall -lOMHEMHE-

^IK'twi.O Win - 1HE«HE - PWI)

wiir ohIi^- (II)W
WInConi Pro 1.0 - 2HE • (I) ~

Nsdis Cooiponsnts - 1HE • (1)

OrCnd 42 -OH -(lb)

OiCM Csptura SO - 10ME
PCAO s3»7.0 - UMErtOME - (V)<V)

PratsI PCB so Rsg - OHE - (HI)

p Sales SO orwrsi - sHOHirHE -

tH.(IH).

P Spies SO 0/

CWWMl
, ,TsnsoSII ••

ii^S^lmaiandsr SO - SMC - (I)

Monon UttlRIm SO • 4ME - (H)

Neiton Dssklm SO - THE - nil)

PC Teels SO SiM - OHE - (U)

PC Tools SO Win - THE - (M) _

10 - iOttat; lot - T2W(B;
IN. 1.2M; IMS - fM4MB; IMEE-esMPtijv,

Lotua 123 AOW/O.OW • OHE/THE • (U)/(IH)

Ouattro Pro 0.0 008/Wln/«.OW •

Cene snimanja programa izraiene su u kategorijama. Katagorija su obaleiana rimsldin brojevlma koja sa nalaza u

zagradatna na kraju svakog rada. I - 2.-, II - 4.-, HI - 6,-, iV - 8.-, V - 10.-, VI - 12.-, Vlt - 14.-, Vlll • 16.-, IX - 18.-, X - 20,-

Q2J]2iQ^SES]^SSE&QSQ3Q!BS8l{kvaRtetiM CD pIo£b J* iir«Dun*U) Piket obuhvata 2D STUDIO 4.0.aa avfen efcWfcna, maUf-

ijalima i objektima. oiw verdie TOPAZA. CAUQARl TRUE SPACE (obe verzlje) ta avim dodaeima. aw i^ja ANttWTi^

MATOR STUDIO). VISTA PRO CD aa avim primarima I dodackna. ave MORPH programa, takozvana Video) programa

tipa RAZOR PRO. ADOBE PREMIER 4.8, ULEAD MEDIA STUDIO. DIREKTOR 4.0, ASYMETRIC VIDEO PRODUCER,-.

< JH.aWTl.VijiHI».lilJM.-(astT(lJ:rsM:Wiff^- 1 1tomad - 40,- : 2 komsda - 76,- ; 3 komada 100; 4 1 vUt komada po 30,- Cana kvalttatog I* *H|**^“

MSWM^WSMjSsOFRC^MTCofSDRAWI 6, OCLPHI, MS CINEMANIA (», MS ENCARTA 96. MS WINDOWS NT. SCO UWX 3.0. BORLAND * ~

IMAMO: MS WINDOWS 95 PAN-EUROPIAN
"

H-JJtniHUT.lJ.HH IsT.aMs lMdE^aridJsWiT.iii.fJiaMiliTJdiZna zbirka od 30 CD^Jva) po tani od 30,- za komad. sara posiadnia

ror^T: ptako 6 konwda la^ m!-

;

SptaaA I lgM« i* a fcaUlogu. a na CDovIma aa ava natazi u zapakovanom oOMui (DPI. ZIP, ARJ?

" ——sum.

GRE IGRE IGRE IGRE GRE IGRE IGRE IGRE IGRE

r;<sli»ilJE:ars(aT»i:TiM koja au raspakovana na CD-u tako da sa mogu surtovati I igratl direktno aa CD-a (da budamo iskrani. ponaka

i^a aVzWg upis^vanja pozieija, promena satup-a Si aliino mora prekopirati na hard-diak. U torn aludaju

gUvni direktorijum u kojam aa igra nalazi i prekopirati ga na hard-disk). Kompiati su napravijani da zadovotja svaDiji ukua, a na

oanovu potaZnje igara u prathodna tri godina (najbotji pokazataij).
i u-is orLm

KOMPLET 1- Evasivt Action. F-14 Rmt Dtftndtr, PinbaH Fantasy, Fury Of Tha Furlas

MHi 29, SaerM Of Ttia Monkay Island 2. Pramlaf Managar 2. Prlvataar. Paptor, Sam S Max HR Tha ^
KOMPLET 2: Allan Braad, Anothar World, BalUa lala X Cobra Mission. Util OIvtt.

W^^Una
1914-1918, Indiana Jonas 4, LamnHnos Tha Trtbas Pseifle Strlka, PIratasI Cold, Princa Of PwrialS^^
KOMPLET 3; 1942 Pacific Ak War, Cantuilon, Ouna, Dyna Blastar, EHta, Epic, Formula 1 Grand Proper,

Flahto^
Lammlnos, Linx, Loda Runnar, NCAA 2. Ovarlofd, Pramlar ManaVar 3, Jazz JaefcrabbIL Supar SkaM

KOMPLCT 4: Magic Carpal, Cannon Foddar 2. Tha Chaos Engina. ColonizaUon. Cyclona. Dawn Patrol. ^‘••habaek, FIFA Intamatlonal

Soccer, Jungle Strlka. KA60 Hokum, Kick Off 3. Lemmings 3. Uttia Big Adventure. NASCAR ^In^ Oni^MF^^
uichmi Jordan In

KOMPLET 6: Aladdin, Alone In Tha Dark 3, Apache Longbow, Brutal, Comanche Enchanted. Dasca^
6000 ^arriora.

BighL Mortal Kombat 1 & 2, Tha Uon King, Lords Of MWnlghL Lotus Esprit Turbo Challanga, Psycho Plnbstl. SlaapSU^^. W«^a-..

CENA SNIMANJA SA PLOCOM: 1 KOMPLET - 30,- ; 2 KOMPLETA - 60,- ; 3 KOMPLETA - 86.- ; 4 KOMPjjTA_-^10;-j£I^MPLETA
-

Snimamo disketne Igre na CD po vaiem Izboru za 55.- (sa plo6om)l Veliki Izbor CD igara III

Snimamo disketne Igre na strlmer trakepovaiem izboru za 30.- (satrakom)lU

DUMEfE EUJI/WOWAME 3.5MD, ITUIWEBI XIZO, CD PtOiEK
OKTOBAR
Adresa: Goran Krsmanovic, Dusana Vukasovica 74/81, 11077 Novi Beograd (61. blok)

ISoftver snimamo na CD, nakim i vaSim disketama I slrimer Irakama. Zakazivanja

doiaza ti&io) ja obavazno. Katalog programa I igara snimamo na disketu prilikom prve
"f®'*®

nam poSaljete disketu I 5 dinars za poStarinu i troSkove pakovanja. PoStarinu pnlikom

mo iskljudvo praporuCano, sa otkupninom koju plaiiate poSaru) anosi kupac (okvvno za 10 dtskata 8 dinara).

SVDKCMWUIBA 40 aCTOM’IS.



veliki W najnl2% oorn^
popusti od 2 snimljena

posebni firme-^loiji^.
^

Svetog Save 31/2:^(0t)] 1’

moSmo naJovM Ii&)o0 doiatto

IZNAJMLJIVANJE CD NASLOVA I SNIMANJE
m CD KLUB
Fail Throttle, Cyberia, Lost Eden,

MS Encarte^ NBA Live 95’, MS
Cinemania ili bilo koja kopija...

WINDOWS ’95 + OFFICE ’95

CorelDRAW 6

650 Mb myboljeg softvera ili ^
650 Mb najboljih igara koje su ItUfp
napravljene za PC... ^ ,

Snimanje softvera na diskete... Mb

PONUDA MESECA:
CDROM PANASONIC, SANYO..

SOUND BLASTER 16ASP

198.-

280.

02 1/614-909
Doditc kod nas, i snimite CD za 18 minutall!

Wl«dl>w»W 30^

SCD
MrfM '93

FtI—t 0*lff

CMi Wtar

40^

5-6 mese£nih kompilacija, popusti za

{Mvtplatu, kompletan izbor NOVOG
software-a, snimanje muzi£kih CD-a,
kao i izbor usluinih programa i igara

na disketama, i DAT trakama (2GB).

KompUadJe:
Po izborn: 60.-

Igre: od 80.— do 60.—

Ualuiiii: od 80.- do 800.-

C3 «

c5
150.-

IGRAJTE OISKBTNE ICKE

CD-ROM DISKA
HOCETE DA SE IGRATE iSKUUCIVO SA CO-a?

ZEUTE DA OSLOBODITE HD OD IGARA?

ODSADAJEITOMQGUCE!
Specifaino za Uas su ttapravQeaa tri sa proqre-

1

mime za Windoufs kaji se instaiirefu sa CB-a i tri

CB-a sa i^rama koje su uzete iz GAME TOP 50 u

Svetu kompjutera.
jri NOVAC

OTOIW <§.
NA DISKU

ddi FORMATA
RASPAKIVANJA

INSTAIACIJA

,2,...8,..15,..??? DISKETA

(rnmm
windoufs 95,

Office ’95, Corel 6.0

Prodaja

konfitfuracija i hardVera

Snimanfc

CB ROM diskoUa

Narucite telofonom, foxom, postom: BOBAN SOFT, Vodovodska 42,

SVHKCMWiaA 41 OKKBAR'VS.

11132

Beograd,

tel/lox:

011/

515*719,514-643,

(iulino

brdby



Sta izdvsyajedan G^ROM klub?

Besplatan katalog naslooa sa poklcmom

SoaM novi clan dobya na poklon intemi modem

Kupouina hardvera po najni^im cenama u gradu

Iznajmljivanje diskova iz bilo kog mesta u Jugoslauiji

Mogudnost snimarya i anajm^iPanja po nyniiim cenama

Preko 250 CD-ROM naslova (enciklopedije, igre, obrazouni softver ...)

Prodaja CD-ROM originala po cent kopija (30 - 90)

Sta Da$ jos izdvjya?

SOFTVERSKI PAKET OD 650 MB PO OBLASTIMA

;

650 MB

najtrazenijih programa

ili igara sa nasim CD diskom

od

Diskove mozete naruditi pouzedem, ili iidno

podidi u centra Beograda bez cekanja!

0. ANIMACIJA 0 GRAFIKA + DTP
V

0 CAD 0 NAJNOVIJI PROGRAMI

kao i MS OFRCE’95, COREL DRAW 6.0 ...

SONYCDU55 pozouite

PANASOlilC 562 CD + KOmROLER pozouite

SONY 4 K SPEED (NOV MODEL) pozouite

TOSHIBA 4 X SPEED pozouite

SOUND BLASTER PRO (16 BIO pozouite

Garancija 12 meseci.

WINDOWS ’95
Odmah paste soetske prem^ i

kod nas m^noiiya uendja.

FULL THROHLE
N^prodaoaniia igfa lokom

kta u Ameid. 0LOST EDEN
FanlastHna ^ ptepuna 3D

renderooane grafike.

IDll] 45.13-23
[Dll] 75.G0.15 odllJal&h

SVETKOMPJUTBA -52 OtOOM^



Budo Soft
Hvek prvi h ponadi najnoviieg softvefa

PC PROGRAMI I IGRE
• povoijna ponuda disketa 3,5" / 5,25"

* snimanje na diskete / strimer trake

• isporuka softvera na CD~u
• arhiviranje va$eg softvera na CD

• prodaja i ugradnja CDplejera

Itoiri Sad, Stoiaia Movakovifei 27

(021 )
395-1 54

Snimanje programa i igara

na na§im ii disketama
Instatadja progranra na Va§im raCunarima

Otkup pservis PC opreme i komponenti

Kucanje i obrada svih vista tetetova

Katalog ialjemo po§tom if modemom

PC STUDIO OP SADA NANOVOJAPR^
Ui. Milana Blagojevida br. 31

TEL.034/61>813

isNl5fiNj€ Nfl CD-ROM
' IGRB&

S^FROOIAMI
Jurya Gagarina 71/46 §ajjemo
11070 Novi Beograd

^
vmklm duiom^YV^
od 9-aah ^1/

IfOOOlIb

0.6

SUPER Mi

za samo 30 ^
Svaki ;>

3’3f'd.i'a 5': a xcS: S”;

' fi.'-e’d jci'^.ory

a se poiaH noyi pro^

iz dana u dan Va» biifoteita

w A kada bi vam neko ponudo 500 ved

sa slede&n najaktuebijan igiama i

gstodSODEM?

SUPER M'
Ovi CD-RCM-ovi sadrze sve stance

za vas PC racunar Karjcite besplatan

spiskoiB svih igara i prograra ko^i se na-

I igie 1 progiw

g u ko^pletsii

oa njiia.

Al;er. - Sccrtsica

tt^cr.e i.a:< Avantura

Mbal nadzcz

£ . .’'acers cneat; - vcz.-^a

Black Hawk - Arkaca

cures- 13 - Avar.cura

Charxicr.ship yjr.ager 'taly

C:.arg;;:r3r.ip Pally - V;zr.;a

Creep l-ash - Scrclacka

Cark Fcrces' * clceat - P'jcac

Dark >iol: - ?l3t:crr.ska

Cescer.t » cheat - ^ucacka

Cucgeor. Master 11 - F?? av

Hcstatica - Avantara

Epic Pinbal- v P-l - Flipe

Fifth Fleet - Strategipa

Flight Ccccacder II . Kir. - Strategr.a

Flight SiHulator v 5 1. - Smu

Ga.te Maker v.5.0. - Pravljenge

Gees tor,€ II. - Arkada

Great Naval Battles III. - Stra

Happy Tetris - Icgicka

irer. Seed - Istazivacka

Jazz Jack Pabbit II - Flatfor

Jetstrike - P’ucacka

Jurassic Chess - Icgicka

KA-5u Hcku.t - Siculaciga leter,

Kick C£f III Eurepear. Chal. -

H

H
M
H

« H
1

f1

4
f1

8 H
2 H
3 H
4 M
3 M
23 M

okrenistranuoi

svEncQMPJuraA 43 acrow^s.



Software&Hardware

011/190-124 i 101-372

mmmmm mm
Veliki izbor PC kompatabilnih radunard i dodatne oprenmi

-386 DX 40Mhz1 28Kb cache, ISA

-486 DX2 66Mhz 256Kb cache, VLB ill PCI .

-486 DX2 80Mhz 256Kb cache, VLB Hi PCI
. orema

nenteslslemasupr
‘ kupca-

-Pentium 100

-Pentium. 133

486 DX4 lOOMhz 256 cache, VLB Hi PCI

-Pentium 90 Osta'®

IDE Hard diskovi:

340Mb
540Mb
850MB
1.1Gfc

1.3Gb

s, jK:aiisW«>-.4sfa;a
Povolfne Cenel

790-Konfiguracija 386 DX 40 od

-Konfiguracija 486 DX4 100 od 1300

-Konfiguracija Pentium 90 od 2400

-SB 2.0 120

-CD Teac 4X 340

-CD Stingray 6X 650

-Fax-Modem-Voice 1440 + Mikrofon 160

Video karte:

Trident 9440 VLB
CL-5428 VLB
CL-5429 VLB
CL-5434 PCI

S3 732 PCI

S3 Trio 32 PCI

S3 Trio 64 PCI

Muzidhe kartice:

SB 2,0

SB PRO
SB 16 ASP
SB 16 AWE-32

Memoriie:

1Mb SIMM 70Ns
4MB 32bit 70Ns
8Mb 32bit 70Ns
16MB 32bit 70Ns
32MB 32bit 70Ns

[CD-ROM:
Diskete 3.5 S.2S: Sony 55D 2X IDE
TDK Panasonic 2X
BASF Sanyo 4X IDE,

SKC Teac 4X

m Stingray 6X IDE

Pored standardne opreme u ponudi

je i Sirok izbor, Mampada, matridnih,

iaserskih i ink-jet, stonih i ru5nih

^ skenera, fax-modema, kao i razne

potro§ne robe.

Specijalna ponuda svliti

viasnicima AMIGA (A500,

A600, A1200, A2000, A3000,

A4000) radunara ako ieie da

svoj kompjuterzameneza PC
(386, 486, Pentium), to mogu
da urade kod nas po veoma
povoijnim usiovima!

Mogudnost nadogradnje va§eg sistema, tj. osnovne plo6e, video karte, hard diska,

itd. sistemom staro za novo.

Garancija 12 meseci, sen/is u Beogradu obezbeden.

SVETKOMPJUm 44 OKTOMl^



(mill ([nnMMPdm iohep

u Mue peifUKmpane ifene

nEPH®
XAP^
HH5KEH.EPHHr

HA.Ii;(Ull IIPMJATP.]) m\\\ UlfAMlUMA

HsaHa MiuiyTHHOBHha 24, Beorpaj^

011/4364)19, 432-319, 432-383, (jiaKC 435-513

PC MS
NOVO!!! NOVO!!!

IITAJBOl^n r SRBMlI

€D KLUB
PREKO 600 CD NASLOVA

PREKO 20Gb DISKETNiH PC

PRINUtAMA I IGARA.

CENA SNIMANJA ZA ftANOVE 19.>

SVAKINI MES«:A NAGRADNA IGRA

JEDNOM KUPCU JEDAN BESPtATAN

CD NiUN.0V PO DBORU.
CD-ROMOVi, SOUND 61ASTERI, DISKETE|

I.G.KOVAei6A 2a NiS

018/710-419

ler.adzer

Littla Big Bdftntan * kn^

Mortal Koibat II. - Boril^

m'95 • Bokaj

Pizu Tycoon • Stratagija

Pztuar Ninagai III. - Fodbal

PittoMd Gnilty - ivantoza

Frojact 1 • PucaSca

Raonioo laa - Stzatagija

SiM of tha Triad - PocaSta

Slob Zona - Poca&a

Soccar a^arstars (English)

Star Out - Pocadu

Strong Linu - Logidu

Tactical Nanagar • Pndbal

Total Caroaga * Pocadu

O.S. Xavy Filter - Sinlacija

Vinyl Go^tsu Enargy Patchu

Zorro - Platforaaka

30 Studio t.4.0. - Aniuciia

Aldu Praohand t.4.0. /Win - Grafika

into CID t.13.0. - Projaktoranja

Coral Drav T.S.Oa /Win - Grafika

Coral Vtatnra t.5.0. /Win

OBasa t.5.0. /Dos - Bau
|

raasa T.S.O. /Win ' Bau i

Data OU) Pro. t.5.02 /Wi^

Duign CU t.7.0. /Win -

Put Trackar t.2.03. -

Pinala t.3.0. /Win • Nnidd
Fractal Daaignar Paintar t.3.0 -

Harrard Graphics t.3.0. /Win * PosL

Lap Link t.6.0. /Win - Koanaikacija

MS Povar Point t.4.0. /Win - Puloma gs

Horton Ccawndar t.5.0. • Poaodhi progn

Photo Finish t.3.0. /Win - Grafika

Pictnra Poblishar t.5.0. /Win - Grafi

Procoa t.2.0. /Win * Kessmikacija^

QEHM t.T.5. - Poaodhi progra

Qoark Xprass V.3.3. /Win -

Quttro Pro t.6.0. /Win - t

Sczoaa Tradcar t.3.2. - M

Word Parfact t.6.1. /Win

itura . .in
:ka - 9 .H

22 H'

r
, .

'^.zdavastvo

lataka

- Frojektovari^e

Proiektovanie

f)-.^fika

gxafika

,

ttj: izdavastyo

ielame kalkulaciie

,

^;icki

Tekst procesor

SUPE^
Action Soccar - Fudbal ^
Air Warrior I Dodaci - Sialacija lIS^

Bratt Bill Bodcay - ^rtska

Cantu Stntagija

Cantral Intalliganca * Stutagija

Clodman t.1.0. /Win - Logidca

Dark Strika - Pocadu

Disc World * ATantsu

Fi^tar Wing - Siasacija latuja

First Bncoontars - Sia^
Fli^t of tha Aaasao Qnau - A^
Flying Tigars Pncadca

Fong Wan Tian Ha * Borila&a

Frits 3 Chass t.3.05. * Sahoi^

Hardball 4. - Basbol

Bigh Sau Tradar • Strata

InTindbla Fi^tar * Boriladca

Jiangla Strika - Pncadca

Kin Yao * Boriladca

MIX 5

a baza podataka

owefii s!.'aPiinr~

SVETKClMWUratA 45 OHOWVS.



SOFT

leRE...

PR0e...0,8ii.il

Ustanicka 126, 7.sprat-GM Computers

Qt imi>7l6
Radno vreme:10r18h
Sportski ce

"SUMICE"
Hotei ••SRBUA">:!

—

I

rn 'i 1

Mihoflavic Dejan

Snimamo na CD-RO
386, 486. Pentium RACUNARi i KOMPON
Radimo povoljiio UPGRADE 286, 386, 486
u VASEM stanu i imradniu MULTIMEDUEJsl.

^ M^KigmdS^23

PR06RtimhO,8 ^ 11127-BEOGRAD

RADNO
VREME

mCeZOli

38 SOFT k Computers 648-813
PC PROGRAMl I IGRE - SERVIS, OTKW BERZA I KOMISIONA PRODAJA PC OPREME

NAjPOVODNIlE SNIMAMO NA

D - RO/VI
DISKETE; BASF, VERBATIM,

Fiji, MITSUBISHI, PRECISION

NOVO -NOVO -NOVO

CD -klub
povoijno izdavanje cd diskova

NA$A FILIJALA NA NOVOM BEOCRADU
VR$I USLUCE SNIMANJA SOFTVERA

DAX SOFT
RAD PREKO POSTE
III BULEVAR 80/1 BLOK 24

TEL. Oil / 222 10 66

}1*'
i

i|i \ H i

1 1 1

1

! I
jli i J1 I

od11"’-20"h

\\

u, w, ta >

*7, «

Ul. |NA o

sK

M !•f—
—

2nl
m,

». 4- 10. 1* '

< (vTi
tcwi

M.glNABtKA
4?.
'Sj

SJ&.

34, 42, 46., 47, 48, 55, 54

SlCTMCIMMUrEltA 46 0»G6AKyi



TRIM
KAJMAKCAIANSKA 42 f4X.*on /1 55-294

PftObAJA
PC-KOMPJUTERA

386 DX 40 MHz
486 DX2/66 MHz
486 DX4/100MHZ

Banovo Brdo, 011/559-649

(DjSdBD

q^gBd

CENE SNIMANM:
0333.
RROGRAMi

4 din no NO-MAAU
3 din no nut NA$$0nWAffi+l1tAZAN CD+SNIMANJE

ennarmo

C©(HDSQD fe^...flap
j ^hiHHclHhip flik>

Cbm wlsga CD KMmb
Udonjenje - 20; izdovanje diskovo 1 dan - 2 din

CLANOVI KLUBA IMAJU POPUST NA CD SNIMAMJA!

NekiodaolDi
aklveinih Mislova: Command & Conquer (2 CD);

Full Throttle, Lost Eden, Space Quest 6, Tha Lost Dino^;

11th Hour, Bookshelf ‘K; Prisoner Of ice, Hi-Octane; US

Navy Fighten, Flight Unlimited, WINDOWS *95 ...

W px Cj&on

- RP (nntnza

Bociltaca

Jbi pregiM

rill«r

iitOE

Ifi^floo izdanitvo

'Unlwijt

"ladj*

[itiik

I

progm

Bm podatab

gtaibi jaxik

6 M
9 M
5 M
4 M
13 H
4 H
5 H
5 H
7 M
8

f1

7 H
1 H
3 H
3 H
8 H
12 M
2 H
2 H
« M
4 M
9 H
5 H
8 H
11

H

9 M
1 H
2 M
8 H
3 H
7. H
« H
11

M

17 M
9 M
2 M
2 M
16 M
7 H
7 H
12 M
4 n
17 H
12 M

STA:

0 DEM
udedob^vedsnimlen

I tato da nema niekv^i

j od dosada^ ptakse

snini. Narawio, diskM

na Sajiou Icnjiga

Beogradskog sajoa.

fCTION

!3-741

USLUiNIH
PIKKHtAMA HOARA
Porf99ovoffi|9« o|vtiffffilxocl|ci

svih llpova K-kopi|tfl«ra

Vrsimo servis

286,386/186
i Penfifum
racunara u roku
od 48 casova

sscnecMMUiBA 47 cnoMtvi



ENTIUlpIlHz

48^

DX4/100MH2

486

0X2/80

MHz

486

DX2/66

MHz

386

DX/40MHz

KOMPONENTE;

Computer
1 1

V
II'

ream III
Hard disk 420 MB
Hard disk 540 MB
Hard disk 850 MB IDE

Hard disk 1 GB IDE

Hard disk 540 MB SCSI

Hard disk 1.1 GB SCSI

Hard disk 2.2 GB SCSI

Plo6a 386 DX/40 MHz

Ploda 486 0X2/66 MHz

Pioda 486 DX2/80 MHz

Pioda 486 0X4/100 MHz

Plo4a PENTIUM 90 MHz

Video karta Trident 512 KB

Video karta Cirrus 1 MB

Video karta Cima 1 MB VLB ^

Video karta S3 MB VLB

Video karta Cirrus 1 MB PCI

SIMM memorije 1 MB
SIMM memoriie 4 MB
SIMM mofflorije 16 MB
Flop! 3.5"

Fiopi 5.25"

Tastatura 101

I/O IDE kentroier

I/O IDE VLB kontroier

PCI kontroier

SCSI konUoler Adaptec

KONFIGURACiJE PO VASOJ ZELJI

Kuciite Mini Tower

Monitor - mono 14" SVGA

Monitor - kolor 14" SVGA

Monitor - koior 15“ SVGA

Fax/modem 2400/9600

Fax/modem 14400

Koprocesor 387/40

Sound Blaster 2.0

Sound Blaster 16 kompat

Sound Galaxy Basic

Sound Blaster 16

Sound Blaster 16 ASP

Skener mini - mono

Skener rudni - koior

Skener A4 - koior

CD-ROM

Mreibna karta 16 bit

m
Podloga za rniia

Hiter za monitor - stakieni

Dio^ici

Diskete 3.5" i 5.25“ HD

DILERSKI POPUST

PRODAJA CD ORIGINALA

STAMPACI:

Epson LX 300 (9 pinski) A4

Epson LQ 100 (24 pinski) A4

Epson LQ 570+ (24 pinski) A4

Epson LQ 1070+ (24 pinski) A3

Epson Stylus 800 A4

Epson Stylus 1000 A3

Epson Styltts color A4

HP 4L (laser 3(»)x300) A4

HP 5P (laser 600x600) A4

Casio digitaini adresari

SF 4300, 32 KB

SF 4600, 64 101

SFA30,64KB
SF 8500, 64+64 KB

SF-R 10, 128 KB

Intopfi^za PC

Mornori}^



KOLOR SKENIRANJE
24bit / 2400 DPI

USLUGE STAMPANJA
(LASER 600x600, COLOR)

SNIMANJE NA CD-ROM
KOMPLETl = 30 UCenuieuracunata

ORIGiNALI = 40 DtaznicOploca

POIZBORU = 55

PRODAJA CD-ROM-ova
2x, 4x SPEED

SNIMANJE NA DISKETE
IGRE = 0.5

PROG.= 0.5

AGENCIJA

DISKETE
NONAME = 1.2

FUJI = 1.5

Komporlente
Si

FRaounari

CD RECORDING
HARDWARE^
LASER & CcJ^R/PRI
COLOR SCaSJiN^

Radno Vreme od 12 do 20 h
osim Nedelje

011 /141-752
Dragan Ogn|evic

Bulevar Lenilna 27/5

I JO70 Novi Beograd

(kod HoteU HYATT)

/

MOGUCNOST
PRETPLATE NA
NAJNOVIJI ,

SOFTWARE I!!

Isporuka na CD-u

WiOOIMS9SFMAL-24dsfc. 0RCM>6.0F0R1MN.-10dUc ACA012LTt0-«dUL
MSPlUSfer1MN9S-9dBk. AMMATOR STUDIO AMn- 17 dUL VISUAL RSXn»- 17 dbk.
BORlANDDBfHi- 12413 dhfc. ACADP-PdMc CORO. DRAW SX>> 16 dUc.

• UnUTIES

Norton Oesnop 3.0 • t

Razor 1.01a/yi%>S<ficl

•’ CRAHKA
30 Rondarizor- 5 dtak.
Adobe lluetiator 4.(Q - 8

Visual Objecie- is (wik

• EUKmONiKA

i^^i^toifiKSrich - 3 disk.

A.
ik-. Tan902.fl -8 disk

X, • OPCRAnVNi SISTEMI I MREZE

WOAAPiCT PQ gBORU
WOPLtE ORWSINAiA

•TEKSr MOCESOn

13 dick

• MAMNIAnKA I SWISTIKA
Mam CAO S.0 /WAi •$ disk.as _»M- AM. _ A ^ SjPiCtJti^ icoAHWjn

: Program
'

Korr^Mnipx^ loan
itmgnntikzaPC 0

sss/teb^ir^odyfiJmS!''

psMfes^'.

yVbrtd Mkcsra - 11 disk

MUaKAs EPiTORi, KOMUNIKACUCz RECNICI^ IT. 8 Gl> drcjgiH
BESftATAN KATAIOG tpoaDBMWod»wom.fro^

• SA TOP LISTS SVETA KOMPJUTERA DBRHttm^WONAAg

aNEPROGRAMA
1 do 1 ,5 din.po ditketi

6ARANCUA III

NARUDzBINE

SAUEMO I POSTOM
ROK - 24 SATA

KOD
SAVA

CENTRA

SVEHCQMMnSIA 49 OK!OM‘9S.



Svetozara Markovica 47/in^686-383
CD PRODUKClJA
AUDIO & SOFTWARE

Snimanje

programa i igara

i na diskete

ESPRO MULTIMEDIA KIT
douM ipasd + icuid bloilei 1«

320.-
CD-ROM GOLDSTAR 190.-

CD-ROM SONY 210.-

CD-ROM 4X 330 -

SOUND BLASTER 130.-

CREATIVE LABS 160.-

CDKLUB
- IZNAJMLJIVANJE

- PRODAJA
- PREKO 630 NASLOVA
- NAJPOVOLJNIJI USLOVI

NOVO U ESPRO CD KLUBU

650 MB NAJNOVIJIH
PROGRAMA I IGARA

ZA SAMO 30 .-

Pi ESPRO TOP 10 CD
—

1 WINDOWS 95 IICD

2. COREL PHOTO 2QQCC
3. MS OFFICE 95 |1CP-
4. COREL 6.0 4CD
5. PHANTASMAGORIA 7CD
6. PRISONER OF ICE 1CD
7. STAR TREK 1CD
R COMANDER BLOOD 1CD
9. BOOKSHELF 95 1CD

MULTIMEDIA DOGS 1CD

ameriCki fax-modem

ZOOM 140.-
Iznajmite kod nas:

Corel Photo
200 CD

Najpovoijnije cene konfiguracija!!!
svcngonMnsM 50 onoM'«.
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IfiiVNIOR

486D(.C/40
447 KOPftOaSOfl
RAM4Mb

1
FDOS.V 1.44 Mb
HDD 490 Mb

' lOKOtOAOLia
SVGA SIfiKb
MONTTOR:
14' SVGAMONO
MINITOWER
USTAT’JRA
Mli

SOFTWARE K>
I
iZBORU

1269.-

[
UIASK L$nus 1

.

! ifiloe
i

1

486 DX2/66
1 ^DX2/80 1

i

!

486 DX4/100
RAM4Mb RAM4Mb

{

RAM4Mb
FDD 3.5* 1.44 Mb F00 34*1.UMb

1

FDD33*lA4Mb

,
HOD 490 Mb HDD 490 Mb 1 TOO 490 Mb
VOKOHTROLER VOKONTROLER 11 i

' VOKOKTROLER

!
SVGA 512 Kb SVGA 519 Kb

jM SVGA5l9Kb
1 MONITOR: MONTTOR: MONTTOR:

1
lA-SVCAMONO

I

lA'SVGAMONO 1
i
1

14'SV6AM0N0
1 MINITOWER : MM TOWER 1

; MINITOWER

i
TASTATURA 1

TASTATURA j

'

TASTATURA

Ni$
I

Mii Mt§

SOFTWARE PO 1 SOFTWARE PO SOFTWARE PO

IZBORU !
IZBORU IZBORU

1369.- \ 1379.-
'N

J 1399.-

1486DX4/100
iRAMiMb

!

4 FOO 3.5* 1.44 Mb .

HOORSOMb
) VO VIR KOKTROlERl
jSVOAVUIMb

f

I
CD-ROM 9 X SPEED

,

SOUND BLASTER 16
MONTTOR:

! 14- SVGA COLOR
I
mini tower
{TASTATURA
Mli$

SOfTWAREPO
jlZBORU

UreNTIUM/lOO
I

RAMBMb
|F00 3.SMA4Mb I

'KODBSOMb
i

I V)0€O KAXrA:SVGA!
.as434Pai Mb

:

‘ monitor-
[

14' SVGA COLOR
MINITOWER
TASTATURA I

Mli
SOFTWARE PO

» OBORU

CENE NA DAN 85.09.1995.

2359.- I 2679.-
CENE SU U STALNOM RADO, PROVERITE!

(011)6^’^994^
VASINA 14, BEOGRAD

^

RADNIM DANOM SUBOTOM

(5dl 9-t7 h odIWSh
GARANOJA NA KONFIGURAClJE I KOMPONENTE 12 MESECI

SVETOmUlBA 52 OKIOM'IS.



SNIMANJE NA
CDROKMi

TERAZIJf
ISRPSKIHVLADARA4

0,4 PO DISKETI

SNIMANJE

25dm
na CD-ROM

CLUB

SNIMAMONACD

I6RE po izboru

PROGRAME po izboru

ORIGINALE, KOMPLETE

UCLANJENJE

30dm'
u CD CLUB

IGRE IMAJU UPUTSTVO NA SRPSKOM JEZIKU
PROGRAMI SU INSTALACIOm U D.D. FORMATU

PLAY MIX 1-14

650MB IGARA

ILI PROGRAMA

SA NA§IM CD-om
* DINARSKA PROTIWREONOST

SP SOFTS $88-250
RADNIM DANOM : 13 - 20 h SUBOTOM : 11 - 20 h

OadnovTHnt

10 .00 - 18.00
"

8«opad.c(mv

StudcntsU tr(

TtUm-fala

(011)25.483.25

Pi((r(MP>(ntt)

2222-302/ #11148 Liit (omputm

SISTEMI & KOMPONENTE

Besphion katohg hard^ra

\Mki ijbor PC komponeneta so hgero - C&-AOM uredb/f Aostrufce i

ittwosvtJ(o brtne {od I90-). stereo 16-bime muaiko karto (od

t40.»). m cotor morwton (od 4S0 4$6 PO phte i kartice. votce-

Ybx-modemr. itd.

466 SfSterrv po \bio) uz 12 mesea garanaje i oPezbedsno

odrimonje. Instaksdjo sc^tvero po lahtevima kofisnko

Izvodenfo NavoH (3.12 & 4.10) LAN nveia i urado odgavarajuce^

sa^ra po nerudibini.

USA DIRECT!

Moguinost rMru6vonpo dnktm it Amtnke. po \bioj speafikoap

Vrfmnske (htgri-ond) PO video karte zvuinh imeno too &o au .A77.

Oodmond. Number 9. Matrox. V\feste/T» Dtgftd: Fax modem
Roboocs. Boca. Viva. Intel: Zmine korte Gfom Utvasound. "krtie

Beach. AWB32 ..

I DISKETNI PROGRAMI

.

aruTTiAiTwry
U Zvezdera Teatru.

Milana Pakiia 38 (kod Uone)

svokpgo dona od I I.OO-I6.(X)

na tefefDnu(0t 1)419-664

Na/tovtp d'sketn (i CO) softver po'

neverovatmm cenama. Sfiofejn pnilpv roj-

noviph 9iietskjh htova.

... / SNIMANJE NA CD

PoruHte katohg CD noshvo

Izbor iz preko 500 nashva + najnovi/e VMndows 95 apJtkacije

(Corel. MS Office, itd.) Snmomo unopred pripremljene tematste

tomptete (/grv. OTP onmoapi. prograrrwanje. ltd), istorrsote

promocvm popust no sremorve CD dtstovo; Ato donesete prhien

kupon kod nos stiiete pravo na snenonje jednog diska so noieg

sprstopo pov<aS(!enoj cent to/o ufcfyu^;e > cenu noi^ prcunogOiSto.

Srwitjeoe dakove ickjemo i pouzeam

SA NASIM DISKOM ...

PramofAna cemi
:$nlmanjanaCD
uz ovaf kupon

25.

... SAMO DO 11.11.1995

SVtrKMWIBM 53 OnOM'K.



fHoflolit

RADMILE JOVANOVIC- SNAJDER W 8

MOGUCULAZllZV.ILICA

Radno vreme: 10*19h svaki dan osim nedelje

OOmDUtGrS ^ NAJNOVIJE igre 0,50 din.

COmpUieri>
| 0,60din.

• (
svaka 10-a disketa besplatna )

- Prodaja i servis PC racunara i

i racunarskih komponenti.

- Servis, Konfigurisanje

i odrzavanje racunara.

24 MESEC/K !

NETRAZITEVISEH!
SVE ZA VA§ PC NA
JEDNOM MESTU ®Tel:/Fax: 01 1/40-50-33

• Priprema za stampu. izrada reklamnog resenja
Animacije, logotipi, kompjuterski dizajn

HELLAS
Computers

Vojvode Prijezde 9
Tel. 444-86-85

Najnoviji programi i igre

Komponente i konfiguracije

Dilerima popust

mnuoma^
mmopmiumoH\

ORIGINAl
ISiisleta

SVETKQMtUIBIA 54 CnOM'K.



I K/,M ( I N T \R

MERKATOR
(pored s;ilon;i .|iiiio(lr\a)

SNIMANJENADISKETE

PCPROGRAMAIIGARA
OTKUPIPRODAJA

PC OPREME

DISKETE
^Sauemo narud^bine poStom^

TELEFONI:
<502-027
i.<571-00<S^

CD

'1
iSAj6T‘"

‘ ^

RM -r.,-
4B60X2-€f MHX VLB
Mtm HAM, HOO *79 M« IM
Fkorrv omvi 1A4MH
VOA sttfe, mono

..jsm
Proiwtionwi

4860X4-100 MHz PCI
•Ml HAM. MOO Ut MO U»C

•LOOPY DHIVt 1.44MO

0^4/704 1 M PC«. COLOH 14*

135-602, 135-420.

(021) 58-344

FAX: (01 1)142-164

4tf0X4-1 00 MHs VLB
4MO HAM. HOO BM MO IOC

PtOPPV OmVI 1.44MO

CinH.MM 1 M VkO. eOLpH 14*

Db Iux^
9S6-00 MHl PCI
»M0 HAM. MOO 1 eo IOC
PLOOPV OHfVC 1.44MO

•.vrc4 1 M PCI. COLOH 14*

i||RE2NA I KOMUMKACKXM OPff«MA
jPOaiCKIOVAHJC 1 IMSUIACUA IAN 1 WAN

{

RA^UNAfl

4 KOHPLET MOGfUMA
4-OWKAXAIQHkatJC

r.vRO

.>c^ •
. v-v -yv-

"

'^1-^' ..TTHGUeST

DRAGON LORE

WINGCOMMANI^ER.3
'

cs
Clul

^GiHALU
P^cenaitiM '

9ostaiuulin WTAcoapotcn CD Cbi»-ii(kiiiii/astupiu

najncv^ lioiifptersf} CV-tpihvi ftcauixlsamofardimmdnmc I

OdiutitusevnetpriisiUHjaijul

EKCMTA H, COWTIM M, (»0UER IE. WEISTU EaCTaOEEMA H,CINEIIAau N
NimCAl WSrayilEIITi, AKCIEIIT LAWI, IOOUHELF H, MAGEROOt CREATURES

ART RAELERT, KUTORT OF ART, EUROFE I ARERKA A ASU AllTE, WRLO HISTORT

Microsoft 200.
Windows 95

FLIGHT tlHUUTDR, FHAHTAMARORIA 7 X CBI

a UHGUAGE, REOSHin, WEIITER1 RE* MCWMART.

WORISAIUS. CIASICAIHUSIC. HOURT RIA.TIIEOIA, THE SEAna,FAHIlT OOaOR

RATO CUMC, THE NIRSERT, FAULT FHARRAOtT.M HOHET, HI fORU. tOUII FTTHOR

FAIRIT ZOO, ARIIALS, OEHTOF FURUSHERS DREAR, MN FWTO GALLERT, FHOTORORFH

7IAGUEn,RTST,RA$CARRACHK,U*0ERAaLHKR00A, REURKM

ROTAtTORR, 1101* AVAT, RRERRO, WNR COHRAROER IR, CTIUU

FLASH TRAFFIC, LOn EOER, RIR6LE STIURE, CREATDU SHOCt, ORtOa

JURRASIC FARR, PARR FORCES, RELEHTUSS, l-COR REEF TERROR

sm«u MM, MR RED AOTEHTRRE, FROM UHES, FUU THROTTU

EiSTAIKA, ORACalA, OAEOALM EHCOORTER, ORAGOR LORE -

Ul <
2l'iB

|M£€I. ^
nraTTraii

s 3 ^

^ Z
2 “ fi

i^r
TEL: 011/2222-411. 11S-42I FU;I11/142-1S4

VCTRGMRRraM 55 OKIC*l«%



^PHILIPS

CD RECORDABLE

PRODUCTS

CD MEDIA

CCD522 RECORDER

.V-.-’

I
luna MAtm master master master master master master mast^

CD dubMASnR STUDIO

(garontovano nojved izbor naslovo u BGD)

CD recordiiig - COMPUTER & AUDIO

Snimonje CD-a od 2S do 4® DEM

(SA NASIM DISKOM)

PERSONAL COMPUTERS

K Muhimeda system I

486DX4-100MHZ

8 Mb RAM, HDD 850 Mb EIDE

VLB VGA cord, VLB EIDE

COLOR MONITOR 14" LR

Sound Blaster 16 ASP, CD ROM 2x

MINI TOWER, Keyboard, Mouse

+
7 CD cRsko pe

voiem isboro

K Muhimedio system 2

PENTIUM 90/100 MHz

16 Mb RAM, HDD 1Gb SCSI

PCI VGA cord 2Mb, SOI PCI

COLOR MONITOR 15“ LRNI

Sound Bloster 16 ASP CD ROM 4x

BIG TOWER, Keyboard, Mouse

+
SCDdiskupe

voiem ixboru

^te^AsUnaLne f>*e. sotga KVALITET

tia olse uM-^afa BRZIMA

^amo koalltcinl mciljl POUZDAMOST

f/eoeljnA cam UVERITE SE SAMI I

MASTER
STUDIO

sociLcsit^ /

Bulevor Lenjina 85, Beograd, Tel.On-142 159 Fax.01 1*137 857

MASTU MASTU MASTER MASTER MASTER MASTER MASTER MASTU MASTER MASTM MASTER MASTW MASTI

SVTTItQMPJUIBIA 56 CKrOM'ff.

STUDIO

STUDIO

STUDIO

STUDIO

STUDIO

STUDIO

STUDIO

STUDIO

STUDIO

STUDIO

STUDIO

STUDIO

HUDIO

HUDIO

STUDIO

STUDIO

STUDIO

STUDIO



0
LUJl^

3.5 HD FUJI 15r

3.5 HD NO-NAME 10,-

3.5HDPRECIZION 12,-

5.25 HD SONY 18,-

popust na vecu kolicinu

SNIAAANJE ^ProgramMigrepoizboru

NA CD-ROiyu!®"9™“
/
4̂ ‘^luga snimanja Vasih podataka

KLUB
KOMPLETNAJBOUlHIGARANACD-u

AVANTURE, AKCUE, STRATE6UE, ARKADE BORIIACKE,

VOZNJE, SPORTSKE, LOGICKE, SIMACUE, PUCACKE, _

SVENAJEDNOUCDhj 3^U CtMO 5U mACUMOTl PROOlWMi » C

WINDOWS '96 FINAL 30,-
MS OFFICE for WIN'95 30,-
COREL DRAW 6.0 for WIN‘95 30,-

SVE KOMPLET ZA
U CCNU and URACUNATt PROORAMI • CO '

85 ,-

IZRADA BAZA PODATAKA I OSTAUH
PROGRAMA PO VASOJ ZEUI

Misa Nikolajevic

in Bulevar 130/193

\ 1 1070 N. Beograd

PC 011/146-744

AMIGA 011/162-251
SVEnOCMWUI»K 57 OOCMtS.



^ ZAMEMAtnlaanetipemitampair

^ i pi$a6it maiina

^ PUNJEHJEtotterazalasenkeitampaie'

/ fotokopir aparate

^ PUHJElUEkartrid^a mieli bubble i

^mielkartridt
mm I TONEMabaenke ibmpa^
DISKFTE.STimEfl7IUKE

“““o mmi
za komplulenke komponenie I

tolefone TANASONIC’

IZIDNI

STONI

01

1

/627-87SCOMPUIER 01

1

/627-841
sybLCiii ^ radno vreme 9-17

Plod« ^
38SOX40 4W 0X4 100

Hardiflopi disk^
W> 540. 060. 13 Gtt 0^1 44. Flopi 1 2
SWiw Conner 450 Mh <S) tom 2X (»«<

Memorija^
1 M>. Smn 4 Ub rapin. 16 Mb T^an

Kartice
SlZSwwl Mb^ldPtidkonirolv

aid* tar*olw

Monitori
9kg« mono 14“. Kotor 14". Mrt loww 200W^ T«ttlural01

Ostalo
F««-inodent 14400 VOICEMW MkraOnce

Sound bMMv ASP. SMner. Houee

MI-1

58 OOCMIO.SWnoOMMUIBA

fox. 681-579

Sniinanje+CD=30,
muziiki CD=35

Oil / 630-843, 776-135

Zmnia od No^aja 13



Dodatna oprema
za raiunare i sfampal

DkkaeS^m
SONY

ltbk^5,3Fm
SONY < ^ HJJIFILM

Ibri^ la 40 Mieta
KatijeMa lOOdiskeiaS^

too dkke4a 5,25^

po«**
Radno vreme:

9-17, subotom 9-13

jixaPC ^
MnaviwK QgNus
Podhge la adsa sa sBkoai

!

OioptidiaPf
Zwaaadxa Saoad bhsier

Origmabd riboaiza EPSON shaapaie

Kartridziza Stylus 800, lOOOiOHM
CciiflroiMfcs kabhvi za stanspan

hladaiadza pmason
I

shop: Nemanjina 4, Beograd,

office: Dorda Jovanovica 9/3,

tel/fax 01 1/3226-303, 3226-323

SVBlOQMMnBIA 59 OOOM^
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c,

Ureduje NENAD VASOVK

f/SAOil
U OVOM BROWt

©CTADAUE? 62. ©OPISI:

Stislo je prilKno odsovora na Apache Gunship 66.

razna pttanja iz proilih bfpjeva. Brutal; Paws Of Fury 75.

72.

77.

76.

71.

70.

69.

72.

78.

71.

73.

68.

74.

67.

Q PLAY nr AGAIN, C64 65.

Cytadda

FItSht Unlimited

Gtoom

Hish Seas Trader

Lords Of Mrdrrisht 3

Pharrtasmasoria

Project Battlefiekl

Simon The Sorcerer 2

Super Street Fighter 2 Turbo

Tennis Champs

Terminal Velocity

Woodruff & Schnibbic Azimuth

X<om: Terror From The Deep

© TOP LISTE 64.

..Zipovali' smo top liste na jednu

stranu. Time smo dobili stranu

vrie za opisc, sto u ovim uskxhma

ncstailce papira nijc

zanemarijivo.

Pokazak) se da top lista isara za C64 nema skoro

nikak\« svrhe. Vc6 posic dnisog brpja ustalHo se 10

isara kpje se eventuaino .swapuju' po listi, all imaju

toliko sUsova da ne dozvoijavaju pristup nijednpj

druspj isri. Iz tih razlosa, ukidamo Game Top 10 C64.

© BICE/ BICE 79.

Hovih Isara za Amlsu je sve

manje, a novih Isara za PC je

©BONUS LEVEL 81. syev«e.

Izs<cd6 da je ..Sony krenuo u ozbiijnu

kampaitlu za svpju novu konzolu Play

Station. Softverske firme se polako

orjentHhi ka novpj isradd.

Cl <0

1
“ jr

.

- at

a tt

r tr

r a

OPISANA

VER21JA

!W'
: I

TIP

IGRE

Pucadee tgre Platformske Logiike igre

tgre

Sportske i

druitvene igre

Pudbalske

simulaoje

Simulaaie
ftipera

4
Boniadke igre Strateike igre Istraiivadke

igre

:©90' if
Aato-n>oto Simulacije

simulacije voinje

Uprav^adke

simutaaje

@1 91
Avanture Arttadne FRP

avanture avanture

S
gralik«

<ii)

zvuk

£
tgranje

%

!6

Sve podabce za tTometar ctefu autori tekstov*. Verzie za razne lac>-

mp^cfe mo3u sc razHovab po naOnu fgran|«. komandama sa ta-

stature, mcmorlisidm zahtevima \ druslm faktortma. Zato simbol ho-

nnpjutcra ozna£ava optsanu vcrzQu, koju je aixor tehsta To,

nvamo, ne znaO da opteia isra po^ samo za tai koinpMcrr

madahnaltalcHhs)u£4iM U haotiOtom staniu naieg trtiita teSko

jt pdkLpIti pouzdarK nfonnacjle o raspototrvwn >«rzi|ama igre, al

kada i) imamo, bpisane su apod igrometra.

Crtet dbkete predstavla braj i forrnat hapilcompaht dbkovapo^
both dbketa za itporuku i^e. Za Commodore 64 to ic torol dtshe-

tnihstrar)a,zaArT>lsuiAiar1brc4disketa,azaPCbrp)dbketahom-

piesorarte Igre ih CD-ROM tzdarije

KonaOwi ocena Igre r^)c proMkoceryenRt kategorva, vcc fieza»tev

podaM na skah od 1-100(%). Ostateocer^jene kategor^ ustov^-

ne su performansama komp^utera;

• gra^; dopad^fvost ekrana, uapeinost animacy dLtain ede

iye;

• zvuk: muzika fmehxMia, araniman) i zvu6k efekti (kokdna, kva-

Htct);

• igrar^: funkdortairwtt ipravlaOrog inttrfdsa tzmedu i

9c, izvoderye, utnwje u igratifu,

spediainc kat^od|e:

• aonosfera - akc^ brzina tgranfa, pokrett^lvost. kaiegodfa spe-

cifiOia za adcadne i^e {pucaOce. piatformske. lavirmtske, istra-

tivaCke, borSaCke, spoitske, fudbabke, auto-moto i sknulacae

flipera);

• scenario - zapfet avantura, arkadnd avantura i FV avantua, pri-

maran za kvaktet Igre;

• recksost • uspeSnoat simullran^ sttuadie iz stvomog tKota u d-

nrHilacHama votryc, upravl^aOcim simUaciiama I btorltslam scrate-

gSame.
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c/5 * Komande sa tasta-

mre:

T/T “ Wranje oni2}a

- kokplt on/off

zoom In/oui

'<T>' - pove^je i smanien)e dometa radaia

(5-50)

•r-0%bTzine
*2’ - 25% bfztne

•3*-50%l)rzinc
,

‘4* - 75% brzine

•5’- 100%b!7ine
•6* - forsai

'A' - autopilot

'B’ - vazdu&ne ko^nice

T > brtl protok vremena (2. 4 ili 8 puu)
‘0‘ - procenai itete na avionu

T - flapsovi

*0* * siajni trap

‘H’ - kiika za zaustavlian)e

T-ometanie radara

'R* - radar oP/o(T

*Tab' - pucanje tz topa

'W •> putne taC^

•Fr-’FIO* - razni pogledJ

Insert' > diaff roamd

Delete' - flare maitid

•Enter' - selektovanje mete

‘Esc' > pauza 1 menl

‘Ctri-C - iziazak u DOS
•Ctrl-i}' ' kraj misije

‘Shift- 1 '-'ShUt-0' - laznj pogledi u kabini

•Shift-E' - kataoultuanie iz aviona

Lemmings 2: The Tribes * A * Postupak

ptc\asVa ntvoa ir's oil up htll: ?Tvom\cmm©i

dodeii funkcihi Runnera Cim ispadne iz

ku6ce. Neka s^iadi most kod pro(^ levo.

Funkdiu lumpera daj prvom temingu kop

krene ka drugoj provaliji i on treha preko n)e

da napravt most od konopaca. |edan Super-

iera da odieti levo od d)|a i da u saroom

levom u^u iskopa hodnik (Miner). Za to

vreme sagradi most do mesta gde Ce on izadi.

Osu}e ioi samo da se napravi most preko

tunela do igloa. Postupak prHaska nivoa A
mere stone's throw: Kada upadnei u rupu

iskorlsti Fillera. Zatim sa jednim IsUm

lemingom brzo klikd na opciju Thrower svc

dok on ne sagradi most od Mata. Tltrowera

korisii sadesne sirane rupe.

* Kako razviti fllm i doh^
titi Developer? Kako ocvortti sef u prosuxiH iz-

nad bakine sobe i gde itad itfni za unutrainja

viata taine laboratoriie?

STA DALJE?
Priprema SLOBODAN MACEDONKt

LeisureSuitlMr^3'0iemimsP^»saii2L
Daleon; So uradM kada le uhvate Amaaonkt?

Kaegmor sa O^km nye od nekog enaCq/ei

(1̂ radi poena), a too se MepnMema sa

Amaeonkama. sevarjevtioprosta: tskorisei

marker I Pett^nacnadvnaakraek^de
potedleq)ednosaLarpetn.>»

AWra • /S • Sifte za tiivoe; LETS RIDE (Levei

2). CAPTURED (Level 3). TEDDYBEAR (Level 4).

CASTLES (Level 5). IT STINKS (Level 6). aV-

INCBIKE (Level 7). ESCAPE (Level 8). BIG BLOB

ILevel 91.

TV /!«//fcftenninr
•

• Kako naprav-

iti adapter za povezlvanje ZX 81 sa iclefonom u

hoielskd soM?
rsmrt

PoveH daffinski upavyai od televirora

sa kasetpfimom. Jesu gtapo, allJknk-

cioniSe. *
CMUeatkm •PC-Kakosesonovniitvogra-

dova pretvaia u Tax collectors. Scientists I En-

tertainers? Kako se povedava Income per dry u

Demographics? Cemiisluii_Uixutj2_taie?_^

£«o<to3t?/DM • Slfru koju trail polldia su

na iednom od asterioda ugravirali .Meslanlani'.

Kada tl polidja saopdii nekakvu gluposi o tome

kako da doded do ilfie. odgovorl da ielii odmah

da im kaieS Sibu. ali nemoj pogrediil. Naudno |e

dokazano da ne posiojt uredaj kop bi d

omogudio da vidik btodove bida iz deivrte di-

raenzije. MeduOm. ovi brodovi se ipak raogu

videti na radaru zatival|uiudi iziaznom mlazu Iz

rootora ukoliko si dovo(|no blizu. Sem toga, ka-

da d |e nevidlitvi btod na niSanu indlkaior dMO
pokazad. Inade. sa njlraa ne tieba razgovarati.

izled sa jednim od lovaca. pridl im s leda tako da

se ralaz motora jasno vidL izabeii irtvu I btidl

bez milosd. Pazi da ne pogodlS dvojicu ili trojicu

odjednom jet de se oiil lada ukljudid u boibu.

Wieronor *ivna makina sa pielazi lako kto

skofik sadnigog Hi ttedeg ispusta za pane badk

sekiru i ona de ekspiodirad udarivki l^u ispod

Qivatace.va® pie6 GtevookJ sa ttedegidvoa?

VB{/Sica3r • Kako se na nivou TTieoeerry) /e^

scae PtoVt* oerton pielazl rupa koja se nala-

zi na pum kojim treba da prode mall plavac da

bl dokao.do makine za farbanie?

ascjTsa:

2bo/^ • PC • U Options raenlju prldsni 'Esc

I udi dek u Config meni. Otkucaj PHONEBOOK i

ponovo pridsni 'Esc'. U loku igre dek sa 'O' modi

da pteskadek nivoe. a kada pritisnek '3'. a zatim

•O’, ulazik u Bonus Level. Takode. ako pritisnek

Ctrl' imadek vedi skok.

CuUff • Kako u ulozi Dieka pobedi iz zatvo-

ra? Kako aktivitati kompjuter na planed kada si

u ulozi Isen?'

Diek u toku Igre dva puta dospeva a jtu-

of. NIsInaveokq/tJeeatvarapitaiyu. all

nema vae. B^Je u Ota sbiicya M. Akoje

upHargu proNem sapotetka Igre. trebada

paUtlgasSsvetloudey/lswedoksl/atlcane

pngorl (prekIdM se nalazi pored vrata), a

eatUn da poeoveS rotota daje promenL U
drugom siMegu (na pkmeti sveSrenIka)

stvarJeJothkia-lskoClkroipraeor.imse

rtdc pokvarenog komppuera, postupakJe

mato duit IzJkpi drtgva izvad! disketu /

standJe u susednl. sidl sprat niie i pokupi

kramp. Vratisegore, razgovangsa [dekom

I zamoUga da se praaoza Igiom. Kadall/t

side, nolemodsecikatllveiigaza kramp.

UUdoprovoljleupodzemyulzakaakramp

zaplgfim. PKbaclseprekoprmaiye.prt-

traii Poveka t uzmiW karticu. Kartlaista-

vluPauiMMXClAslorglavnagkoingpue-

ra. upotretityptgnostlikukartlailzameni

moMkteploeeglavnoglpomoPnogkomgpe-^

txroL PrestdmlpodatkehorlseePIkonzotm.^

TV Jl(gAxTAibvruunr * Kako od prodavea

uparfcudobidioaletpaptaTKakoglaseod^ovo-

rl na sva til pttanja k^ su potiebna da bi se ta-

kmldlo u Russian DoH Shovvu?
"

gia

l.pltaige:lzmeTis>dguteilimnauliinqlves

glpared ogJBte, kadoktoskajdagameaunr

I ktgdSmenku Vodka Cole I CreatSearBur-

ger. PgetUhamburgertpanovoselzmeri Ba-

zOeaueeUalpredstaailaenzienlodgouar.

g.pleatge:lzparkiranegaueomoblla pored

MmV jdcBomamr uzmiJotoaparat I

IzraMJItm. Razgovang duie saJapansUm
auisemtzamollgadatesBkaporedsta-

menaCrvenom trgu. Prve trifoex^pfijene-

PeuspetLpadeimoratldausvigfimo-aper

nt stavUjam kqf! s! naiao. Kada dottfei

jaecgngyu, uporedtjesa dmenkom Vodka

Coklsaznadeiodgovarlnaoropttatiie.

S.ptiargeildluparkizainenlsuqlkomBtu

ter za IgraPku konzobt kqfu tna dedak.

IzvadI kertridi ! upotreUga na automatu

naieleznldugstanlctDotkSeisarutgodo-

laTa.Zattpartkuplaxdetpttpirodprodar-

cauparku,odneslrolauicvekukii/liekaa

redulonPeadatikaayar.Pregledtgkutgu

kavyaralmtredtgodgavora. n-
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STA DALJE?

AisMoc* • Kako glasi SIfta za lelepon

koju 0*1*' in'®** ' <lo I'rai®

Resn1ae<lArea^nadrugonu^™^re7^_^^

^ SlUnobl • PC • Olavonia na pciom nivou

(Masked Ninja) se sastoji od Cedri nindia raml-

ka. Prvog ntnd^u okiu^enog clektrKnim poljem

dei sredid na sleded nadln: izmaknl se na do-

voljnu udaljenost I pusd ga da padne na zemlju.

a kada nesiane struja pucaj u njega. PonavIJaj

posiupak sve dok ga ne ubtjei. Dmgog nindiu.

koji je okiuien lomadom. pusd da d pride, a za-

dm ga udari tukom I odmah bad magiju. Tredcg

nindiu moraS vtlo precizno gadad I izbegavad

njegove skokove. Cemtog i posiednjeg nindiu

(xt ubid ovako: kada se zaud na lebe (udazac

nogom je njegovo jedino oruije). diini i stalno

pucaj.^ prode pored lebe (a sigumo hode).

okreni se n^bfieito moiei I opet pucaj u njega.

Radi ovo SVC dokMnc_ubije5^_^__^^^^^
“ shadow

; Malcolm's Revenge 'PC' Kojim redora tre-

ba posiavid draguiie kod Scst maijih kipova?

MadcnMitravic

veze tmteAi Upava t ebagaffa su sledei!e:

prvi Up I dffamanc, drug! tip ! tapae. mH
Up I ametlst. detvrtiUp I emendd. pedUp
I siiflr I, tonaino, iesdUp I nMn. cv

. /Wfcy puesr 5ia Ueba red devoid u

kafldi kada se otera banda moiodklisia? Kako

od sudije dobid No Bail Warrant za Hoftnana?

Sia treba uradid kada se sa Laurom dodc u

pa*’

7»e iz»sz vttiTBS 'PC "Obrad painju na kre-

tanje Tomaiora (veiikog zelenog rmpalije sa

puikom) i primeikieS da u jednom irenutku nes-

M
aNmo saratMkc rubclkc da u svojlni pt-

smima obavezno naznai* Imcni aula-

ca na dja plianja odgovaraiu, be kog

taepla ic pHarije I za kqjikoinpjiacr Jc i^a

TMeodc ncfca prawert KompHaidjc u .Srctu

isn* 7, 8, 10 i 13 loho sc nc U pona«|ala

jcdna lau pRapla I odgovori za poicdkie

ITC. Poicjino jc da saraiMd na polcdM

kovcrtc n^iliu svpjc knc. Ncpridriavanjc

pfavgapo»laancol^a»l)b>anjcplsmaHi>ila.

Qje eMirldd Sdi ispced njega. Tada se zaled.

udari ga glavom i prodrmade ga struja iza njega.

Bczose popiji na merdevlne 1 saiekaj novu pci-

Hku. FPoovi on iniri pura i uspeo si.

. Prtnae lyftTSto2 • Na raosm kod kostura

bcz energije priraeni skdedu taltdku. Zaled se

ka njemu i ptedl sa njegove leve sirarK. Tada be

on pokuiad da ooti nadesno. all d btzo zapotrd

maievanje. Posle izvesnog vremena most 6e se

sniiid. Ako si na ptavom mestu mod dei da se

uhvaiii za levu Ivica Pri tome 6e d ispasd mad.

all nema veze. novi deS nabavid ved na slededem

nivou.

Indkma /ones And The Last Cnisade'Vo-

ito izvadii dep idl u piostoriju sa merrlevinama

1 popni se gore. DodI do lok^jc gde je pre toga

bilo jezero I primetideS da ga viSe nema. Znadi.

moiei da nasiavik dalje. Cilj lomaianja po kata-

kombama je nadi osutak naipisa o Rome d je

pridao Donovan. Kada to uradid. izadi kroz daht

i zavrdlo si posao u Venedji. Dopuna odgovota

Iz SK 6/95. Biffse moie predi ako mu dad pivo iz

krigle I Iz petiara kojeg si nadao u komandanto-

voj kanodariji. Posle toga de bid dovoljan jedan

udaiac da ga se otarasld.

. . KCB ' Kako uzed mikrofon iz zakijudane

kancelarije u ulici Haammer and Sickle? Ako

mikrofon nijc potreban. dta radid u hotclu

..Sycvemaya Zvyezda" 1 u sobi 5047

Silnlicsd OMpuisM

diorza/ AOnriof2 • PC • ispravka za zavrdne

udarce Shang Tsunga.

Fatalitj- 1: (blok. gore, dole. gore, noga dole) i

stad uz samog protivnika

Fatality ill; Drii nrku dole tokom tele druge Ui

trede rundc 1 pusd odmah posle porukc .Finish

him/her". Staff na rastojanju od iri kotaka od

protivnika. _____________

King's 9uesr • PC • Ima 11 neko difie za

igtu?

T33

Pinball Hussions ' ACA • Ptitisni Help' za

vradanje kugie na podctak. *M' za dodatnu

kuglu. 1 za uspotavanjc TFIO' da bi video ceo

Valhalla: B^fbee The War

'

Sta treba uradl-

d sa katnendidima? Koji ptedmet treba duplita-

d? 5ta treba utadld sa koferom. kasicora-ptasi-

com 1 vazom? Kada se lonac stavi na dporet u

njega se inogu ubadd btadno i jaje. Koji su osta-

li sastojd? Kako se uzima predmet uobllku lo-

pte koji nestaje kada se static na kocku ispted

njega?
Mcnw^tunE^

K
oaUmdtt Ju dajjcr na BBS

PoMia leafM sc na sicdca na-

dhc a ^awioni mcnjjM Izitocfl 1f

(konltociicjj
a), a zatkn 'P (prM>B>).

ita dajjcr jc konlcrcncSi broj . Sa

c aiai pan*c,a sa -S' Wjcd svnju

Mo komc. Pristupanjcm ovoj kon-

fCroicjji automatsM odobravai ob-

javjgvai^ svojc porukc u rcdownom

braju *S«cta kofnpjutcra". Kontarcn-

cjjw naravno, moi^ pradd pomo6i

off-knc rcadcra.

*mcd.dsasi<dc'K''SUrezalgru: I.

BKGS. 2. KAIBURR. 3. MYNOCK 4.

DAC06AH. 5. MIMBAN
9iaOow

« Terminal Modfy • PC • Sifie za

varanja: TMGOOS (ncfanjivosfl. TRISHU)

(SUt), TRINEXT (iledea nivo). TRIlipvR

(Hover Pad). MANIACS (Afterbuner).

TRSCOPE (osdloskop na ektarui).

TRIBURN (Afterburner). TRFRAME (bio-

jad fiejmova u sekundi). 3DREALM (mak-

simaina energija i oruija). TRIFRD (30

sekundi netanjivosd). TRIFR1.-TRIFR7

(numidja; PAC. ION, RTU MAM. SAD.

SWT 1 DAM). TR1FR8 (Afterburner).

Svet kompjutera

(§ta dalje?)

Makedonska 31

11000 Beograd
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TOP LISTE
Priprema GORAN KRSMANOVI^

TOP 10 AMIGA
N«ziv sJ

1. SLOOM(AGA) 80

8. CTTADEIA 5D

3. BRUTAL: PAWS OF FURY 80

4. PROJECT BATOEFIELO 30

5. TENNIS CHAMPS 80

6. SENSIBUGOLF 80

SUPER STREET FIGHTER 8 TURBO

TIMEKEEPERS SD

Jd COLONIZATION 30

to. TURBO TRAX 30

TOPIC PC floppy

Naziv \ai

1. TERMINAL VELOOTY 5D

8. SIMON THE SORCERER 8 80

J. LOROS OF MIONIGHT 3 70

warriors SO

_5. FX FIGHTER 70

6. SIM TOWER 30

7. PERFECT GENERAL 8 7D

a OVERDRIVE 80

9. SUPSTREAM 5000 50

10. CVBER BIKES 90

TOP 10 PC CD
Naziv s

1 . PHANTASMAGORIA 70

8. WOOORUFF &> THE SCHNIB6LE... 10

JL FLIGHT UNLUpUTED ID

_A APACHE LONGBOW ID

THE CIVIL war ID

6. THE LAST OYNASTY 80

7. THE LAST BOUNTY HUNTER ID

8 . DUNGEON MASTER 8 ID

9.i FX FIGHTER J[D

NBA LIVE 95 10

T«|i 1R>c meic6w Iteti na^traienp) i9«ra na domacoj sccni. Formira se na osnovu tnformadia dob<|enih od prcprodafvaca, informactfa tar stranlh iasopisa i

iMMh danova rcdakdjc. Isra mj ranskanc prema populanwati I potraif^ a nc kvaltetu.

Do SS. septembra primill smo 89

kupona. MecJu njima bilo Je 56%
vlasnika K kotnpatibilaca, 38% vtasnika

Amige M8% viasdka C64

Oobkntd noTado u ofom broju-

r^wnri pcMar^a petohd dobknicB

po pet dsketa jeckK)s CD^ po izboru dobttnlca:

• Mian Etofdevkt, 2. pfotetcnfce br^ade 22/16. 18000

Ni,

a Jan PeM(, ^^p^*odanst(a 89, 21211 Hsae.

• Ntoia TofT< SMekdeva 11/8, 14000V^l^,
• Matko Mhaloviit, 159. noMa6, 11400A^ladenoMact

• Jo8^4e^< Garxj|e«e I0836v 1 1070NOM Beo^ad

poUar^ petorid doblnia silmarie

po pet dbketa i jeckios CD^ po trtxru dobitnicB:

• RadoslavMlancMc, 29. no^mbra 1, 34310 Topoia

• NttoiJovanosic, tomar^pke2/l9, 18000 Nd,

• Bp^Anid, 7.sepCembraS6a11, 19000 ZaieCar,

•MartcoKovrfjja, Bra^j0la>4c211, 11000 Beo^adk

• Martgo RettoN< Oventt hrasaxa 1(V1 , 1 1000 Beo^ad

Cestttamo srediim dobitnicina (za preuzknarye nagrada

treba da sejBMe aponzodma) i pozivamo titacx^ da

nam t da|e ia)u slasove za Game Top 25 na dopju

adresu.

SVET KOMPJUTERA
(Same Top S5)
Makedoaska 31
11000 Beograd

Na ovom kuponu napBitc dtto, itampanim siodnu^

nazNe pet ni|on«|erNpih igara i firmi kpie su ti protz^le

br. NazhFisre fkma

1.

3.

4.

5.

hneippczime-

Adm»-.

imam godma. Imam kompiuter

ISPOD CRTE
96. FLASHBACK 53 36.

:
REBEL ASSAULT 33

97. BUBBLE BOB8U 49 37. TV SPORTS: BASKCTBAii 31

98. SUPER PtOG 46 38. BlOy CAR RACING 31

99 COLOMZATIOH 44 39.
,
DARK FORCES 31

30. THE LOST VHQNGS 40
;

BATTLE ISLE 9 in
'31. UFO 39 fl>« SETTLERS LW
39. Tcnus 39 49* STNOKATE

33. THE LION KING 39 43'^UllTHROTLE lM
34. 0UNE9 36 44. WIHGCO#i«4ANDCR9 [»
33. LOOCRUMCR 35 45. lAZZ iACKRABBIT [w

hpodcm Ml tgr* n^bMc pmmMw na Gam* Top SS <Ma«oM dtalaca mogu lal«> promcnM st*0» t»i

GAME TOP SS

TP pp NP Naziv iqre I fkme TG MG Iplatfbrmel

1. o 1. 1. CIVILIZATION - MicroProse 860 S5 A500 jPC

8. O 8. 8. PIRATES! - MicroProse 83l1 80 AGA jK

3. o 3. 3. MORTAL KOMBAT Aclaiin 195 15 AGA PC

4. o 4. 4. TIE FIGHTER - Lucas Arts iVo 11 PC

5. a 5^ mortal KOMBAT 8 - Adaim 148 S4 A500 PC

6 A 7. 6. DOOM 8 - Id Softvrare 136 11 PC

7. T 5. 4. DOOM - Id Software 135 4 K
V A 10. _5 X-WING • Lucas Arts 111 14 PC

5. LEMMINGS - PsYSPiosis 138 5 A500 K
10 A 11 a STREET FIGHTER 8 . U S. Gold 187 80 AGA PC

11 9. 5. COMANCHE - Nova Loqlc 183 8 PC

18 O ii 10 GOLDEN AXE - Se<{a 104 3 A500 PC

11 A 11 BODY BLOWS - Team 17 1M 10 ASOO PC

14 13. 11, GOALI- Virgin 98 7 A500 PC

11 O 15 18. ELITE -Acorn Soft 93 7 ASOO PC

16 o 11 11 FRONTIER - Gamatek 81 8 ASOO K
17 Q 17. 17 RFA INTERNATIONAL SOCCER - EA. Sports 80 8 ASOO K
18 O ia IB FORMULA ONE GRAND PRK - MicroProse 75 9 A500^ PC

19 o 19. 19 CREATURES - Thalamus 70 7 ASOO

A 83^K. ALADDIN Disney Software 66 13 A500 PC

O 81j14 SENSIBLE SOCCER - Sensible Software 65 9 ASOO K
88o 80. 18 HISTORY UNE 1914-1918 - Blue Byte 64_ 8 ASOO PC

A 86 is’ CANNON FODDER - Sensible Software 63“ 18 ASOO PC

84 88. 80. DAY OF THE TENTACLE - Lucas Arts 60 5 PC

85 80. BATTU ISU Blue Byte 57 5 ASOO PC

Tf . irenmn, pome*, lyc, Pf pre*k)mM«dn,pozic((* l9rc,W iMjbo*, poildli ln*i)« iP« nuMi*.

TG-trcmitnibfOial*»o»».MS.toPQtglp*wiupfo*P*^>"«*cP

•«€ Ta» prcdMwO jcx^ pnsM u|tx>||l< bv* >J>«u rakodnono menMu 6taod sjargem

3l«o«* za ivricxnllcnljc bre. Gmc Tan tS prcdsU><ta nennni picsck n^bollc plasirinlh bwk
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PLAY IT AGAIN, C64

Into The Easle's

Nest

U vrrme U svecsKog rata, na$av$i sc usr^ nenu^kog
dvorca. okiuien fa$j«)fkiin vo^nldma. igra£ Mto

The Eagle's Nest ueba da ostobodl neMUco zarobt)enika

i mazne t^atnu um«<ni£ku zUrku koniandania dvorca.

Po^ svega toga utba ioS 1 did dvorac u vazduh. Igra Ima
neke slidiosU $a ratnUn spektaklom nWhere Eagles

Dare” (kod oas preveden kao .Orlovsko gnezdo”) sa lOint

istvud^ 1 RiCardom Bartonom u glanvim uk^ama.

BMX Simulator

eledajud iz pdde perspektK’e na teren gde sc odvtja tika.

upravl^ie BMX bkiklom sa prosiim dljem: oM6 cri kru-

ga za odroteno vremc. Staze su. za Commodoreove skromne

mogudiosti prtlidio iepo i»cnane. Igra dobi)a na dinamkl

ukjjudvanlem drugog igraCa I medusobnim nxlmetanjena Ijud-

skih protivnika.

Suicide Strike

U svom (kako som nazh* ka2e) sanvoubilaCkom proboju negde \

pri po*^ni ^ZemljeT) nale^ na dosta neihime protiMtidee
'

hdikoptere. Tu su i mimiji cenkovi. all zbog nlih morate da
se izlaiete opasnom niskom nadietanfu. ProUvnidd avion) vas na-

padaju i s ieda.^ moiete videtl u svom teuovlzoru. Svl oni va$

pFob^ .bumo pozdravljaju" kitom profduila. pa le potrebna pre-

ciznpst I Izuzetno spretno mane\Tisanje da pretiviie u Samc^'
biikom pmbt^u.

Boulder Dash 8

N akonogitHnnoguspehaigreAxdU^
Dash na iriiiltu se pt^vio dnigj na-

stavak igre. a slededh^ina th se naku-

pik> £ak 16. U svima }e di) ostao nepro-

menien - pokupid diiamante 1 paziti da
vas neka od prisuinlh steni^ga ne

spljeska. Ako ielite da uzmete d^a-

mani ko^i je pored vas. iU da gumete
kamen. iii da uni^te deo zeml)e. a da

se nc pomerate sa mesta, driite prlti-

Pitstop

J
edna od nagadh softverskUi lirmi prvlh godina

i^anja na Commodofcu biia )e znamenid .Epyx”,

u^vnom zapani^ po siffluladiama letnje i zimske
' oUmpitade (iS'umyner / i2 i WUiterCames). Ne

znamo Sta se kasai)e desUo sa .Epyxom”. all pre nego

Ito su nestall sa ig^ke scene osiavili su kid nekotiko

prvokiasnih igara. ledna od njih ie bila i za to vreme

natboija auco-moto simuladki Pttstop. Glavna odlika

ovog programa je dotivl|a| brze yoibiie bez dzika -

vaSe mnogobrolne ^eike poepuno su bezopasr^
.
ledi-

00 se prilikom sudara Ut udara u zkl (ro$c guote.^
\idite po i^ofnenl boja. Kad postanu narand2a$te. prvi

slede^i udarac zna£i katastiolu. Pored lum)ave i .gasa

do daske”. imate priliku da u boksu sa s%‘olun

mehant^arima zamenite o$ie6me gume 1 napunlre

gorivo.

S)uto dt^ne za puc^je na diojsdku

i pomerlte palicu u neki od fetlri mo-

guda pravea. Da Nste posdgli besmT-

most, otkucake POKE 25U 2.234:

POKE 25 1 1 3.234. Ako 2eltie da udete

u bilo k(^ od 60 ntvoa bez ikakvih

ograni£enja t odatle nastaviie sa

igrom. otkucaite POKE 17505.6; PO-

KE 17524.1: POKE 17528.1: POKE
17550.16: POKE 17554.1.

C64i7ai

>aoAao
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OPISI

lEiaEimuiina

,
DoblWci GAtiOO^itimcitesbioiiM

Gqfo 6«irifc Xntcvida Mirta 47, 21000 Nc»l S*d
i iMorA 09 dnigcM

fipactiQ

Longbow
I

Be JMgtal hitt-

gotkm* |r prisoc*

no na poMu sUru*

tadla ioi od praise

uxfje ovog iana. Se^aiRO

I) ae sa poftda oaaa^e*

secb. napcavlU su kseadami
arPtkx i Tomatumk. kopman
nasovtsdU svot mouy. savrienstvo

siiiiaf^ pic 9/tgL U offtovtai

ipana olkada alie Mo tako opnvf-

tad ietrikaBa. komaade su nvck

bOc mogobiopK. a aefoddiamika

kompiriana. Mcdortm. grafta \ft

odin^ MU jasoa 1 predzna. pic

svega funkdooaiaa. antaacdi

kvaliteaui I glacka. akD da k avaka

niUova Ign poile keveaaog Mpona-
vai^ u konsoifldn kdciiMsom
prave ItoMie^c vanUUiog ratovaa-

|a vezIvaU za adie.

Apache Ltmgbtm n|diova oa-

tnovlja stmulactla za PC. koU u poc-

puno^ poorduk do sada reCeno.

02 kdan vdiki ^us - odlazt kordk

dalje. pratiMna fcocbniku tzoamui

t^[o6i oprav^anta.

Picpoenat^ JMgtcal

integndoD* sdl otoc I

)asne graflke k evotuiiao

u sUadu sa sadaii^ uvoutkom.

mada van ic noie o6aid da uiek-

snirtiaaju tcfcsa zaoaiak za siau-

ladiana Jdicioproiea*' id .Qec*

tronk Anaa' - scvar idcosa. pie svc-

fa. Ne Bote vaB proBad be-

sprefconu precimtio fdkU i ob-

kkao. (ako dobar uodinieftzknai-

oi osedat proatoca. ito o dnifiai. iz-

dalao icksuuiraaiB ^raBa.

pondud I oik shiC^ GUtka ant-

mac^ k Mm od najafft adiita

ow slniiUdk: na jadB 486-icaaa

tt ftmtawiaa sa kvatitecnfai VLB
Oi pa graAddm kankawa, zadi^-

vo^^ i 0 vkokM sa

makshmiiRMi grafiadi dcra^i.

FabuU k Mnostavna. nf k oM
kdnot kbaddioi ratnoj ptiCi amei'

i&ih ma£D-ptto(a hdikopceia. kop.

^umed swtske poBcatre. putuju

&oa sveu da zanioife ucd' tano

gde su 4»ciebid*'.

TkBo svojlB savica-

enlB. Useiskl aav-

odridm prokklfilma

pfccvaraju u kii lat-

cm tdmiku pmcJbw
ruskog poiekla. koju

su zonlk txtieg svc-

a za sttnr pare

kiiplfeod£fl(aBoctsa.

Soeoartsd ^ pot-

rudiU su se da vas ne

vode na mesa lu ko-

jima SIC vc^ toliko

s^riOMMjisiA 66 oncMos.



OPISI

U
pravQi p(^la\l

novog sofntra.

Mi iDahom

dolazi u oUiku

CD izdanja. leiko je prona6
nd(u .obi£nu*‘<liskemu igru

koja it v-as osiaviti

ienim. Me^Um. hi i tamo

foi postoje neki izdaxid. To
vail I zaX-Com: TmwFrom
The Deep, nezvanifnl nas-

tavak ^ UFO. Igra nam
dolazi iz .MierDprosea" Sto

vtt garanai)e zadovol|ava-

ju^i kvalitel.

Pn£a je sledei^a: nakon

$10 ste u UFO-u uniSUli gU-

vnu bazu aiiena i proterali

ih sa Kxlne nam i^anete. svi

su poiako pofeli da zabora-

vijaju uspehe koje je lim ko-

mandosa zabeldtio u le-

$kim danima. Mcduiim. pe-

deseiak godina kasnije, ra-

tobomi aiieni sa svoje

mati^ (Haneie. dub^
ko u svemini. $alju si-

gnal Mim te se pn^-
did na desetine kolonija

zape<!adenlh i zaspalih

pod morem i <^(eaniroa

ilrom Zcmije i tako na-

siaviii ono $(o pnd pat

nisu uspeli. jedino k^-
tno re$enje u tom mo-
meniu je bUo da se po-

zove X-Com baza i po-

novo se podne sa borbom do konadnog istrebljenja.

Po$co pretpostavijamo da je vedina ditalaca igra-

la ill baim videla ptvi deo. kojl se pojavio pre go-

dinu dana. nedeino se zaditavad korisnkkpg
inierfejsa koji je ostao isd (sem maiih kozineddklh

ispravki). nadtna igranja Hi slidnih stvari koje su
poznate od ranije. Ukazademo na razlike i pi^]}-

ianja svakako obiluje.

Radnia se ovoga puta odvija {vedim delom) pod
vodom (jer su sada sve baze isp^ povriinevo^.
prtobalskim mesdma (lukama) i fnalira osmlma.
$10 nije bio sludaj sa prim delom gde se borba

X-Com:
Terror From
The Deep

odvijala na kopnu. ^mim dm dobijen je mnogo
vedi prostorza igranje. lazltditi neprijaielji (kojl nt-

su Isd za napade na sela ili na brodske nue). v1$e

ofu^ja i slidno. itodqxinosi zanimijivosd igranja.

Sasvlm je primemo poboljSanje grallke. pa take

sada aiieni zalsta iz^ed^ .nezemaljski''. Podlo-

ga na kojoj se odvija botba zalsta je sjajno i ma-

Sioviu) uradena. bUo da su to travnate poviiine

oekog osirva. vulkansko dno okeana Hi mo2da
neki nelffanjen giad pod invazijom.

Kao i u |N\x>ra delu mogude je istraitvad i osva-

jad noye tehnoiogije za raz\'Oj boijrg oniija i osia-

llh tehnikalija koje vam mogu zautbad. Tako sa-

da naosnovima piazma tehnologiie (kt^Je btlavr-

hunac pivog dela> nidu Caus. sonic PWT i ostale

koje donose prednosti I pobolj$anja. Naravno. tvor-

ci igre su znkajnu uiogu posvedll i zvuku kt^ jc

mo?.e se slobodno redl. daleko iznad proseka ^ako

zanemarimo nepo$toj«mje digitalizovanog govo-

ra). Finoda i skladnost fnuzi&ih t^a se savrSeno

uklapa u aunosfeni i nusddnost same igre. Pun po-

godak .Microprosea"!

Vladimir PtSODOROV

8
|

8

9 9

12 MB memorlje u sv'om PC-u.

23 MB uluipne duiine fajlova.

Mi na vedim hardovima zbog

fragmeniadje zauzimaju oc-

ptUlke duple, verovamo je ma-

nji problem. Naravno. ne ireba

posta\1jau glupo pitanie da 1i

igra radi na ndum dudnim ko-

mpiutcrima diji naztvi podinju

sa2i3.
.Mu> ste izbegli sve zamke

na koje sie upravo upozoreni.

eto vama sjajne zanimadje do
sledede simutadje.

AleksandarVEUKOViC

puta bill, pa su u svoju ponudu
uvrsdli neka nova ratiSta. kao $co je.

recimo. Kipar. Oseiidete i pusdnjski

pesak lemena. a 1 Koreja je iskopana

iz zaborava. Cudno da nema nas.

Pre nego $to podneie da se radujete

$to ste dobOi jo$ jednu igru koja de va-

$u painju driad danima (a f du2e).

primite k znanju da simulactja ovako
do\Tdena do perfdtcijc trail i sx-oju ce-

nu u hardversM konfl-

guraeiji. Natme. zahie>a-

judi minimum od 9 MB-

radne memortje. bide do-

stupna proceniu igrada

koji se verovamo meri

dedmalama jedinke. a

Mi poseduju 16. ili bar

n
! 1

9

1

d|
! 1

19
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OPISI

Terminal Velocity
I

poslednjc vTcmc se pojavtjujc

sve vlte igara koje za uzor ima-

|u Ha0c Carpet, program koji

fe u icdnakoi men zasluian za

lazvoj igaia koUko i Dewn. Medu aa)-

kvallretn^a osnaren^a sv-akako spada

TifrmirtaJ Vetedo- firroe .j\pogee". odaost»o

nienog ogranka Realms**. Kao Sto lako moiete

pietposraviD, inaiitet ove Igre ne kii u rtyenoj

•rigjnalnosd. ved u izuzecnim grafidkim kara-

kteristikama 1 velikoj zataznosti ko)a vas mO'

ie satima driati ispied monitora. Uostalom.

Ijudl iz ..Apogeea” se nikad nisu ni crudUi da

budu poseboo ociginalni. ali su taj uwdoHa-

uk” uvek prevazllaziU kvaliieiom svojih pro-

izvoda.

Terminal Vdocify ft pucaCka igra koia se

prema nadino tzvodenia mo2e svrstati negde

izmedu Carpeta i Descenta. Zaplet vas

po ko zna kop put st«tvi)a u ulogu usamtjenog

heioia i spasioca rodne planetc. Kao pUot ma-

le boibene lertllce TV-202 morale unBtlii vital-

ne objekte I posnojenia vanzemaljske cMlizadje ko-

ja Uglova Zemlju. Ciljevi su raspotedeni oa sedam

planeta. jednom asteitodu \ jednom svemiiskom

brodu. iUo ukupno dni tievti ambijenialno razlidUh

celina. Svaka od ovih edina. sem posledn^e. sastt^

se od po ui idvoa. odnosno mis^. Poced startdar-

dnog posla kofi podrazoroeva lerena od

s\cga^ ima neprUateliski predznak. da biste uspe-

$no okonCali zadaiak k^ vam |e posta\Hien morale

preltveu Mbki sosm sa Obvonjom kop diva svaku

od planeta (obidio ie u piianju neka maSineiila koju

je vdo te^ko unijdiiv f\»iednji. deveti svec, sasiop

se od dva nhoa.

Za razliku od Mefgic Carpeta koji ie u sdt>i imao

elemente strategije. TermlnalVelociiy je dsta arka-

dna igra. Slidiosi izmedu ov-a dva programa )e pr-

venstveno posledlca tstog piisiupa u kreiranju ek-

slcrijera. odnosno reljefa iznad koga letite. S obzi-

rom na to da ovde vozite letiiku modete izvodtti

manevTC kofi su uAkfgkCarpetufcsvimzakool-

ma gravitaeije bOi nrmogucl (naginianle. vrrdkal-

no usplnianje i ponlranje 1 lupinzil. ali u isto vreme

ntste u mogu^nosti da iebdice u mestu i da se kre-

dete unazad.

Sa dnige suane. poredenje sa Descemom se na-

niede zbog toga $to se vedna mistja u ovoj tgrl deli-

midio odvija u zatvorenom iMosioru. Ove oindske

sekvence su obOno zadnjeoe razHddm Upovima

pcqHeka dja je iedina riinl^ da ih okxznete u letu

i iTguhio* koriuolu nad bcodom. Kada se lako oeiio

desi. jedini lek je da maksimalno smanjice brzinu.i

pokuiate da $(o pre smirite biod. jer ndtollko uza-

stOfMdh udaraca o zldove auUMnatski zna& njegmo

uniStenje. Sreda je jedino §to prosiomi raspored oi-

kan

» ^1^^^ ka koja je

neia 1 prostoiija nlje ni priMxino

komplikovan kao u Destxnm.

Pr^nosti <st igre u odnosu pa

konkuitndju feit u njentm grafiddin

kaiakierlsUkama. Najzn^jnlja zamer-

je suvljana ru lerei Carpeta

odnosOa se upravo na njegovu grafldku numoio-

nosi u prvOi dvadesetak nivoa se videlo u^-

vnom sve tio postoji u igri. a ostali nivoi su pred-

stavljali varijacifu na istu leniu. pn deznu se oko-

Una uop&ie nije nienjala. remvia/ )e. ipe-

dutim. program koji \as svaki das .bombarduie*

sa nedim novim i toosuje takosve'do kraia. Razno-

likost iriistuta I objekaia Je prosto nevermama za

igru koja staje na svega'pet disketa. Samo neprija-

teijskih letelica ima viie od dvadeset vrsta. a njihov

br^ je zancmarljiv u odnosu na broj pokietnlh i

nepokretnih zemaljskih cHjeva. giadevina i osta-

llh pratedih objekata koji dodamo ulep^vaju oko-

linu. Za razliku od Ijudl koji su se bavill graflkom.

muzidarl se nisu prkrgll od posla. Za zvuk. a po-

sebflo za muzidke teme. moie se redt da su sasvtm

prosedne i daleko ispod odektvanog kvaiiteta.

Ekran je u toku igranja poddjen na dva dela. U

gomjoi Cetvninl su prik^ni radar i laMka sa po-

dacima koji de vam bid od velike va2nosd da biste

mislju priveli kraju. Glavni meni igre sadrii opeiju

Instiuctloas u okviru koje su data obja&njenja

svlh parametara iz labUce. kao i nadln odtavanja

radara.pazbogiQpnemapottebedatoovxkopisu-

ieBK>. Radar i taUicasemate mogu iskljuditi daM se

protiirilo vklno pdie. ad dete se u com sludaju vrio

u prosioru. Ostatak ekiana ft u poqni-

nosd rezeiN-tean zapo^ na okolinu.

Sve misiie se manje-vi^ odvijaiu po istoffl SaNo-

nu. Navtgadoni kompfuier sam seiektuje narednu

mem ill kogaolpu ta&u (checkpoint), a vai zada-

tak je da u skiadu sa zahievtma unBntc odgovara-

juoe ol^te ili da u jednom komadu sdgneie do

kontrolnog mesia odakle dete bUl upudent dalje. Ne

treba se. naravno. ogramdid na unlStavanje samo

zadatih meta. jer mno0 drug! objekti kriju u sdA
nfyna pnhnijtjnja (ondja, ^lioovi iut> Voinia kiDZ

lunele moic. all ne roora WU obavezna. Skoro sva-

ki OK'D ima sksiveoc uinele stored ooih odtgiednih

na koje vas navodi kompjuief) u kojlina dete lako-

de nadi mnoge korisne stvardice.

Ova Igia |e pravi dokaz da ona narodna ..koilko

para, t^ii^ i muzike*' s\c vi§e dobija smisao i kad

su u piianju kompjuierske igre. a ne samo uslu2nl

program!. Brdna i kvaUteionoga $tode se odvtjad

pred vaStm odima zavise odm hardverska elemen-

la: piocesoia. vUieo-kanke i rasptrioiive RAM me*

.morije. Za ipanje u nailo$ijoj v'arijanti. koja I pored

iz^eda izvaniedno (VGA lezoludja 1 Low De-

tail Texiure), Mde vam dovol)na danas proseOia

Konf^uraeija sa jwxesorom 4660X2^ MHz. Me-

dudia j>no pcavo^deteposUdiakonastolulmate

Pentiuma (Hi hat DX4/10(^. sa veoma brzom pafi-

dkom karticom i 16 MB RAM-a. U u»n siudaju Ter-

minal Vdacify mo2ete sunovaii u visokoj reziriudji

1 u DetaQ Texnire modu. a kako igra tzjdeda u

varljanU nedemo optsivati - to moie bid opasno

po zdiavije. Skolske ocene. rezultate ispita itd.

Slobodan MACEOONKt
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FUMASMABORIil
K

ada momci (i de\'Ojke) iz ^Sicrre’ na-

^a:iC^^icesedaJeupi(anfuSamo
nccna map" niko ne ostaie ravno-

du$an. H<xor nim. avaniura i miste*

rija na)boljt su o|Hsi n)iho%’e novc ^igir”

nazivom Phaniasmagoria. Krenimo

redom.

U cmom paketidit veiitine diepnc knii-

ge sme$teno je. verovali Hi ne. sedam kom*

pakt diskoN'a i upuistvo. U nekom od pn>

ilih bfo^a SK-a spomenuto }e koUko mo-

2e Wti znaCajno kada ie igra na dva kom-

pakt diska • $ta red za sedam. Inafe. po

stranim tasqrisima igra se reklamira na

iest di^teta. ali u ori^nalnom pakovanju

koje nam |e bilo dostupno dobiii smo se-

dam dlskova (?). Insialac^a igre ura-

dena je na radmaru.-466DX4/lOO sa

8 MB RAM-a. I CB hardofn. CD-

ROM-om Sony 55E i ZNOidKtm kar-

lom Sound Blaster i6 ASP. Operati-

vnl sisiem kt^ pokre^ ovu maiinu

odncdav-no je Mndaws 95.

Sam lok instaiacije protekao ^
^ko i iednostavno. Ljudi u .Sierri*'

vode rai^na o uvndcnnma cako da |e

program odmah ustanc^ prisii-

most noxog Windows 95 c4tru2enia i

iskoristio ga. Sleded koi^ je

pfiiagodavanje ekranske re-

zcHudje i boja u skiadu sa

mogu^ostima va^ kom-

pjutera. U idcalnoj varijami

to bi ujedno bio i kraj instala-

dje. Ipak. viasnici slabijih ra-

dinara prtnudeni su da igru

instaliraju i TOkredi iz .sta-

rog" DOS-a. uk i u tom slu-

taju nec^>hodan minimum
radinarske ^ge mora biti

486 procesor i 8 MB RAM-a.

Tamne [Kohladne jesenje rtod klealna su aimo-

sferska podloga za igranjc Pharasrmfgorie. Ako bli-

zu kpmpjutera imate bUo kakav par jadh zvuCnika.

obavezno ih prikljiidte pre po£eika Igre. Sveproil-

majud ^asovi svcitcnika k^ pcvs^ reflgioziie pe-

smc. samo njtma znane. namah £t Ispunlii prosum-

ju u kojoj se nalazite. Pred vama su klasidie opcije

za poCetak nove igre ili nastav^ak ranije snimljene si-

luacije. Pravt je momenat da saznate poneSto o prKi

I ^vnim tikovima sa kojima te se susreiatj u

Phanfosmagoril.

Poi^eikom devetnaestog vdca ttveo |e tada diveni

madioniCar KarnavaS. Tadce koje je izvodio $lrom

sveta piivladle su pubtiku ^.eljnu uzbudenja. straNT

i neizvesnosii. Priiaio se da KamavaS praktikuje a-

d. VeC pr\'a no^ na imanju donosi

njegov-oj 2eni. Adrijani. san pun mu-

ka i spirtcualnih prikaza. jutro uz

kafu naizgled donosi olakianje. Don

podnje da sreduie foto-laboraioriju

dok Adrijana oUlazi kufu i imanjc

2eled da sazna ne$to vl£e o mestu

gdcdeod sada 2ivetj...

Take i^kda zaplet Phantasma-

gorie i od tog mesta se ukljudijeie u

igru. Adrijana je lik koji (^le voditJ

kroz ovu avantuni. .Moram da vam ka-

2em da je Ptuwtasmagoria do sada najo-

zbiijniji projekat u spajanju takozvane JUve slike" i

komrtuterski rendcrovane graflke. Naime. svi llko-

vl u Igri su snimljeni gtumci koji su naknadno

ukompemovani u svet kreiran uz pomo^ kompjute-

ra. Moguda pcHtretanja ovakvlh likova priildro su

vellka. ima&te .boianski** osedaj da utifete na 2i-

vote pravih ljudi. Verovatno tt biti trenutaka kada

(je vamse igra utinid veoroa laka. ipak. nije sve ba£

tako jednostavno. Preporufujemo da detaljno istra-

iite sw ioka(rije i prostorije i^ priCaie sa svim liko-

\1ma koje budete sretali.

Vreme u igri ima svoju vainost. Veoma je bimo da

se \15e puta vra(jate u svaku fwostoriju. jer^ situa-

cija^0 menja. Objekte koje budete iMonalazili {»i-

klju^tte inventaru. jer tx vam svakJ od njih u nekixn

uenutku zatrebati. Nema opasnosti da vara ruke bu-

du pretrpane. jer je igra tako dtzajnlrana da vam ma-

ksimalno osam objekata mole zatrebati u bOo koM

nu magiju t druge okulme radnje kt^ su ncdoscupne

obi^nim smrmkima. To ga je nateralo (ja se povu^e

na svoje imanje daldu) od oCiju znatUeljnih

ljudi. Polako. aii sigumo. pa^o je u zabo-

rav. Posle vtSe od sto godina svei je zabora-

vio velikog madtoni£ara. ali nisu i tokalni

meStani koji imanje Kamavai t danas spo-

minju sa oprezom. Iz Bosiona u ovo maio

mesto dolazi perspekiivni fotoreporter Don

Ciofdon u pratnji svoje lene. kniilevnioe. i

kupuje Kamava$ imanje. Potretai su mu
mir i inspiraciia za rad na novom setu foto-

graflja. Mir i inspiradju sigumo ne(je prona-

siiuadji. Neki od predmeta predstavijaju malu tajnu

za sebe i zahtevaju dodatno pfegledanje. Upravo to-

me slu2i veliko oko u donjem desnom i^u ekrana.

Ako u bUo kojoj situadji osedw da sie se

beznadelno za^avlU. kliknite mi$em na

..simpadCnu'* avenu kdranju koja de

v-am glasno nagovestid reSenje.

^Sierra" ved sada reklamira Phanta-

smtfgoriu 2 koja treba da se pojavi sie-

dede jeseni. Na diskovima su pilloienl

i demoi nekih drugih .^lerrinih' izda-

nja koji deluju podjednako impresivno.

Izgieda da demo uskoro biti u {M-illd da

^igramo" prave flltrKTve. Zadatakauto-

ra bl^ da osmisle dovoljno kvaiitetne

zapieie koji' de savr^enoj grafici uliti

pravi livot. §ta de niti slededi korak nakon toga,

kozna?
IstokLANGO

CD-ROM ck>bllj smo od
.Irmci Computers CD Muba'

m ms
8 8i
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Ior6s of mi6niQht 3.- the ciu^el

P
uno |e FKP avantuia proteklo PC ekranima u

posledniih lOgodina i odndo u zaborav nefce

i^ende iz S-bimih vremcna. Maio ft Citalaca

kc^i se se^a|u Igaia sa Spectnima po imenu

Lords 1 Doomdartt’s Revatge. A upravo

CO^ davne 1 984-85. bile avancure kojc su postavile

nove standaide na totn pcriju. Sa 6000 auienU6iih

grafidUh Mcaci^ i viSc desetina llkova Mi in-

tereaguiu I simultano egsdstiiaju u tom ogromnom
prosiom. siobodno molemo red da su ove d\t igre

postavile osnov za FKP avancure, savreracne

straieike^ i epske a\'anture istosTeroeno. Njiho-

va opsesivnost dwcigta ie lakvc tazmere da i danas

ima entuziiasta Mi ib po ko zna M< pnc zavr5a\’a-

|u na PC-u preko Spectrum emukxtonL

Septembar 1 995. doneo ie ve^ dve godine najavlji-

vanu PC verziju. odnosno tied deo. Mi na Spectru-

mu nikad nije i^ledao sveilo dana. Autor Majk

Silicon (Mike Singleum) Je udnio sve da sadrva

auienddm atmosfcni Igre, {ako slidiu ToUUnovim

svetoviraa. AmUjcnt je isii. ^avni junad lakode. lo-

glkaigreidenUCna.saoiojekorisnid(i Incerfejs Izme-

nfen. tskusni Igrad preihodnih nastasaka de bez

ikakvih probkma potwaiau konce i zapiNati kroz

prosuanscvo zemik; Bloodmarch, a za neke nove

kUace evo osnovnih siDemica.

t>4fmcm tne White

filii apy, iMfc

Luxor die Moonpiince, kralj zemlje

ktidnight. tzbegavaiud oluju na svom

di^om putovanju nepoznatim mortma

upao ie u zamku Boroih the WtriOieana.

kralia lamnih vUen)^ Ov^^ ft back)

u lamnicu i time k^plctirao sv^ Ju>

tekciju’* talaca koji mu omoguduiu da di-

a pod kontrolom ne same kiaiievsiva u

zemljl Bkx)dmaich. ved da svoj zuium

jMOiiri i na Midnight: Luxorov sin Mot-

kin, dm ie saznao za dememu sudbinu

svoga oca, sa svojhn naivemijim Ijudhna

krenuo ft da sakupi voisku za konadni

cAxadin sa Borochom. Ml. ava). Male

sn^ Mima laspotaie ne mogu se ni

prineti silama zla kojima laspolaiu tamnl vUoiiad.

Mediuim. Ronhron the Wise, naivtd darobniak ze-

mlie Midnight saznao iezanevoifu u^msvogpro-
putovania kioz Bloodinarch i odmah se uputio kra-

Iju naioda Aiakai. u pokiajini The Last Northii^

.Mofktnovom rodaku. On je iedini koii ima mod da

ubedi razjedinjena i zastra$^ kiallm'stva u zemlji

Btoodmarch da se i^edine u btxbi prodv Bonxha. Za

to vieme Arin 1 Cor^, kofi su bili u LuxoiOMoj pra-

cnii. poslutili su se tukavsrvom i ubedUi Borotha da

njih pusd na slobodu. a zatim se ukmiali u citadehi

gde su zatodeni Luxor i ostaU taod i po-

deti jednog po jednog da osk^adaiu. Ka-

ko koji blva oslobodea skaie

na leda nekom od zmaieva.

Luxorovih saveznika I hita u

svoje kralievstvo ne bl Q po-

krenuo sM naiod u bo^
piotiv sila ouaka.

To ie ukratko fabula prtde.

Ostatak ft na vama. vaSem

snate&kom umedu i lidtav-

stvu. Kao i prechodoi nascavti

i ova igra mo2e se igrati stra-

teikl vodedi raduna oodbrsuii

\afailh stiaie$kih tadaka, Qi

se mote idi na kami laktih za-

dataka koje de poiedind izuzetnih modi

obavtcl i time postidi ono iio se nije moglo

oscvarlti na boinom pdiu. PiostianscvD ie ogromno,

nai:^ed t vede nego Sto ie bilo u prethoc^ dve igic.

DtA se raniie sve odviiaio na staiidnim tokadiama.

ovoga puta radnia se dogada irodimeiuionalno u pu-

nom kokxu, a likoviraa moieie upravijati kao u Doo-

mu. Ui samo posroairail n^hova puiovania i susrete.

Ambiient ft CantastiCan, vrto bail^t piepun nepie-

glednih Suma. vteokih ii^anina. leka. dubokih jezera

i mora, tajnovitih zamkova i usamlienih pumUca ko-

ii izvim nlodoid. Sve to de vas uvudi u ovu pridu vUe

nego Hio koladn^ Mapka Sir^tona.

TTeba redi i par icdi 0 lehnidtom aspekiu

igranja. Cennalno mesto zauzima ekran po

imenu Index, sa koieg mo2ete izabrati iedim

od 8 modova za kontiolu igre ili pribavifanie

raznih inibimadia. TrawllersGuideieenci-

kiopediia iz koje dete saznati sv<e o predelima

sveta kioz Mi kredete. Ahnanac& Bes-

tiaiy nudi vam inTonnadie o zverima. pre-

dmetima mod i narodima. a Heroes & Vil-

lains de vam predstaviii sve heroje i zknvo-

re koje motete sresd u igri Chnmick ie dne-

voik sa puteSesnlja vaiih junaka i njlhovlh

neprhai^ a pi^ duana The ADiance

$ 6

9 16

nudiete odabrad junaka koga dete kontrolisad u odre-

denocn irenutku. Fdlowsh^vam oiknva saveze ko-

je ste tokom igre uspeii da sklopitc. a sa Here& Now
preuzimate kontroiu nad junal^m koga sie odabrali.

Nqiosrednu konudu u sv^com trenutku imate nad

same iednim Ukom. Ostaie likove kontrolBete lako

Sto im unapred odredujete zadaike koje treba da oba-

ve. S\ak) znadajan dogadaj u niihovim ttvotima biva

vamstavliendoznaniaunenuijaizbfvanja.bezofazi'

la kt^ Uk u mm trenutku kontroliiete, ito vam daje

mogudnost da im posvedie vide painje.

LordsqfMidni^ je jedna od onlh avantura koje.

Sio ih vise Igiate. sve xlSe zaokujrfialu vaSu patn)u.

Sjajna prida i soiidna grafika puno obedavaju. Osta-

t^jenavama.
Aleksandar VEUKOVIC

11
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Hi^h Seas Trader
It >*/V c

rii

^ategorlla biraJUvaduh igara od

po^vc fcnomcnalnog Piraus!

Cold nije dobila ni^ednog

novog dana vrednog pomena.

Ovu dn^cu su zaisu veito uodili 1

(skorisciH programeri .Impressions Soft

warea” sx’Ofim najnovtjim ddom koje se zove

Hi^ Sms Trader.

U ulozi ste pomoi^og ugo\xa dji je cilj da zara*

dl Sio \1£e novxa. steKne $to ve^ imanje i ito viSu

titulu. K'aravno. Igru

podnjete na kopnu. u

lucL Ma ^ to luka

bltl. zavlsi od naro-

dnosd kojuste Izabra-

IL U svakoi lud posuT-

ji nekoliko objekata

kole dete morati Cesto

da poseaijete.

<40
oft- zane za

sovc^^ povinu novog

Tavern (krCma) je korlsna

za regrutaciju novih. Ijudi.

uzimanie putnika I kupovi-

nu imania i antlkviteta.

Dock sluii za sve poslove vt*

za opravluj. snabdevanje Hi ku-

povinu novog

Chanhouse omogu^ava kupovinu mapa
pouebnih za plovidbu. Hi unajmij^'anie kr-

mano$a (heimsmanV

Tu su ioi i Bank i

Market koji su jasni sa-

mi po scbi. Qpcijom Lea-

ve Port napu^iate luku

ill odlaziie u kabinu kt^
\’eoma podset^ na onu iz

Pirates! Gold.

Za skuf^ianle bogac-

stva. naravno, treba ku-

povad tobu tamo gde je

jeftina i ixodati Je u lud u

kojoj je skuplja. Novae

mcdeie zaradid i na dale-

ko mukoopniji takozvani

Juv-znoj" nada a lo je pievoienlem putnika

i potapanjem ncpdjaidiskih I ptiat^oh brodo-

va. Poiapanje brodova je direktno povezano sa

sdeanjem dtule. jer dtmosi odiedene poenc ta-

ipixedene u pet kategoeija - Honor. Lqyat^'.

NobiRO’ t Courage (poStoji jo$ i Daro^. ali ne

uti£e na dobijanje dtule). Kako siojiie sa poe-

nima mo2ete pogiedad u svojoj kablnl opc^m
Guild Ratit^. Prvu diulu dete reladvno lako

osvojld, ali bM vec za dmgu morad da kupite

imanje I naimanje jedan andkvicet§to^ obavid fne-

ko dileia u krdnama. Tteba napomenud da se dileri

andkvltedina vrlo retko pojavijuju. derft se dileri nekrt-

tninatna ne pojavljuju u^te dok ne sku^te sumu do-

voljnu za kupmlnu pos^. $to iznosi oko 300 000

ziatnika za mali posed. Pkrvidba t borba su uradene u

3D grafld. ko predstavija veliki napredak u odnosu na

siarije tgre istog dpa.

OpSti zakljuCak o Seas Truderu jeste da je

slabtji od Piroasa'. ali je svakako prijatno osveienje

u poplavi Axmadina. Grafts dlzajn igre je lepo

osmBljen. boje su 2ivopisne a animadia je sasvim

pnsiojna za 2anr isiraiivaduh igara.

MHoi KRSTAJK^

UirGAil

H
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Igra postoji i u ven^ za Amisu

P
ompezno najavljivan najnoviji nastavak

jedne od najboljih borilaikih igara svih vre-

mena koaa£no je pred nama. M^utim. od
pomutfivanja slave svom prethodniku Ui

Atonal Kombatu 2. ipak nema nl£ta. Super Street

Fighter2 Turbo donosi same glavobolju i pitan-

Staje ovdepobt^Saiho?

Posle du2eg udtavanja i kra-

teg demoa imd vama se ko-

nadto pokazuje glavni meni

koJi je ostao u poqiunosd isd

kao i ranije. Znad izbor je-

dnog ili dva igra£a. arcade Ui

challenge mod 1 blranje likova

medu kojlnta. moramo prlzna-

tt, Ima (same) par novih. Sto

predstavlja mo2da i jedinu ra-

zHku u odnosu na prethodni-

ka. Nakon ovogi po ve^

ustaljenom redosiedu kre^ borba 1 tu vas teka

zalsia 'mega-turbo' iznenadenje. Naime. Igra je

driiko spora I tako puno radl sd hard dlskom. da je

normalno igranje (wosio neroogiu^.

Sta god hteli da ufiniie. mora^eie sa-

£ekaii par sekundi da se hard 1 ko-

mpjuterusagiaseSto. prlznadete. baS

1 ne priiid jednoj boriladcoj igri u kojoj

se potezi izvode veiikom brzinom.

CH>ia§njenje za ovo dao je sam proizvo-

da^. koji iuiie da je igra pttKlvidena za 16

MB (d^ro see prodiaii) meroorije. pa

oiuda toliko rada sa hard diskom koji Ce

u pomanjkanju RAM-a siu^iti kao vlmi-

alna memorija i zadavail vam neslucene

proMeme 1 neiviranje. Druga stvar koja

se (Viine6ije jeste graftka. koja uop$te ni-

}e popravlj^ ve^ izgieda Isio kao i rani-

je (ovde auior teksia ne mo2e. a da se ne

set! svoje Amige 500 sa 1 MB pre par go-

diha. k^ je i^ao Street Fighter2 sa di-

skeia bez tkakvih problemav

No. nije svT ni tako cmo. Ako ste vlasnik neke ja-

(e konfl^tadje. sa dosta megabajta RAM-a. igra-

nje de bid prava pesma. Samo. ostaje pitanje da U za

dana^nje igre tr^ potfoSiU pravo malo bogatstvo

da blste prailli trend^. ili se treba driati manje za-

htevnih osivarenja. ali to je tema za neku drugu pd-

liku. .Autorima Igre se svakako mora odad prtzna-

nje-na veoma dobrom zvuku izvudnim efehtima ko-

ji prate lomljenje kosUju protivnika.

Vladimir PfSODOROV

Ijra postoji I u verziji za Amisu
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P
tavo) invazi^AxmaSna zaAzn^ pridniJtilo

seinovoeedo.jKrTakisSoftwafea*'.Dek>poli-

skth pcogramoa. do ie na
Utetniji poku^) emuladie ori^natnc PC ig^

na nSiioma^nim” konnguradiama (do) A5O0).

S otxdfom da smo o vmiji na engleslUMi mogU
samo da sanjano. sve lnforniad)e o zapi«tu pc^-
piU smo iz fimcastifnog (ilmovanog uvoda (kvalitet

anlmad)e daleko prcvazilazi intro iz

Amcurgcckton 2). Orbitaina stanica

Pcderacije u jednom zaba^enom ku-

tku galaksije iznenada \t

napadnuta od sua-

ne nepoznatog

agresora. ledini

preilveli posle

eksplozi)e (na mora-

mo red da ie u piia-

nfu glaMii lik) d^pe-
va na planetu Citadeiu. gde ga ^eka

irisu fuda i isto toUko iz^dneiih
akrepa. Zato nal komandos brie-bo-

Ije grabi Master i kre^e da slaie ^e-
so na

Glavni meni |e kraiak i jasan (sa

akcentom na knaak) i nudi opcije za potetak igre,

u^ttavanje pozicHe i trenii^ Options meni ie ne$to

bogatiii i omogudava promenu rezotudle ($to se di-

rrktno ocna\a na preciznosi po^inskih detal|a).

vtlidne prozora, dpa podloge i detaiinosU graf^.

BaddUivanjem ovih opc^ prilagoda-

vaie igru svo|tm hardver^dm tesuisi-

ma.

U (Oku igie kontiola se ^vlja bUo

diojstlkom. tastaturom (najbot^t^-
ja) ill mijem (samo zamazohiste). Ne-

ke od opdla mogu k, upocrebom ta-

siature. men^d i u toku igre. Tako ta-

jeukojptseoenutno naiazjteimapa)e,ujedno. inah

korisnija alatka u igrb. tnfbnnkije o pteosoloj ener-

gijj. ftwcu krttanja. trenutnom oruiju 1 kolidnl mu-
nidje i^Kinjavaju donp deo ekrana.

Sto se ti& aniios^ u iMui igtanja. moiemo sa-

mo redi da na£a odeki\'an)a nisu ispun]ena. Pre svc-

ga, igra |e suviie te^ i tek poste du^ veibanja

mogude je ostvariti ndd znadajnjii pomak. Graflka |e

pristojoa, zvuk iziuid prosdta. all ipak se ne moie-

mo osloboditi uUska nedovrSenosd. Moida de engle-

ska verziia bid osk^iodcna ovih nedostataka.

G.i.

17c za Amisu i^aH smo zahvaVdMi
M&SSoftu

sierima ‘ I -fi* Ui ’ +•
I sa numeriAe tastature pode-

iavamo xeliCinu prozora. prl demu ved prozor po-

drazumeva (znamo) sporije izvodenje (opiimalna

veU£ina)e3.d(dtsevdidina 1 moic po^itl sa ^a-
nom Gamebo>a). Tab’ 1 ‘M' pozivaju mapu prosiori-

D
ok se ^-edlna zapadnih proizvodada

zabavnog softma ug]a\'nom opredelila za
konzole i PC tiiiSte. ncnx>ro(iene istodno-

cvTopd(e soTtverskc kude kao pomahnitale

grabe ostatke Amiginog igradiog trii^ sve deide .

izbacufudi nove igre. Nla)flusaatK-niji primer u s\e-

mu tome su poitski programert ko|l su pte nekih

godlnu dana kimuli sa poiadanom produkciiom

igara koje su sve boi^eg kvaliteta (Frsmko: The Cra^y
/Tevwgr. Behind TheIron Gate...}.

Siidno stoje stvari i sa novom pol|skom igrom.

Pr^ect Battlefield 0 dijem kvalicetu dovoljno sve-

dodi dobto poznaia Hrma .Mirage" koia se iaiila

distribuclje. ^ed nama se naila

verziia na poilskrwi. s

rom da )e engleska

verzifa jo5 UNtk u
pripreml. Sto je stvo-

rilo poieikode oko
prev-odenja, pa zato

zamerire ako neki se-

gmenti ne budu dovoljno obradeni.

Iz uvoda smo uspeli da zakljudlmo samo roliko

da se igrad nalazi u ubzi eksperimentalnog robota

BD-OI, a igrajud igru i dlj je posiao jasan i kratko

glasl: pobiti sve $to mrda i lu i tamo pokupiti po ne-

ku simicu. Iziada

je u sve populami-

jem Doom fazonu.

Igra normalno fiin-

keioniie i na ubo-

goj A500 sa samo
I MB memortje. To
Pn^ Baai^ieki

uz cytaddu dini

nagwlpm Doom |ri-

agijatiina za ECS
maiine.

Pre podetka igre utba prodi glavni meni kofL

izmedu ostalog. nudi opeije za zvudnu podiogu i un-

os iilre za neki od nlvoa. ikona u gomjem 'levom de-

>u uvodi u igru.

Ekran u Rome se odvija akdja je prilidno mail I za-

uzlma jedva detvninu ceiokupnog ekrana. diji su

ostad popunjeni slidicama koje dine dopadljivu de-

koradju. S obzirom na sve tehnidke mane kompjute-

ra na krnne je tesdrana igra (A500 sa t MBi. anima-
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d|a ie tznenaduiu(^ brza i glatka. Ooduie, leKsture

posted isUjudvD na zktoviina. dok su pod i plafon

samo osenCeni ali 32*bo^ graJlka dosta uspeino

poKrtva (ai nedostaiak.

Spraito^ proUvnidUh likova su veliki. ali nc-

predzno nacnani 1 slabo animlrant. Rocadja ie

dosta gruba (preko jedne osmine kruga). $to oie-

2ava predzno niSanjenje. a ovo vodi u vedu poiro*

Snju munidje koia je i tako hronidio defldtama.

Kiitiku zaslu2uiu I veoma slabo zasiupijeni zvu-

dii efekii. koji su ipak bitan dement aunostcre.

Konuola. setn nepr^znosU. paii I joi od nekih si-

tnijih .bdesti". koje su uglavmmi posledka spo-

rosti procesora.

Mepnjatdil su raznolikl a gadafu vas )oS laznovr-

snUim ondim.(meci. ptolekiilL..). All daleko vedi

opasnosi pcedsiaxliaiu .jteHvi' pcotivnld (elektiifne

zavese, tempirane bombe. burad s ekspkxdvom i d.)

sa kditOA svaki dodir odnosi mnogo viSe cneiglie.

Nasu^ do zuba naoru2anim napasnidma. igra^ )e

u poCetloi oprcmljen vik) siabim i sporlm oni^m ko-

je se (e$ko unapr^uie. To igni dnl prilidto (dikom,

te tieba dosta vtZbatl da bi se premia cda.

Ekran u svom doniem deiu sadfii naibitniie in-

formadie o preostalom vremenu (u poteiku ga

ima dovolino. ali na kasnijim nivoima sve ma-

nje). eneigiji i munidii (treba je ekstremno rado-

ndno tro$iti).

Od^edno je igra viSe zamiSijena kao demonstra-

dja programerskog ume^ (mada ni na tom pol}u ne

briljira). pa je preroalo pateje otnadeno na inteiakd-

ju sa igraCem i atmosferu u toku igre. No. IjubiieUi-

ma iwcadna mo2e bUi zanimljiva.

G. J.

osta dugo se na

i Ami0 nije pojavila

1 neka dobra sports-

ka sUnuladia tne mis-

limo na fiidbal). Sto swije igratic vt autora teks-

la medu njima) nimalo ne raduje ier su. laKo-j

red. odiasli uz igre kao §to su One On One i

Match Point sa _debe)ika'‘ i 7V.^e>ofr:s.* Bas-

ketbtBl i Pro Termb Tow sa .\mige. U
poplavi megalomanskih pucadna koje prosio

guie s>akog sponski nastrojenog

igrafa. izdvojUi smo simpaiidm

sUnuiadju tenisa iz anonirone firme

.kteniai Software" ko^ se

stklljh'O pnAoikla na

na$u piiat^ scenu.

Tennis Champs |e. lehni-

^ki ^edano. dosta skromnih

potendjala i na pr\'i pogicd

ne driuje narodto privla-

fno. No. velika bi gre$ka bi

la ako bi s\'e igre oceojhall

bkliufivo prema .$ininke-

raju" ^$10 ie. naiaiost. sve

^eS^e sluiaji. a pravu stc-

dnost vhira^ku atmosferu)

potiskn^i u drugi plan. U
skladu s time je i Tennis

Champs, u su&tini veoma
zarazna igra koja ^e svojom

dinamikom i zabavno$d>

oduSeviii s\'e kompjuterskc

lenisere.

Na po^tku se treba opre-

dcliti za pojedinadii mef Hi

tumir. a odmab zatlm I za je-

dnog od osam ponudenlh

igra£a. Svaki od igrada. sem
speditdnog Iz^eda ima i sopstvene karakteristike

(brzlmi. agilnost i si.). Nakon odredenog \Teinena.

lako |e opredetiU se za tenisera koji najvik pak
igradt. Pre poCetka mcCa blra se )o$ i tip podloge

(iliaka. nava I <h-orana) I duiina (1. 3 Hi

5 setova).

U igii za lednog igra£l sem sqsstve-

nog btra se i proUMiidU igra^. pa je prepo-

nidjivo za pofetak i^rati iakk protiv'nike

kak%i su Rumio I S>Tiex. a kasnije, kada

se srekne rutina. ni teii protivnid nede bi-

ti loitki bauk. Na^lost ne postoji tnogu-

dtost podekvanja nivoa teiiitt. $io de

apsolumim podetnidma u podetku zada-

ti dosta ^avobolja. kada od trl seta osvo-

ie najdk jedan poen. .All uz maio supljc-

nia i puno v'e^banja mogude le za svakog

protivnlka femtirati takiiku koja de dono-

siti sigume pobede.

Servlranie se obenija na dva nadna;

brzim dvostrukim pridskom na pucanje.

uz cibanje na sretkkiiu iinilu. di baca-

Jedannjem.lopUce uvte d^dan

*liM pritlsak na piuanjc).

pomeranlem pallet
^

u odgovaraiudu str-

anu 1 ponovniffl pri-

li^m na pucanje.

Udard izvedeni na drug!
'

opisan nadn su daleko jadi. ali je i veda vwovatno-

da da lopta zavrii u ^edaliStu. uraesio u terenu.

Vracanje lopte nqxssrcdno rtakon protlvnidtog

seivisa zavisi od poloiaia protivnika. ail najdeke

pall siknita paralda Ui skradena dijs^onala.

Igra na mreil nije preporudl^a za neuveto-

ne (grade, jer su svi kooipjuierski igrad pravl

spedjalistl za luatke lobove koje je gotovt)

nemogucc stki Umesto toga, igra sa osno-

Unije je daleko ubedljK'ija narodito ako

desto kiate (Hotivnika levo-desno po rerenu

Od udaraca su zastupljeni bekbend. forhend.

siop-volej. smed i lob. a Izvode se kao 1 u svim dru-

gfm simuiadjama tenisa.

Za kiaj par saveia: nesrtjajrena mre2u. veddode-

kujte iopce bliie osnovnoj liniji (sem ako nemate ma-

dije redekset. stalno se kredte. jer time umanjujete

iansu da vas komp^ter ..prodlta".

Graflka i zviik su u ovakvoj igri sevar od spo-

rednog znadaja. tako da se tim aspektont ne tre-

ba ni maio opterecivati. Daleko vainija je atmo-

sfera koja je i najjadi adui Tennis Champsa. zato

uiivajte.

Gradimir JOKSlMOVk

A5W 6
|

'1
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|
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J
edan od najboliih posiovnih

poieza koje )e Sierra” povukla

.na duge staze" bllo )e preuzi-

manjc. odnosno kupovina

francuske 5nne .Coktel Vision'*. (Xi-

giedno }e da su obe ftime zalivalju-

jud ov'om ugovoru obUaio proilti-

ralc. ^Sierra" ie. sa jedne stranc. u
svoju familiiu uvrsdla u^teinu firmu

Cije su igit vednom postizak znaiajne

uspehe na u>p listama. a .Coktel Vi-

sion" je sa druge strane stekao

modiog finansijskog zaititnika I pravo

da sc reklamira pod Immom koje danas

automatski znad ved pola puta us-

peha. .Mu) ne radunamo siarija ost*

vaienja .Coktcl Visiona" na koje je

„Sicrra*' prosto zalepila svoj logotip,

prva igra nasiala u okvini zajednidv

kompanije je dobila naziv Woodruff'

Ami The SchnibMe<yAzimuth.
Po zavTSetku nukieamog raia vedi-

na preii\'elih ljudi je bila primorana da

utc^te potrazi i^)od zemlje u cilju za-

SUie od radioakUvnog zradenja. Posle

nekoliko vekova provedenih u podze-

mlju (eio kteje za itlm MUnei^ound

XIII '*) ljudi su u jednom uenuiku

odiudfli da pemovD izadu na povr-

$lnu. Na njibo\o veliko Izncna-

denje. tamo su ih dodekak nepre-

gledne praSume i simpatidna sivo-

renja koja su sebc zvala Buzukt a

koja su nastala od ljudi kok su osta-

II na povrSini Zemlje i dme bill izio2eni radijaeiji. Op*

Ste oduievljenje. medudm. nije dugo potrajalo. jer su

ljudi. u prepoznaUjivom stUu. biie-b(^je porobili Bu-

zuke I nfih napravlli sluge. ledina cma ovea me-

du ljudima je bio profesor Azimut koji se iz sna-

ge borio za prava Buzuka. < tako. dok je jednog da*

na radio na svom novmn izumu. lokalna polidja mu
je zakucala na vrata. Pre nego Sto je odveden u ne-

poznatom praveu. profesor je uspeo da svog usvoje*

nog sina Vudmfa. koji je jc^ uvek Uo beba. sakrije

zaj^no sa izumom u jednu kutiju. igrajud se sa do-

ui

.0
lifnom spravicom Vu*

dnif je uradio one Sto ni-

kako nije smeo (stavio jc

spravii na i u is*

lom irenutku je izrastao u

mladk^ sa koeddjentom ime-

ligencljc na nivou bebe od ne*

koliko mesecl.

Ova iuckasta pnCa dni oko-

snicu avanture koja u potpu*

oosd nastavlja oadieiju najpo-

znadje serije igara koja je iza-

$la iz kuhinje .Cokiel Msiona"

• dtveni Gobtins. Woodruff

And TheScimibbk(ffAzimuth

zvanidto ne i^stavlja nasta-

vak ove serije. alt igru su na-

pravlli isd auiori 1 u mnogim eiemendma sc nimato

ne razllkuje od Gebfinsa.

Clavni junak igre je pomenud Vu-

druf koji je sticajein otolnosd psiao

bez oca. all i bez svog pli&anog mece

koga su kidnaped surovo izreSeiall.

Momak je. ina^. priliCno giup za

svDjuzrast. pa& potraga za proftso-

rom Azimutom i ubicama omiljenog

medvedica u pofeiku ozUIjno tapka-

d u mestu. All vremenom ic Vudruf

postepeno saznad svoj idendtet. na*

udd da dta, sied pdjatelje 1 poCed

ozbiljno da se bavi detekdvskim po-

sk)m. No. i pored toga & zadriad

svoj Idkxski Izgled 1 naviku da posta*

I

vija nevideno glupa pitanja.

izuzetna graflka i humor doveden

do granlce apsurda su glavni aduti

koji treba da pnvuku poiendjalne

IgiWe. -Sierra" je jedna od prvih flr-

ml koja je ceo svoj izdavadu pro-

gram preusmerila ka Wlrukws okru-

tenju. Woodnfff je. dakie, igra koja

radi same pod Windowsom i to u SV-

GA rezoiudji (640 x 480 u 256 bojaV

Visoka rezoludja je i ovde oznadla

ogroman korak napred. all se sa -tri

kilometra" vidi da cnai^i nisu ni za

pcdalj odustali od prepoznatljivog

I stila kojeg su korisdli u CoWotsu. Cr-

teii su radeni uz primenu Sto manje lini-

ja. radi dobijanja geomeirijski pravllnih

obiika, a pov^tne su vecinom -slripski"

bc^enc pomo^ jedne. eventuaino d^ do

tri boje. tek lollko da Ih se doCarala senka.

Krajnji efekat koji je postignut je viie ne-

go zanlmljiv - scene u Igri podseiaju na

stranke iz neke deCije slikovnice.

su stvoriU ljudi sa iziazldm

smislom za humor. Pored toga fiio je sama

radnja prepuna gegov’a i aluzija ^u bio-

skopu sa daje Him u kome igra izvesnl

Schwarzenagger* -The Boozooks Extermi*

naior**). najSaiavlje su one simadje u kojima

Vudruf po praviJu izvu£e deblji kxaj

(npr. kada ga u glavu pogodi dzma.

meteorit Hi ndd drugj zaluiali pre-

dmen. Grimase koje pravi u Urn tie-

nucima su prava mala remek-dela

animaeije kc^ obavezno izmamljuju

osmeh. Takc^e. svaki put kada po-

kutote da uradite neSio $to nije mo-

gike. Vudruf de (o prokomeniarisati

gesiom na sebi svojsp/en nadin. Sve

ove gegove pr^te prtkiadni zvu^ni

efekti kao u cnanom hlmu.

Seifaie se verovatno da su svi Goblinsi bili zami-

Sljeni kao avanture sa ..nivoima". tj. igre su bile po*

deljene na zone od po dva Ui tri ekrana koje ste mo-

ral! kompieino da reSite da biste nastavili dalle.

Woodniff^c, medutim.avantura kao i svaka druga.

Odmah vam je dostupan veliki broj lokaeija i na

njth se moiece vra^ii koliko {elite. Na iaiost onih

koji su GoNinse igrali (i zaviiavali) uz pomo<f <Uo-

kera. od njega ovde nema ni traga ni glasa. Dakie.

morale se oslonlti isklju^yivo na so^tvenu pamet I

sredu.

WoodruffArtd The Schnibbie <ffAzimuth je sjaj-

na avantura za one koji vole ovakav tip igara. Uz

nju dete se neprestano smejad. aii. moramo to re-

ft. verovatno I nerviraU. jer je igra prepuna proble-

ma. lako Cc vam u podetjtu delov'aii naivno. ne daj-

le se zavarati • spada u grupu prilidno teSkih avan-

tura.

Slobodan MACEDONIA

CD-ROM smo uzeli iz cedeteke

x&ssofr

9 . 1
1
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J^rutnl.* ^urif
/f^di

^/u
Sr

i^Brutai: Paws (^Fwy je |oS |cdan

jfduki .Cameickove" operaci|e „vra-

Uti stafu slavu". Naime. nekada-

Sn)> gigant medu distributerlma

komf^urerskih igara putem hiper-

produkcljc kvaliicmih programa y»iev od
Frmticra) nastc^i da u ovlia trcnucima. kada
se polako poviaie -Team 1 7“. -Psj-gnosis” i druge
nekada na|piodni|e radionice igara za Araigu. {m-

grabl svc^ deo trijSnog kola^a. To. u svakom slufa-

lu. za nas ima izrazilo poziUvan efekat, s

obzirom da je na Amiginoj i^a£koj sceni svaka no-

v'a igra viSe nego dobrodoSia.

Nakon izbora jezika (cn^eski. nemafki ili ftancu-

ski) poiavi^ se lepo nacnan naslovni skrin propra-^ dopodlllvom ambilenialnom muzikom u isco-

teia^kom stilu. Clax'ni meni nam donosi nezaolxla'

zni Options meni. koji je u ovom slufaju zaista pre-

bogat. Tu su opcije vezane za zvuCnu podlogu (mu
zika i zvu6ti efelul). ograniteije trajanja borbe ^na

minut ipo ili neograniteoo). kontiolu. nivo leiine

(£ak 16 razliflUh nivoa) i bioj nmdJ. U okvlru opcije

za IzbOT siedstva kontrole viSi se podeSavanje broja

igraila (1 iU 2). Konirola pmfco tasiarute oscvaiuje se

pomooi kursorskih lastera. dok ulogu pucanja Ima
desni 'Air taster.

Po izboru start opdjeglaMiog menija, ^eka vas ni-

maiolak Izborjcdnogodosam ponudenlh Ukova. U-
ko\1 se medusobno zoaCajno raziikuju po teiesnc^

konsiiiuciji. btzlni. snazi t spedjalniro lehntkama.

Medudm. najinieresantniie je to Sto je pored svakog
lika dat ptfholoSlupcofU tgr^ koji bi irebalo da igra

npno-

€L§
1

- tehnika Parai

snjim. Stozna6dabijaaolitpfaBascp«\'mimka-
rakiemlm osobmama. ^akra Joa~ le po pn1 put

upotrebijena u nekoj eMtooaskoi igri 1 veoma nam
se dopala (autor teksta se od prve igre vezao za

„sv^''liklod[adanebKaiU|ed»dn^ Sotairom
naneobl^ostllkosa. red demo oeStoviSeo svakom
od njih.

Alu/tf^ Atmny. zec-tiujstor farteskog kung-fua,

proveo |e 15 godina u kaolin hracou usavrSavajud
borbene tehnike stila .opuStena Saps' Taiso je po-

stavio nove t^zinske standariie u izvodeniu rudnih

tehnika i \'a2i za najbrieg borca koje je Saokn izne-

drio. all zbog slabije koosdcuaje. nlpe preterano izdr-

21jiv. Omlljen nap^ mu je raawashi tobi gerL

Fojq/ Roq'. naizgled krhka ri-

dokosa darna. pravi je lav u rlngu

I. kao i zee. va2i za jednog od na-

jbriih udesnika na tumiru. Sill

borbe joj je Penrjak Sitat. a omiljena

tehnika Parang Malat (akrobaiski udarac no-

gom).

, Kfm&> Cqyote fe krSan Mmoraak'’. pun samo*
pouzdanja. koji je na mmir do$ao sa ciljem da
pobedi. Vaii za jednog od dvrSdih boraca I svim

protiv-nicima zadaje velikc proWeme sv’ojlm sna*

inirn. ali ne preierano brzlm noinlm tehnikama.

Bc^ni sti! mu je Tektondo, a omlljen napad leiedi

udarac nogom unazad.

Leon The Uon, snaini princ iz Kenije i majstor

jah veitine raspol^ izuzetno efikasnim tehnika-

ma. ali najjade oruije su mu oStre kandiie i prodrxan

uilik koji prothiucima ledi krv u filama pa ga obOa-

lokoristi.

Rhei Rat \ pwed svog slaba&nog izgteda nije

protivnik za potceojivanje. lako priUCno povuCen.

Rhei je najuspe^ji svetski borac u tailandskom

boksu. tako da ras^ale modnim udardma. kako
u kllndu. tako i sa vede distance. U borbi najradi-

je koristi udarac rukom u vrar tz dtreta.

Mzn The Bear je ubedljtvo najjadi takmidar

na lumiru. NekadaSnji sovjeiski komandos je

-ispekao zanai" na zadacima $irom sveta i jedan

je od najopasnijih proiivnika. tim pre Sto se u
borbi sluii svim mogudim uikovima. Narodito

voli da skakuce po prothmiku dok ova] ie^i na
zemlji ^Sto. s obzirom na Ivanovu masu. mo2e
imaii teie postcdice).

Titi Cheetah, Kendov uditelj. pravi je primer ka-

ko tieba da izjdcda jedan majstor boilia^h veStina.

dlje jc najjadc oruije njegovo veliko iskustvo. Stil ko-

jim se koristi jc Tai Chi. a u borbi napISe koristi ru-

ke [ to veoma veSio.

Pantha je monah iz reda Cmog Bratstva koji ne
veruje u dobro i loSe. ved samo u snagu. Izraziio je

jak i siabilan i desto koristi hlpnozu da onesposobi

neprijaidje. Borbeni stil mu je Chin Na.

Na poslcdnja dva nivoa kao protivnici

se pojavijuju izrazito snaini Kara-

te Croc I Dali Llama, naoko slaba-

&an protivnik. ali sa gomilom specijalnih modi

koje obilato koristi.

Borbe su veoma lepo uradene. a narodlio je brza

animaeijapokreta. dok suudarcimalo slabije animi-
'

ranL Po zavrSenoj rundl mogude Jc. pomodu replay

opcije.^ledaii sniroak borbe (prekida se sa 'Csc*).

Posie svakog meda isptsuje se stadsdka koja govori

0 eflkasnosti oba akiera (broj izvedenth udaraca.

blokova 1 dr.), a odmah zadm se dobija 1 Sifra pomo-
du koje je kasnijc mogu^ nastavlri igru sa tog me-

sta. Nakon pobede nad svim tikovima. u zavisnosti

od nivoa tetine. ^rad osvaja iteki pojas i titulu swt-

skog SamfHona.

Svakl lik raspolaie apsolutno razl^tim ud^frima

1 to sa dedri do pet osnovnih i dak sedam do osam
spedjalfiih tehnika. Spedjalnl udarci se ude tokotn

i^nja take $tp se posie svake drugr botbe pojavi

ekran na kome sc animadjom prika2e
^

kombinaeija koju je pottebno tzvesii

p^kom (ili castaturom) za nekuod
^ledjalki. $to je jo£ jedan noviiet

kxasi ovu igru. Osnovni udarci

se mogu izvesd na dva nadina:

brzo ili jako. Prvi nadin seostva-

ruje kiatkim priiiskom na puca-

nje (uz odredenu korabinaeiju

smerova). a dn^ diiaojem

dugmeta dok se ne ispuni ska-

la u gomjem delu ekrwa. kada

udarac znatno dobija na snazi.

Brze tehnike korisdie u napadima,

a ove druge kada dekate prod-

vnika .na ziceT.

Crafika I zvuk su dovoijno kvaliietni da

ne pokvare izuzeinu atmosfem ko-

jom igra odiSe. Bnind: Paws
Futy bt sigumo pobrati brojne

simpailje i zato ga ireba barem je-

dnom proigrad.

Gradlmir

igra postoji 1 u verziji za PC
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FLiem
VHLI

ro5lo ft jedva desetak godi-

na oU^ko smo na Speccru-

mu od dve nazubi)ene cne u

Hr nlskof re7j}ludji „Psiono-

vog" Ftfghtu zamliliali aerodromsku

plstu Ko bt rckao? Tada su nam na le-

levizi^ pokazivaJl profesionainc leta-

dv trena2«re vT«dne viSe miUona do
laia, a mi smo sa setom mislili: .Kada

U te dod \Teme da ovakva graflka ba-

de na ekranu mog kompjutera?'’

ftigfu Unlimited )e konaCno doneo lo

\Teme.

U prvim najavama za ovaj CO dobi-

!i smo neke slike za koje je bib tc&ko

verovati da su snimd onoga ito se za-

isia vidi na ekranu. Na osnovu n}lh

mo^ su se ispredaii ba^ke 1 pro^iozi-

raii da je .Mkrosoftu" na pdju simu-

lacija odzvonib ako hitno ne i^>aci

Fli^fSimulator 6. All nrma
mesta panici: savrienscw

Flight Unlimiteda zavria-
,

va sc upravo na lome $to

ste na sUkama videli. a to

b besprekoma graflka. Ni-

$ia od navigaciie I letova do
udaljraih odredi&ia. nBia od osecita da ie ceo svet

va£. lako il|>idk^zafZ(g^50W4to^

Od prbe da |e snimctma iz avbna pokri\'ena cela

Amerika nema ni£ta. Obulna^mo je 6 aerodroma sa

sv'obm bliiom okoiinom. 5 u Amend i l u Evropi.

Utisak da mcdete locti po besprekomo digitalizo%'a-

nom pelzalu u nedogled s^oren ie sax-rieno
;

skbpljenim kruinim mapiranjem terena, lako da
niste ni svesni kada predeo ispixl v-as podie da se

ponaWia. !

Na)pribli2nl|l opis ovog programa jesie da ie I

ozbilfnc simuladje bienja uskoro imaii upravo ta- I

kvu graflku. Ono iio vidite svuda oko vas zaista I

izgieda kao da pedate foiografiie iz aviona. Pri-
'

tom ic SVC u visokoj rezoludji, sa Izvanrednom gla-

iko^m skrobvanta. Zvuk je lakode saviieno digita-

lizovan i potpuno odraiava pona^je motora • tre-

nutno reaguje na sve promene re2ima ra-

da. £ak ^te diti i naptezanja u konstm-

kciji aviona pri olmi^vanju veliKim bizl-

nama (same pazite da vam se krhka lete-

lica ne raspadne u paiampardadj.

Ovaj program je o£iglcdno pravijen za

upravijanje diojstikom ili specijalniro bta-

£kim upraxdja^!^. po$u> je mattevrisanjc

preko lastature straino seckavo. .Mo2da

nije ni&ta bolje ni ako imaie btadU dioj-

stik {nismo bill u prilki da probamo). jer

proizvodaf sugeriie da .se najboija km-
(Fola ostvaruje serijom la^anih pomaka
dtoistika**. Za^to li.mi to ll^i na ekvlvateni

ponaianja programa sa lastaiurom? Vero
vamo ]e nezgodno upravijanje cena grafl-

(kog savrienstva.

Po karakteru. Flight Unlimited jc pre

svega $koia letenja. Na svakom od 6 ra-

spolo21vih aerodroma mo2ete izabraii je-

dan od 5 modela laganih akrobatskih avi-

ona. kao i instruktora kojl bi vas poveo na

neki od mnogobrojnih Basova. Na njima

^te naudU sve: ^ eiemcniamb stvari

kao Sio su poletanje I slei^je, do veoma
sb2enih manevara. a vai napredaku obu-

d bbe bete2en u pibtskom dnevniku. Sva-

ki manevar instrukior6e fuvoizvesii sam.

uz kcmUnulrani komentar. a zatim te vas

njegov digitalizovani glas predzno UfHititi

kako da samt uradite ism stvar. Korak pokc^ - dk
pioma. A kada diplomirate. rrk na neki od aerodro-

ma u/%/tr5r/nrrA7im/ 5, panaputokosvetau(^-

sni ill Learjetu.

Insmunenii su u skladu sa generalnom fllozofi-

jom programa; na raspoiaganju vam je sve sem in-

strumenaia za navigadju i kompasa. Verovatno da

biste se ito lak£e Izgubiti u brdima i dolinama Flight

Unlimiteda.

PDsle svega. zaiio biste nabavili ovaj CD?

1) Zbog graflke koja sama po sebi vredi potroSe-

nog medtja.

2) Zato 5io ste pasbnirani teiad koji ipak ne

mo^ da odoli savT$enoj simulaciji. £ak i bez navi-

gadje.

3) Zato ^to imate dovoljno mo^an kompjuier. ko-

ji mo2e da podnese ovo dido tehnike (DX2/4 Qi P3.

8 .MB RAM +>.

4) Zato Sto 400 MB prosiora na CD-u ko§ta koli-

ko i jedna kutija^disketa.

U2ivajte u nepodnoSijivoj lakoci postojanja. koju

vam donosl Ftight (Un)LimUed.

Aieksandar VEUKOVlC

10
1

'

!

10

..
®! 8

CD-ROM uzeli smo od firme .Logic''
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OPISI

Simon The Sorcerer 2

P
ostoje stvari ko)e £oveku konsuintno ne da|u

mira. Neko se bemspeino bori sa buba^a-
bama u svom stanu. nekom nodu sroetaju

suvtie buCne kom&ije. a Saimra. klinac koji

se u skri)odno vreme bavi magik>tn. riikako ne mote

da izadc na kraj sa konkuregcijorn. N|egov kolega.

zli farobniak Sordid, nije uspeo da se pcHniri satinie-

nicom da ga )e Sajmon u ravnopravnom dvc^wfu po-

bedio. i onako uzgred. bacto u podzemno jezm sa

iavom. Ne pitajie kako. all SonUdu je po$k> za rukom

da se u obilku duha vrad medu Iju^ i diu-

gog ambicioznog klinju da zaiednifldin sn^ama
poku&iiu da sc jednom za svagda ocarase dosade

zvane Salmon.

Kada sam pie nepune dve godine na A500 odi-

grao a%'anturu Simtm The Sorcerer bio sam ubedcn

da sc radi o jednoj od nalboljih jgara

o\'Og 2anra. Za orro vreme prelepa gra-

nka. jo6 bdla muzika L $to ie vrto bitno.

logitnl proMemi. bill su dovollap razlog

da se ova) program sravi rame uz rame

sa legendiuna kao Su> saMonkeyIskmd
1 i2i neke .^ienine" Igie. To miiijenie

do danas ni)e mnogo promenieno. AQ.

kao Sro i sami znate. u meduvremenu

su nam se dogodUe neke .jicbitne"

stvari kao $u> su ekspanzija PC-ja. len

derosane animadie. visoka rezolud)a.

CD igre sa digitalizovanim govorom iid.

Sada kada se Sainwri konadio portovo

uiunjao u nate komptuiere. situaclja

na triiteu igara )e sasvlm drugadja od

one od pte dve gcxitne.

Simon The Sorcerer2: The Lion. The

Wizard And The Wardrobe nam doiazi

na osam tnstalacionih disketa. ito )e za

danainje usiove vlie nego skroman
brof. a kada se instaUra na hard disku

zauzme neito pieko 20 MB. Na osnovu uvodne ipi-

ce se odmah dale zakiru^U da )e u .J^dventuIe So-

ftu" do§Io do izvesnih kadrovskih promena. Kao tef

pe^dua ie ovog puu porpisan Salmon Vudrof (Si-

mon WoodroiT) po kofoe |e glavni lik i dobio ime, a
niegovorac drveni Ma|k Vudiof(Mike Woodroff). ie

osiao po strani I odigrao uksgu jednog od saradnika.

Smena gettetadja.

^2a na5u vellku iaiost. Simon The Sorcerer

2

je za-

driao sve osobinc svog pcethodnika. Moteadnese

zar^tad $ta )e u tome lote. s obzirom

da sam totiko oahvalk) prvi deo. Upra-

VO dnjenica da )e sve ostalo po starom.

sama po sebi mora izazvati kntiku.

Odmah da bude jasno: to^^ nije

napravljena u vlsokoj rezoludn ne

predscavl|a nienu n^wdi manu. ali

imajud u vldu danainje standarde ve-

zane za kvalitet graflke. iz^eda da su

autori pc^pcino proernili konkuren-

tnosi ova^^ oenutno akmetnim

naslovima. Ako su ved odludli da se

zadrte na \'GA lezoludji. onda su mo-

g^ da povedu viSe raCuna o bojama i

njihowm rasporedu. Ugiavnom preo-

vladuju tiuobne nijanse zeiene. ervene

i braon boyej $to se ne mote smatr^
veiikom maSto^nto&Ki. Takode. n^ se

razmtSljalo o boji skna. pa )e pondtad

dtijivost leksta io$a (dk pi^iajte Sta

pite tamnoplavim slovlma na zc-

leno| pozaditu').

Gorak utisak koji sve ovo

ostavlja oa ^ia£a u velikoj meri

mote da umanji kvaliietna ani-

maeija. Ovog puta ne misUm na

vltetn^bajme rendcrovane

animadje. ve^ na one ^proste"

koje iivot znafe. a bez kojih

ne bl imala smisla. Svi spratiovi.

a posebno Salmon, su briiljivo

anlmirartl tako da deluju kao ii-

vi. To )e narodtoizrateno tokom

dijaio^ kada se u za\1snosU od

siiuadje raspolotenje Ukova mo-

te odtatl sa njihovih Hca. Posii^i

tako neSto nije bilo nimalo lako.

sa ovom rezoludjom.

NajsveUija ta^'ka igie je njen

scenario. Za svaku pohvalu je ito

su programeri ostali dosledni prindpu da

igranjc avaniure ueba da sc svodi na logidto

pronalatenje retenja za odredene probleme. a ne

na puko probanje da li ncki predmet ..funkdonite*'

na nekom mestu. Simon The Sorcerer2 je veoma

dugaCka igra. ail nigde nedeie naid na bezvezari-

ju trpa: buzdovan + paradalz « gramofon (u da-

nainjim avanturama suvite testo se srcdi slldii

biseri).

Cita\’a pri£a je tako smi&ljena da. ako pail^vo d-

tate rekst I obradate pateju na ono do |e prikazano

na ekranu. ^nsa da se ord^ilmo z<^vite praiuidto

ne postoji. jednosiavno. igra vas sama vodi. a radnje

koje morate izvesd su iogiCne. Redmo. tuinom £a-

Ijivdifjf treba pddonid knjigu sa vkrvtma da bl po-

novo mogao da radi svioj posao. upecaii ribu motete

same ako Unate I Stap 1 erva ltd.

Komunikadoni interfrjs ie znaino izmenjen tako

da su sada naredbe predsiavljcne u oUiku

ikona. Punkdje ovOi ikona vas na samom
poCetku mogu zbuniti zbog siilizovanog

i^jeda. pa dajemo znatenje: SajnKrn sa

sueiicofn • Move, lupa - Look, otvorena

kuUja • Open, magnet sa ekserom • Take,

usta - Talk, dllndar - wear, teki^ sa ekse-

rom • Use i poklondf • Give. Pridskom na

taster 'FS’ moteie prridnud animadje I

preduge razgovore, a 'FlO' nakraiko aktl-

vlra indikator bitnih predmeta na doanu.

Ideja da se uvede ovalmv indikator je izuzetno otigi-

nalna i mote vam ked^ posiudd u razgrani£a\a-

Dki bicnog od oebitnog.

Ljubitdji avantuia obav'czno treba da po^edaju i

odigraju ovu igru. Garantujeroo da te se dobro zaba-

vid, ali ne treba da oMuiju revoludoname itovine.

Uz malo vtte truda. posetmo na polju grafike. mogk>

se postid mnogo \15e. Ovako. Simon The Sorcerer2
je u svakom pogiedu klastdui avantaira I po svpj prl-

lid nete ostati upamtena kao posebno uspeian na-

stavak Sieta.

Slobodan MACEDONK

8
1

8 ie|
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BICE, BICE - PC
PrlpreriM GORAN KRSMANOVK^

Mortal

Coil

i

z softverske grupe .Crush!" koja se

nalazi pod okriljem hrme JVk
Tokai" sUite nani najav’a za igruMor-

ra/Ov/koja. odmah da na^asimo. ne-

ma nlkakve v’eze sa proslavljcnlm serl-

)a\om Mortal Kombat. Naibli2e

poredenje biio bi $a legendamhn

Doomom (hilfaditi klm). all ipak

moramo nagjasiti da Mortal Coil n«

spada u klasu .najobl^tjih koplja".

Nalme. nad dcte se u ukrai t^nilaca

od vanzemaljaca ($to sv'akako

oiie scenario za pohvalu). all ^ete zato

upraviiati d(a\im timom boraca bira-

}iid Uk po potr^. Neito slidu> videli

smo pre dvc godine u igri Hired Guns kola |e daleko veii uspeh dolivtla na
Amigi. Sedam nivoa sa po tii kruga Igranja trebalo bi da vas zabave bar toUko

da opravdatu 54.99 fund kdikoU ko$-

tali CD sa tgrom (u nafavama se ne

pcrniinjc disketno izdanjeV Mortal Coil

ne zahte\’a specifalnu l^flguraci{u

(scm CDROM-a. ukoiiko on )oS spada u
..specijatno"). a prema najax’ama dis*

tribuiera .Virgin Interaaive" sx^iska

premijera je 18. oktobra.

Frankestein; Throusti The Eyes Of
The Monster

Crafiku nove avanture. za koju se nadamo da te bill

du^ od s\og naziva. porede sa onom Nidenom u pro^o-

godiinjem hiiu pod nazK'om Afyse. Radnja )e zasnmana
na originalnoj prid o Dr FrankeStajnu i obiluje scenama od

kojlh zastaje dah. Datum izlaska Igrc za sada je nepoznai.

Descent 2
Descent (.Lcie^i Do-

om.
“
kako su ga prozvali)

spada u rcikc Dotms^xne

koja se po populamosri i

kvaliictu priUiiila origi-

naiu. To je bk> sas^im do*

voljan razlog da odgo%'or-

ni odlu^e o pnavljenju na-

stavka.

Conquest Of
The New World

Conquest The New
World bi trebalo da bude

poslastka za brpjne Iju-

biteJje igara dpa Ctvi&za-

rion jer pfedstaxija kombi-

naciju ^ara Cobnitation.

Sim Oo* i Castles ^rade je

autod tredepomenute).

Magic Carpet 2

Za igre sa teksturlranom

5Dgra5kom prikazanom

odma ^vnog junaka predo-

dreden je uspeh. To je zadesl-

lo i .Bullftogovo" tediO Magic
Carpet koje u skoroj budu-

dnosti treba da do^l dosto-

jan nastavak. Neodiedeno

pradaMio vreme prepuno ma*

gjje. farobnjaka i zlih sila po-

novo 6e okupirati va£ ko-

mpjuter. Dizajneri su pored

ostalog spremiil crinaest no-

vih monsmima 1 dak sedam-

desetak do sad nevidenlh

efekata. Vlasnki Pentiuma ni

za ita ne treba da brinu. a
vlasnicima 48b-ica se sa\etuje smanjix'anje detaija slike (obiad I refieksija vode).

M<ngic Carpet je ved osvojio litulu Igre mescca u SK 4.5/95. l^iko nastavak iza-

de do kraja godiiM, etc duplog zlata. Dotie razigravajte dod^e nivoe prvog dela

koji su se pojavUi letos pod naztvom Hidden worlds.

Strife

N ajzastupljeniji ianr igara. popuiame Ztaomadlne. bkfe obogacene jo5 jednim -poluo-

riginaicmi". Naime u pofriavi ktonova, kopija i plagijata. .Id Sofh^re" naja^juje no-
vo izdanjc cvoracaAMina / '\2. kojisu pos^Heretica r^ilida napra\’e jo$ jedan (dali to

znadl da se DoomJ definitivno nede pojaviii7> Cmba grafika koja je jedina mana
dosada^njih verzija. u Stri^ bi treb^o da bude otkion^ena (izgt^^ cemo 640 x 480
vkkti tek kada se pojaNl P6). Auiori su takode radili I na pc^IjSanju a\anturlstidkog

duha igre. Datum obiasijh’anja joS nije poznat.

Shannara
Produklivni .Vir-

gin'' je pod svoje

uzco -Legend Enter-

tainment" (Compan-

ions Xanth. Su-

perhero League Qf
Hoboken I Death

Gate) i kao zajedniCki prvenac poia\1de sc Shannara. pr>'a

u nizu avanturisddkih igara koje de bit! radene prema

noveiama populamog ameridkog piscaTerija Bruksa. Igra

M trebala da se pojaxi do kraja godine.

Ascendancy
Momci iz^pe .Logic Factor>’"i sada na platnom spisku

firme .Virgin inieraaKe Entertainment", spremajii nam
s\cmirsko-strate5ku Igru u CMHzation stilu. Ascendam^’
de radili pod NMndow’S operathiiim sistemom u SVGA
rezolucijl I trebalo bi da se pojavi u toKu evog mescca.

SVtlKOf^JUTaA 79 OrOOBAR



BICE, BICE • AMIGA
Priprems GRACMMIR X3KSiMOVI<t

Pole Position: Formula Evil’s Doom
One
Team
Manager

S
tariii vlasnid Com-

modorca M ^ se

verovamo sedU igre

Pole Position je u
svo|e vreme bUa hit

nad hitovima. Medu-

lim, nov’a ^.Dazeov'a*’

igra sent imena nema
niSta zajednifko sa

pomenuioin les^*

dom. Umesto akdcme

vob^ za dva igra£a. u pitanju je kiasifna menadierska simuladia.

Igm su na svet doneli momd iz programen^ grupe .j\scon'', Ma je

IjuMidjima ovog 2anra poznata po ne take davTio oi^avfjenom him

On TfieBail. igraf se nalazi u ulod vlasnika novog trkafkog tima na

pragu potetka Svetskog iampionata. Sto mu ostavtja malo vremena

da se sabere I organlzuje pted vellke izazove na dmmu. Posteqi mo-

gu6K»t usavriavanja boilda i testiranja prototipova. a svaka tika je

propra^ena u TV sUlu. sa puno sofne renderovane graAke. Za pofe-

takde biti tzba£ena samo verztja za A1200. a mo2e se o£ekivatl sre-

dinom oktobra.

Championship Manager 2

Cup Winners Cup
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J
edna inteiesanma Ma bi ved tiebalo da bude na

na£im prostorima dotazi iz .Black Legenda". a intere-

santna je zbog toga Sto su autori igie .Croteam*'. hrvat-

ddprDgrameh£^snK>ddo/%)orA(zff(«A^vedtaaIi pri-

like da igramo. Svii'sDoom pfedstavtja pivii set-OfiscK'a'

mi FRP Igru u vis<Aoj rezoludji (640 X 5 12 (a£ato> i to sa

renderovanim objekUma. Sigunx) ved zavldite arccnici-

ma sa Amigpm 4000 koja de sve to pokrenuti. Ali. ditava

caka i pravo iznenadenje je u tome da je igta peflagode-

na svim platfcH^mama, podev odA500 pa nadalje. Igrad je

stavtjen u nimalo sreteu koiu izvesnog Dend^. koji

m^tiebadanaufipainetisedamljutihdemona. zaiim

daoslobodiizzatodeni^tetiiijahadaapakaHpsc^za-

Siobidodavola,iadlot^fieSto7).anakiajuaiedizlo-

destog Carobnjaka ko^ je sve to zakuvao. Sa preko 30 ma-

gija. i podmCjem igranja koje petostniko oadma^uje le-

gmian^£Mt/igeonikt^.EyU’sDoom6tz»sahiu za-

bava na duie staze.

Star Crusader

P
osle gomile ovogodiSnjih izdanja, kao Sio su Baldies, Brutal: Paws QfFwy I

Bureau 13. iz sve produkihiiij^ Xametdea" dolazi. za Amigine uskjvc. jed-

na nesvakidaSnja igra, pod Imenom Saxr Crusader. Radi se o 3D strateikoj pu-

cadini u iving Commander siilu, koja je vec doih-ela izdanje u verziji za PC CD-

ROM. Nalaziie sc u ulozi znaCajne .£ace" veUke Corene imperije koja ima neza-

ja2ijive apetite u osv^anju malih svetova SIrom gaiaksije. Nenadano nailazite na

iestok otpor ptoWemaiidnog piemena kojima se ne svida ideja da se Gorenac

zavali u njihovu vladarsku fotelju. Ceka vas 104 mlsija prepunih akdja.

je oduvek b^
od najboljih aKnad2efskih simuladja, ail

sa naletom novlh potendjalnih pretendenata

za naslov na^je, kao Sto su

nager. Ultimate SoccerMkmageri On TfieBoH:

Wotid Cup Edition, u .Domariui* se javila po-

treba za izdavanjem nastavka. Postavija se pl-

tanje itz 6e preduzeti da novu igm udine lazli-

ditomodos^ih. Zasadaznamosamotoda je

celokBpao kod ponovo napisan I da de obuhva-

ud (iroove iz sveta. ito omogudava ude-

ide u Svetskom kupu, a bide omogudeoo udeide

vedeg broja Igrada. Na Zapadu je igra objavije-

na j^ krajero septembra, pa ni^ iskljude^ da

de. u vreme dok ditate ovaj tdt^ ved Uti u ka-

taloztoa naiih pieprodavaca.
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BONUS LEVEL
PrlpretTM GRADIMIR JOKSIMOVKt

Sifrarka

I
nteiesanian izum Sphzrhe domadeg pronalaza£a Srdana Mar-
)aiiovi£a je sam auior d^aiakierisan kao .naprava u se upisi^u

za video U piian)u je mehanidta spravi^ sadn^ena od $per-

plode i nekdiko zavrmia. gde se pomodt dva velika zavnnia rotira rolna

papira sa ispisanim Sifiaina za razne video 2eliena Sifra se traii

rodranjem rolne napird ili nazad. a dta se iz prozordda na pfednjoj

sirani Sprarkt. Ime igre na koiu se Slfia odnosi daio je bfojem zbog uSte-

de prostora. a na proSircnju ploCe sa desne sirane je legenda. .\ko sma-
uate da bi Sjfivrka mogla da vam bude od koristi ili vapite za eDkasni-

jim na^inom zapisa i divanja Sifri za omilK'nc igre. mo2e(e se obratiti au-

(oru na adresu: Srdan Maijanovic. M. Biljanica. 16201 Manojk>vce.

Play Station na uzletiStu

U proSk>m broju smo na ovlm siranicama pisali o novoj .3ony-

jevoi' konzoli /Y<n' Station, pravoj MdaW" medu konzotama. jedna od
pfvih Hrmi koja ic softvvrski podr^ii novii kon^u je sada \cC poznati .^Amer-

ican Laser Games**. Za poCetak. u pianu je igra SfilningSword koja se zna^ajno
razUkuje od dosadaSnjih ostvarenja jer u njoj sve .kipi" od softie 3D
anunadje u vIsoKoj rezoludji. sa izobiljem boja i giatkim skidom kroz irodi-

menzionalni svet skinjen od teksiuriranih poligona.

.shining Sword ce poipuno (Heusmeriti proizvodnju zabaviiog softvera u
*.Mnerican Laser Gamesu*. NaSa kompanija (e poznata po inierakUvnim video

pucaftnama kao Mad Dog McCree. all mi sada pro$irujemo grantee kako bi

uklju^ili i kompjuterski generisanc seme kde ce omogueiii prolzv'odnju vizuet*

no zapanjujudh igara sa nenadmainom akeijom**. red su Dtona uea Uon Le-

achi. jednogod potpredsednika JHIG-a’.

Igre

u ftikagu

Ddemnogi kori-

snici sa insta-

Hranim Window-

som 95 na svojim

maiinama 2eijno

i££ekuju nove 32-

biine korisniCke aptikaeije. onim ..ma-

nje ozbUjnun* se vk znoje dlanovi od ne-

sirpljenja da vide nove za svoje .Ci-

ka$ke prozore". Iz mase igara koje se na-

javijuju u najskorije vTeme izdvo-

jili smo Al UnserjT Arcadt Ra-

cing iz JiUndscapea** (do 8

mrdhio pov’ezanih igra^a. br-

za SVGA grafika), zatim

j\ci.v1sk)novT" Ear^ Wori

Hm (sjajna plaifonna Vhit na

svim konzdamai i Pitfidl (la-

kode .mocna** ptailbrma.

100 posio kcrnipaiibiina

sa novim sistemom).

Na papini to

svT izgieda. a na-

dajmo se da de i na

strani zabavnog sof-

cv^ praksa presudiU

u korist novog .AUcro-

sofiovog** deda i dade

njegove pcednosu doci

do punog izra^aja.

Za boiji zvuk

B ritanska Rrma .Logie 3’ speeijalizovana za (miizvod-

nju muliimedijalnih muzidkih dodataka za razne radu^

narske piatforme. izbaciia je novii seriju zvudnika pod za-

jednidkim imenom Screenbeat. Seriju dini dak sedam ra-

zliditih modeia u raznim oMicima i vdidinama i razliditim

tetmidklm karakteristikama. koje nimalo ne zaostaju za na-

jskupljim proizvodima ove vxste. Cene se kreai od 15 fund,

a za sada sc mogu poritdid na broj idefona (Engleska):

0181-900 0024.
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artij^i kosarke ili tudbala u sred sobe be2 ra^bijenih stvari? Vi kao glavni glumac

miljenom filmu? I’Uv' jcz i crv od 2 metra jAci od SvarcenegerA? Nemoguce ?!

igurno jos niste upoznali SegA /tiegivdriv/ee, To je kucni sistem za igTATije koji se

?dnostAvno prikijucuje ha obicAn TV prijeranik. BazirAn jc ha 16 to bitnom procesoru !

mogucuje na h Ij.id bo a istovremeno. neverovAtne 3i> efekte. glatku animadia i VPlLu

kranu. Svaku igricu prati veoma realan StCTM sterCO zt'cV koji igranje cini jos zanim

do'zda je moguce?

I7IEGIV DRIVE 2 mozete Tgrati sami ili Tf!> 9!^ Za njega postoji veliki broj kertridza sa i

ojc mozete kupovati, menjati ili iznajuiljivAti, Za rukovanje vam nije potrebano

redznanjc. Moguce jc ?

zTiEGix DRIVE 2 tiijo igtAcka; to je sistem za igranje rezervisan za ozbiljne igt

355.^^9 8
dospodara Vucica 16?., Beoqr



wr~T



Navi Oxana zaAGA konfiguradju

dolazi a radionke „Black Legenda**.

7)nina (engl. gloom) je (»vi u^)e$iUji

pokuia) emuliranja l/suda (en^. doom)

i 10 na^'Ue zbog (‘Injenioe da su u simulixanju 3D
pfosiora konakno 100% Korii^ne teks-

mie. a ne obkna sen£en^ ill slidni

(likovL Son toga. (Uoom obU)4( )

gomUom dnigih prednosti kok £emo

pomenuii

Originalni ittxl tgre goiowo u cekKd je

ptsan u Dnrpac2 asetnbkni, Sio je i

no pnlnatlilvo re^je s obzirom na brzlnske zahte-

ve ko^ iedna ud(0 kompleksna igra postavila. Same

rnanli broj ludna uraden je korBdeniem Btta BASK-
aiDa|xiiiSA5K'na Ajnlgi.ukoiae')e napisanaiga

Skidmarks 2). dok su teksture pedantno radene po-

mo6i DMnlaJ/4 (Su> dak odlldno rezultatr).

Pivo to nas k obrado^o k da Gloom smk na

sv«ga dvt dlskete. zadm da

k mogika Inscalaclia na

hafd diskl da k Isui poCpu*

no automatska. beza i be*

zbobia. Samo. zbog velikih

zahteva za slobodnom roe-

ntoriion. Amigu ireba buio-

vaii bez sunup sekvence i

igm stanovati Iz CU-a.

Sakon uwdne sU£kr ko-

la, na {alost, nik pcopra£ena

adekwMMB pri^ kokn
br se oblesoio zaf^ po|avh

de se bogai gjanu menL L

nkmu su opeik za stanova*

nk za kdnog ili dva

;gra£a (kada se ekian ddi na

dva dela) Ui igre kdnog pro-

bv dni^ igfa& {romanti*

(na luraiava Mastnom kroz

.’nra£ne hodnike za dNt>k)-

Tu su i opclk za kontrolu Il-

ka (podi^i su diojstik. ta-

siatura i CD32 dioiped) i

modemsko povezlvanje d\a ra(unara. Na kraju k ni

i (^dk Violence Model, kojom se odieduje tip raspr-

skavania piotivnika nakon to ga napunite olovom

.pmeibanta nikad dosta).

0 na(inu igranja 1 cil{u svakog oivoa vemjemo da

ne ueba razgovaraU. Reciino samo to da se

odv1)a u ui razlkUa amUknu. pii (emu svaki khk
svo|Q posiavu nepriiatella razUCifih profita \ .tope-

na suuCnosti'' u masakiioi^ nelskusaih iga&
Sem iiudskih pnxKulka (martnei. razgoropadeni

gladiksoil iBumik i sl-)<na^Di bodxuci kiiju i tazne

batoiike ktvoidere (orkovL a2dakl sa koHma ueba

komuiUdrad iskljudvo Iz daljine. Nlvo se zavriava

tek nakon to svt protmiici postanu fkke na zidu.

kada tfeba imnad oznaden izlaz (exit). MeduUm. i

01 trdn bid obazriv. jer se neretko detoa da se iza

i/laznih vTau kilk neka napasi. Uop£teno. igra ima

priltoo napeni ausos&ru i svako oputonk moie

bid kobno. Nakon poglbde igrad Mva vraden na pcK

(etak ntvoa. all pobikni prochmici oe vasknav^
to k ol^kto^juca okotnosL

Konir^ k kra|nk kdnostavna. upotreba tastani-

re iskljuterk a svi dodaci kok pokupite bh'alu

3^ -I ?

odmah iskoritonL Munidla nik ogra-

nkena. a mod otu^ se unapreduk

skupilanjem bellh kuglica kok skakucu.

Ponegde se mo2e pokupiti i bolti munkik.

reciino med Mi se odM|aiu o zidove i sUdno. Kada

se posdgne maksimuxn sna^. neko vreme k mogu-

(e pucad u dva piavca Isiovremeno. Sem toga, nal*

lazkete na kud|ice prve pomod. telepone 1 druge

detnente.

Za li^eSao tsudrliivankgamadi pored brzih re*

fleksa pouebna k i dobu koordinadja oka i luke. s

obzirom na vellku dinamiCnosi akdk. U toku puca*

nja oe rreba staiaii u roesiu. }a se lake moie desiti

da vam se neki gmaz zavike

iza kda i preoMikuk vam Udnl

opis. U toku igre ne postoli mo-

gudnost samopovredivanla

vudaiankm uzld I si.) kao u oe*

kirn slkniffl programUna. kao

ni u Igri za dva ^lada. gde slo-

bodno moiete ..Icfi’ na dugme

za pucank- bez bojaznl da dete

otodd salgrada.

Crupu neophodnih podara-

ka ko^ se naUze u gomjem

delu ckrana dine infonnadk o
.jediavstvenom standi'', oni-

iiu i bro|u preosuiih mvD-

u. Fridskom na 'Esc' ta-

ster igra se pauzira i po|a-

v{|ak se acni sa in-game

opdiama:

• Continue, nasuvak igre:

• Kesohitkia. pnmicna rezolueik igre< pn (emu

mania lezoludia podrazumeva vedu bezinu. all i ma-

nju pr^ednosi: savetukmo vedu rezoludiu. jez k
dobitak na brzinl neznatan:

• Wtodow. Uiank velidine prozoia. pri (emu ne

dolazi do promene brzine Izvodenja. all graflka gubi

naotolnl:

»»mni

• Fun screen. $ir1

akdju na celokupan

eknm.to ostaviia aajbo)^

uQsak. all znamo uman]uk

predzrKS! grafike: all i ]

toga %Tedl probaii;

• Floor, skidank teksture

sa poda Hi kdnestavno senfe-

nk istog. diiDC igra dobija na

brzinl:

•Cedbig. tsto. samoza]^
(on:

• Quit. {Hckkl^ i \Ta(ank

u^vTiimeni.

Sa fduidke strane. podad

govore ^tavoom ti koristiSl>

cma. Graflka k^te malo .ko-

ckasdja*. all znadaioa koUdina bo|a. dosu mckana

roudia i brza animadla pokrrvaiu laj nedostaiak. a

i monstniozno dobri zvudnl efekd u podlozi su u

«ki*d» s auBOslerom. f*o. du2ni smo da navedemo

1 par nedostataka. U igrt za dva igiada 1 u duel mo-

du pilmetno k usporenje animadk- Zatim. ako

igrate dtokdkom. poviemeno k nemo^de rotirau

se. ved su mogude samo kietnk napred-nazad 1 le-

VD-desQO (odigiedno rutina za dioktik nik cslobo-

dena bagm'a).

Kao kmadnl udsak ostak (ia k sada na-

juspeSnija Awmoiika pucadina na Amigi koja. uz to.

lek orx-ara put novlm programinia kok Ito-

kukmo.
Gradimir iOKSlMOVIC

A 1200
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